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Oppekava 2011

Oppekava 2022

Matemaatikapadevus

Valdkonnapadevus

vaartustab matemaatikat ning tunneb ré6omu
matemaatikaga tegelemisest;

tunneb matemaatilisi moisteid ja seoseid;

suudab kasutada matemaatikale omast keelt,
siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades;

arutleb, pohjendab ja toestab loogiliselt;

oskab ndha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid
probleeme;

kasutab tllpllesannete lahendusstrateegiaid ja
lahendab probleemiilesandeid;

oskab leida sobivaid probleemide lahendamise
strateegiaid, neid anallilisida, rakendada ja kontrollida
tulemuse toesust;

oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja
valemina;

kasutab 6ppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

oskab anallilsida ja jduab olemasolevate faktide p&hjal
arutluse kaudu jareldusteni;

oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning
selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

rakendab matemaatikateadmisi teistes Gppeainetes ja
igapdevaelus;

suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja
personaalset tahendust.

teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning
hindab oma véimeid ja huvi siduda tulevased 6pingud
matemaatikaga seotud valdkondadega.

Pohikool

| kooliaste

Oppe- ja kasvatuseesmairgid

Taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

saab aru dpitud moistetest ja reeglitest ning oskab neid
rakendada;

loendab Umbritseva maailma esemeid ning liigitab ja
vordleb neid the-kahe tunnuse alusel;

loeb, mdistab ja-selgitab eakohaseid matemaatilisi
tekste;

loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

kasutab suurusi mootes sobivaid abivahendeid ning
mootihikuid;

markab matemaatikaga seonduvat Gmbritsevas elus
ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste kujundite
abil;

markab ja méistab matemaatikaga seonduvat
Umbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

kasutab digitaalseid dppematerjale;

kasutab 0ppeprotsessis otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid.

moistab matemaatika olulisust, seost imbritsevaga.

moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning
huvi matemaatikateadmisi omandada;

loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud
probleeme;

pustitab Glesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid
eakohaseid probleeme;

lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud
tulemuse reaalsust;
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selgitab ja pOhjendab arvutamiskaike;

Arvutamine

Arvutamine

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10
000

leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle
numbrite abil;

loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;

jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

loeb ja kirjutab jargarve;

loeb ja kirjutab jargarve;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000
piires;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000
piires;

valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
Uhekohalise arvuga 100 piires);

valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
Uhekohalise arvuga 100 piires);

teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste
nimetusi;

teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste
nimetusi;

leiab vOrdustes tdhe arvvaartuse proovimise ¥8i

loogia-pBhial

leiab vOrdustes tdhe arvvaartuse proovimise teel;

maarab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

maarab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana
kujundist ja osana hulgast.

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui
korrutamise poordtehet;

MOoOOtmine ja tekstiilesanded

Mootmine

selgitab murdude %, 1/3, 1/4 ja 1/5 tadhendust, leiab
nende murdude p&hjal osa arvust

Teemas Arvutamine

kasutab moGtes sobivaid mootihikuid, kirjeldab
mootihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

kasutab m&6tes sobivaid moodtihikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

moistab, mida esitatud m&6tarv reaalselt téhendab;

hindablood I Crine lahondal
liklusol " oid:

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi
oma elu tegevuste ja siindmustega;

tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi
oma elu tegevuste ja siindmustega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt ainult
naaberihikuid);

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt
ainult naaberiihikuid);

b s (i Luhud):

liidab ja lahutab nimega arve;

mdoodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega
[5igu;

mdooddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
imbermododu;

arvutab murdjoone pikkuse;

selgitab hulknurga imbermdddu moiste tahendust.

Probleemide lahendamine

modelleerib Gpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimangimine jt) ;
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anallitisib ja lahendab iseseisvalt eri tllpi Ghe- ja
kahetehtelisi tekstlilesandeid ning hindab dpetaja abiga
Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust

anallisib ja lahendab iseseisvalt eri tllpi Ghe- ja
kahetehtelisi tekstlilesandeid;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

sOnastab kahetehtelise tekstlilesande lahendamiseks
vajalikud kisimused

koostab Uhetehtelisi tekstilesandeid.

koostab erinevat liiki ihetehtelisi tekstiilesandeid
(naiteks Uhendamine liitmisel ja korrutamisel, osa
eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel,
suuruste muutumine ja vérdlemine)

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel

valib endale Gpetaja suunamisel véimetekohase
probleemi ja lahendab selle

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Geomeetrilised kujundid

Geomeetrilised kujundid

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge,
IGik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik;~vHsadek;
kuasnurk, kera, kuup, risttahukas, paramiid, silinder,
koonus) ja nende pohilisi elemente;

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-,
kdver- ja murdjoon, IGik, ring, hulknurk, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup, risttahukas,
plramiid, silinder, koonus) ja nende po6hilisi elemente;

leiab Umbritsevast 6ppetundides kasitletud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid

leiab Umbritsevast 6ppetundides kasitletud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Ghiste
tunnuste alusel

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Ghiste
tunnuste alusel;

moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega
IGigu

Teemas Mootmine

joonestab ristkiliku ja ruudu;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkilgse kolmnurga ning ringjoone;

joonestab vordkilgse kolmnurga, ringjoone;

moddab Gpitud hulknurkade kilgede pikkused ja
arvutab nende iimbermaoddu;

Teemas Mootmine

arvutab murdjoone pikkuse.

Teemas Moo6tmine

Il kooliaste

oppe- ja kasvatuseesmargid

Taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise
ning oskab Ule minna Uhelt esitusviisilt teisele

esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh
Uleminek Uhelt esitusviisilt teisele)

liigitab objekte ja nahtusi ning anallitisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi

liigitab objekte ja nahtusi ning anallitisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;

tunneb probleemiilesande lahendamise lldist skeemi

tunneb probleemiilesande lahendamise uldist skeemi ja
erinevaid lahendusstrateegiaid;

teab, et ilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja
valib neist endale sobiva

teab, et Gilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

pohjendab oma mdttekaike ja kontrollib nende digsust

pohjendab oma méttekaike ja kontrollib nende Gigsust;

kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste
kontrollimiseks

kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi simboleid ja tehteid;
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kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse
korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest

on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid
Oppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti

loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud
probleeme;

sonastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

Arvutamine

Arvutamine

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni
miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve;

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), taisarve
ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta;
harilikud murrud kuni nimetajaga 1000)

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini),
tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille
Gihine nimetaja on kuni 100);

tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid

tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja
tulemuste seoseid

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab
peast ja kirjalikult tdisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega, rakendab tehete jarjekorda

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega,
mille vahim Ghine nimetaja on kuni 100);

rakendab tehete jarjekorda

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja
10-ga)

sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-
ga)

eristab paaris- ja paarituid arve

eristab paaris- ja paarituid arve

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal

kasutab harilike murdudega tehteid sooritades
Uhiskordse ja Ghisteguri leidmist

kasutab maisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid
harilike murdudega, lahendades jaguvuse llesandeid);

Umardab arvu etteantud tapsuseni

Umardab arvu etteantud jarguni

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, péordarvu ja
absoluutvaartuse

leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, péordarvu ja
absoluutvaartuse

tunneb harilikku ja kimnendmurdu ning kujutab neid
arvkiirel, kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust

teab hariliku ja kiimnendmurru madisteid ning kujutab
murdarve arvkiirel

kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kiimnendldhendi

teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kiimnendldhendi

| o dimitaslsoid 2 o .
it Snotaia ithendusel ki ka iseseisyal

Andmed ja algebra

Andmed

tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust

selgitab protsendi mdistet

leiab osa tervikust

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
ning kontrollib ja hindab tulemust

Teemas Probleemide lahendamine

loeb ja joonistab temperatuuri ning liikkumise graafiku

joonistab ja loeb temperatuuri ning liikkumise graafikut
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kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise

kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning
arvutab aritmeetilise keskmise;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(m6otmine, kiisimustik)

illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga

illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga

loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt

teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt
andmeid

analiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid
joon-, tulp- voi sektordiagrammina, pohjendab valikut

Algebra

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus
asuva punkti koordinaate

Teemas Geomeetrilised kujundid ja méétmine

lihtsustab (ihe muutujaga avaldisi ning arvutab
tahtavaldise vaartuse

lihtsustab (ithe muutujaga avaldisi ning arvutab
tdhtavaldise vaartuse;

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid

leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;

selgitab maisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis,
vordus, vorrand, valem

avaldab lGihetehtelisest valemist tundmatu

selgitab arvutamisseaduste tlekandmist algebrasse

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine

Geomeetrilised kujundid ja m66tmine

moistab ja selgitab mdotihikutevahelisi seoseid;

teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja
ajalhikuid

teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja
ajalhikuid

teab plaanim66du tdhendust ja kasutab seda
Ulesandeid lahendades

teab plaanim&6du tdhendust ja kasutab seda
Ulesandeid lahendades

joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 15igu,
murdjoone, ristuvad, I16ikuvad ja paralleelsed sirged,
ruudu, ristkiliku, kolmnurga, ringi

joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 15igu,
murdjoone; ristuvad, |16ikuvad ja paralleelsed sirged;
ruudu, ristkiliku, kolmnurga, ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

joonestab, liigitab ja m&ddab nurki (taisnurk, teravnurk,
ndrinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad)

joonestab, liigitab ja m&ddab nurki (taisnurk, teravnurk,
ndrinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad)

konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja ning sirge suhtes simmeetrilisi
kujundeid

joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
I6igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
simmeetrilisi kujundeid

toob naiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning
simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavas kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine)

toob naiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning
simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT voimalusi (naiteks internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused)

rakendab lilesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat

rakendab llesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat

moistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete
tahendust

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi, joonestab
kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga
pindala

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi

pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala

selgitab T (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega
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arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala

arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka
pindala ja ruumala

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate

Probleemide lahendamine

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi lilesande lahendamiseks

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine)

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust

kontrollib ja hindab oma lahenduskadikude tulemust

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel

lahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid

koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lldistamine)

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

Il kooliaste

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

koostab ja rakendab eri eluvaldkondade tlesandeid
lahendades sobivaid matemaatilisi mudeleid

koostab erinevate eluvaldkondade probleemide
lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid,
lahendab neid ja tldistab saadud tulemusi

esitab erinevate eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

plstitab hiipoteese ja kontrollib neid, tldistab ning
arutleb loogiliselt, pohjendab vaiteid

anallilsib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise
arutluse kaudu jareldusteni, pistitab hiipoteese ja
kontrollib neid

kasutab matemaatiliste seoste uurimisel
arvutiprogramme ja muid abivahendeid

kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi simboleid ja tehteid

ndeb seoseid erinevate matemaatiliste moistete vahel
ning loob neist slisteemi

mdoistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist
susteemsust

hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning
arvestab neid edasist tegevust kavandades

on teadlik ppija, kes hindab oma arengut
matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel,
tahab oma matemaatilist métlemist arendada ning
moistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist
tegevust kavandades

loeb, esitab ja anallilisib informatsiooni tekstist,
graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist

loeb, mdistab, selgitab ja lldistab eakohast
matemaatilist teksti
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koostab ja lahendab mitmetehtelisi
probleemiilesandeid

mdistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise
strateegiaid ning oskab anallilisida nende erinevusi

Arvutamine ja andmed

Arvutamine

liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda

liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab
naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul

kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul

arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga
astme vaartuse

Umardab arve etteantud tapsuseni

Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tahendust ning kasutab astendamisreegleid

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tahendust

pohjendab ja kasutab astendamisreegleid

selgitab arvu ruutjuure tdhendust ja leiab peast voi
taskuarvutil ruutjuure

selgitab arvu ruutjuure tdhendust

leiab peast vGi taskuarvutil ruutjuure

selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste
tahendust

teisendab protsendi kimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi

lahendab protsentarvutuse tiilpilesandeid (osa
leidmine, terviku leidmine, osamaéara leidmine, suuruse
muutumine)

kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (iihikumeetod, vorre, skeem,
algoritm)

Andmed

moodustab reaalsete andmete péhjal statistilise
kogumi, korrastab seda, moodustab sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist
kogumit aritmeetilise keskmise jargi

moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli

iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise,
mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse
jargi

selgitab tdendosuse tahendust ja arvutab lihtsamatel
juhtudel stindmuse tdendosuse

Teemas Probleemide lahendamine

véaljendab protsentides esitatud informatsiooni
visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi

kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
tootlemiseks ja tulemuste télgendamiseks

illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-,
joon- ja punktdiagrammiga

loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-
, joon- ja punktdiagrammilt

teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid
meetodeid (m&6tmine, kiisimustik)

selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste
elulisi rakendusvoimalusi
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Protsent

leiab terviku protsentides antud osamaara jargi Teemas Arvutamine
valjendab murruna antud osa protsentides Teemas Arvutamine
leiab, mitu protsenti moodustab Uks arv teisest Teemas Arvutamine
maarab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides Teemas Arvutamine
tolgendab igapdevaelus ja teistes Oppeainetes ette

tulevaid protsentides valjendatavaid suurusi, sealhulgas

laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi ja ohte

arutleb maksude olulisuse Ule tihiskonnas

Algebra Algebra

korrastab (iks- ja hulkliikmeid, liildab, lahutab ning
korrutab (iks- ja hulkliikmeid ning jagab tksliikmeid ja
hulkliiget tiksliikkmega

korrastab (iks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning
korrutab tiks- ja hulkliikmeid ning jagab lksliikmeid ja
hulkliiget tksliikmega

tegurdab hulkliikmeid (toob sulgude ette, kasutab
abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette,
kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja
vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget)

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab,
lahutab, korrutab ja jagab algebralisi murde

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab,
lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu

Uldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele
murdudele

lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi

lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi

lahendab vorrandi pohiomadusi kasutades lineaar- ja
vordekujulisi vérrandeid

lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning
lineaarvorrandisiisteeme kasutades vorrandi
pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide
abil)

lahendab lineaarvorrandisiisteeme

Vt.eelnev

lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvdrrandeid

lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvdrrandeid

lahendab tekstililesandeid vGrrandite ja
vorrandisisteemide abil

koostab ja lahendab tekstilesandeid, mis lahenduvad
vorrandi voi vorrandisisteemi abil (sh vordelise
jaotamise llesandeid)

lihtsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi

nimetab vérrandi péhiomadusi

selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise, lineaarse ja
poordvordelise séltuvuse tahendust;

maistab ja tunneb ara vordelise ja poordvordelise seose
(nt liikumisel teepikkus, aeg, kiirus)

selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti
tahendust ja omavahelist seost, leiab need valemist
ning jooniselt

joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hiperbooli, parabooli) (nii kasitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi

selgitab arvutiga tehtud dinaamilisi jooniseid kasutades
funktsiooni graafiku asendi ja kuju séltuvust funktsiooni
avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral
ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest)

Funktsioonid
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selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise séltuvuse
tahendust

Teemas Algebra

joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii kasitsi
kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult
funktsiooni ja argumendi vaartusi

Teemas Algebra

selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju
soltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast

ja vabaliikmest)

Teemas Algebra

selgitab nullkohtade tdhendust ning leiab nullkohad
graafikult ja valemist

Teemas Algebra

loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli
haripunkti koordinaadid

Teemas Algebra

Geomeetria

Geomeetria

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid etteantud elementide jargi

joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid (korraparane hulknurk, kolmnurk, réopkiilik,
trapets, ring) etteantud elementide jargi korraparase
hulknurga ja kolmnurga sise-ja imberringjoone

visandab ruumilisi kujundeid (pUstprisma, ptramiid,
silinder, koonus, kera)

arvutab kujundite joonelemendid, imberm&dédu,
pindala ja ruumala

arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk,
kolmnurk, réopkilik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, imbermdddu, pindala

arvutab ruumiliste kujundite (pustprisma, pliramiid,
silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja
ruumala

teab kujundeid, kolmnurga ja trapetsi keskldiku,
kolmnurga mediaani, kolmnurga iimber- ja
siseringjoont ning kesk- ja piirdenurka

teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning
nende omadusi

teab kesk- ja piirdenurga mdaisteid ning nendevahelist
seost

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid lhiste omaduste pd&hjal

kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid lhiste omaduste pd&hjal

eristab teoreemi, eeldust, vaidet ja tdestust, selgitab
mone teoreemi toestuskaiku

Teemas Probleemide lahendamine

selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid

lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh
kasutades korraparase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi)

leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid

leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh
kasutades trigonomeetrilisi seoseid)

kasutab probleemiilesandeid lahendades kolmnurkade
ja hulknurkade sarnasust

kasutab probleemiilesannete lahendamiseks
hulknurkade sarnasust (nt maa-alade plaanistamine)

kasutab seaduspdarasusi avastades ja hlipoteese
pustitades infotehnoloogilisi vahendeid

kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste
avastamiseks voi kontrollimiseks

teab ringjoone puutuja madistet ja omadust

teab poik- ja lahisnurkade mdisteid ja nende nurkade
seoseid paralleelsete sirgete korral

pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid

selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi
rakendusvoimalusi
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Probleemide lahendamine

otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides
olevaid tekste

leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi
valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab
vorrandi voi vorrandististeemi

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid

rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil
probleemide lahendamiseks

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine)

kasutab (igapaevaelu) lilesannete lahendamisel
otstarbekat osamaara esitusviisi (protsent, harilik murd,
kimnendmurd)

selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning
absoluut- ja/vdi suhtarvude sobivust informatsiooni

selgitab tdendosuse tahendust, arvutab elulistel
juhtudel stindmuse tdendosuse (sh mundivise, taringu
veeretamine, kaardimang, loosimine)

eristab hlipoteesi, eeldust, vaidet ja tGestust, selgitab
mone teoreemi tdestuskaiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid

sonastab oma tdlgendusi ja péhjendusi

reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana




