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Sissejuhatus

Informaatika on arvutil pdhineva infotdotlusega tegelev teaduse ning tehnika harul. Informaatika
valdkonnas on vdimalik omandada nii kutse- kui kdrgharidust, see on baasdistsipliiniks paljudele
erialateadmistele nii info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) sektoris kui ka valjaspool seda.

Glmnaasiumi informaatikaOppe eesmargid ja sisu tulenevad tdnapdevase digitaliseerunud thiskonna
vajadustest, kus digitehnoloogiaga puututakse kokku igal téokohal ja ka valjaspool t66d. Iga inimene
on mingil hetkel kas digilahenduse looja, tellija, kohandaja, juurutaja véi kasutaja rollis.

GUmnaasium peaks kujundama Opilastes valmisoleku nendes rollides aktiivselt digitihiskonda
panustada. Ka siis, kui gimnaasiumildpetaja ei vali edasiGppimiseks IKT eriala, peab ta suutma oma
erialal IKT-d arukalt ja turvaliselt rakendada, uuendada, analiilisida digilahendustega seonduvaid
probleeme ja vajadusi, selgitada neid nn targa tarbija ja tellijana uue digilahenduse arendajale.

Informaatika dppe- ja kasvatuseesmargid gimnaasiumis

Informaatika 6ppimisel glimnaasiumis peaeesmargiks on see, et valdkonna vastu stigavamat huvi
tundvad opilased omandaksid erialased informaatikateadmised ja -oskused, mis loob neile véimalused

planeerida enda tulevast todelu ja karjaadri IKT-ga seonduvatel erialadel voi ka nutikamal
tehnoloogiauuenduste rakendamisel IKT-ga kaudsemalt seotud ametites. Samas annab antud aine
Oppimine vGimaluse tekitada huvi ja saada esmased teadised antud valdkonna vdimaluste osas, et
edaspidist karjaarivalikut planeerida.

Glmnaasiumi informaatikaGpetusega taotletakse, et Gpilane
rakendab glimnaasiumis omandatud informaatikateadmisi ja oskusi praktikas;
on kursis IT valdkonna arengutega (hiskonnas ja oskab kaardistada olemasolevaid
digilahendusi ja uuringuid probleemvaldkonnas;

e on aktiivne Gppija, panustades digilahenduse arenduse voi juurutamise rihmatooprojekti kas
arendaja, disaineri, anallitiku, testija, siisteemiadministraatori vGi projektijuhi rollis;

e suudab analllsida digiteenuse sihtriihma probleeme ja vajadusi ning sdnastab seonduva
digilahenduse arendusnduded ning esitleb arendusprotsessi tulemusi eri sihtriihmade
tarbeks;

e kasutab digilahenduse arendusprojektis vajaliku info leidmiseks erinevaid, sh digitaalseid
teabeallikaid, analiilisib ning hindab kriitiliselt neis sisalduvat teavet;

e oskab margata, hinnata ja valtida turvariske, mis véivad ilmneda digilahenduse kasutamisel;

o langetab digilahenduse loomisel kompetentseid otsuseid, tuginedes teaduslikele,
majanduslikele ja eetilis-moraalsetele seisukohtadele, arvestades &igusakte ning
prognoosides otsuste tagajargi ja vGimalikke mdjusid;

e omab llevaadet informaatikaga seotud erialadest, elukutsetest ja edasiGppimisvéimalustest
ning rakendab informaatika Gppeaines saadud teadmisi ja oskusi karjdari planeerides.

L http://www.eki.ee/dict/ekss/index.cgi?Q=informaatika&F=M



http://www.eki.ee/dict/ekss/index.cgi?Q=informaatika&F=M

Oppeaine kirjeldus

Glmnaasiumi informaatikadppe keskmes on rilhmat66 vormis teostatav uurimuslik digilahenduse
arendusprojekt, mis on otstarbekas teostada 11. klassis. Digilahenduse arendusprojekti eesmérk on
tulevastele digilahenduste loojatele  ja tellijatele/kasutajatele vajalike praktiliste
informaatikateadmiste ja -oskuste kujundamine. Samas kujundatakse ka Opilaste loovust ja
koostddoskusi, disainm&tlemise ning informaatika valdkonnateadmisi ja -oskusi, mida saab (ile kanda
véljapoole IKT valdkonda. Arendusprojekti metoodika toetub niiidisaegsele dpikésitusele?, kuna
Oppijad on selle kavandamisse ja teostamisse kaasatud ennastjuhtivalt, ettevétlikult, loovalt ja
koostoiselt. Samuti tagatakse arendusprojekti kavandades ja juhendades I6iming teiste Oppeainete ja
labivate teemadega ning koigi Uldpadevuste kujundamine. Digilahenduse arendusprojekti véivad
Opilased teha kas praktilise t66 v6i arendusuuringuna, mis voimaldaks neil selle projekti tulemuste
pohjal kaitsta gimnaasiumi I6petajalt ndutav uurimistoo.

Sellises arendusprojektis osalemine eeldab Gpilaselt vastavalt tema rollile projektis teatud oskuste
omandamist eelnevalt pakutavatel informaatika valikkursustel:
® Programmeerimine
e Tarkvaraarendus (mille eelduseks on programmeerimise kursuse ldbimine vGi vastavate
oskuste omandatus juba p&hikoolis)
Tarkvaraanal(ils ja testimine
e Kasutajakeskne disain ja prototilpimine
Digiteenused

Taotletavad oskused omandatakse probleemiilesannete lahendamise kaudu, mille juures
arvestatakse Opilase kui isiksuse individuaalset eripara, huvisid ning vajadust arendada tema véimeid
mitmekdlgselt. Aktiivoppe pShimdtteid jargiva Oppe réhuasetuseks on eluliste probleemiilesannete
lahendamine, millega kaasneb Gpilaste kdrgemate motlemistasandite areng.

Lisaks teadmistele ja oskustele kujundatakse informaatika dppeaine kaudu Gpilastes ka positiivne ja
enesekriitiline hoiak infotehnoloogiaga seonduvate karjaarivalikute suhtes, tutvustades mitte tksnes
,puhta” arvutiteaduse ja infotehnoloogia erialasid, vaid ka uusi tehnoloogiaga seonduvaid Gppesuundi
loodus-, sotsiaal- ja humanitaarteadustes, naditeks bio-, keskkonna-, keele-, muusika-, finants- ja
haridustehnoloogia, e-valitsemine ja e-Gigus.

GUmnaasiumi informaatikadpe ei eelda pdhikoolis omandatud eelnevaid programmeerimisoskusi.
GUmnaasiumi informaatika Oppesisu ja Opitulemused on rakendatavad ka kutsekeskhariduse
Gldainete mooduli raames, kuid tarkvaraprojekti teemasid on soovitatav kohandada vastavalt
Oppekavariihma vajadustele.

Flusiline opikeskkond

e Internetilihendusega arvutite, projektori, kolarite, korvaklappidega klassiruum, kus on
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soovitavalt vdimalik laudu, toole imber paigutada;
vajadusel isikliku stilearvuti vdi nutiseadme kasutamise vdoimalus;
riihmatootehnikaid toetavad toovahendid ja -materjalid;

e multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise véimalus.

Hindamine

Hindamisel Iahtutakse glimnaasiumi riikliku dppekava lldosa satetest. Informaatika dpitulemuste
saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet dppeprotsessi kdigus lahtudes dpilase
dpililesannetest. Kokkuvdtvalt hinnatakse kursuse |1&pus. Opililesanded v&ivad olla tehtud kas tiksi-
vOi rihmatoddna. Hindamiskriteeriumid kirjeldatakse kooli ppekavas.
Soovitavalt hinnatakse informaatikadppes:

1) Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Gpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu

veenvat tdendamist;

3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) Oopilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) &pilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

Informaatikadppe Opitulemused

Valikkursus ,,Programmeerimine”
Opitulemused
Kursuse I16pul dpilane:

® Oskab kirjeldada ja kasutada programmi elemente (muutuja, tstkkel, funktsioon jne) thes
programmeerimiskeeles.

e Oskab analililisida probleeme, mille lahendamiseks piisab kursusel kasitletavast materjalist,
ning valib probleemi lahendamiseks sobiva algoritmi.

® Oskab luua algoritmi pohjal té6tava programmi.

® Oskab testida loodud programmi t66d, leiab ja parandab puudused.
Oskab analiitsida etteantud programmikoodi ilma seda kaivitamata.

Oppesisu

Programm. Andmetiibid (arvud, so6ned, tOevaartused). Muutujad. Loogilised avaldised.
Tingimuslause. Tsukkel. SGned. Jarjend (massiiv). Alamprogrammid, funktsioon. Andmevahetus

Oppetegevus

Kursusel ,Programmeerimine” rakendatakse omandatud teoreetilisi teadmisi praktiliste
programmeerimistilesannete lahendamisel. Seejuures on Oppetegevuste kavandamisel ja
korraldamisel olulisel kohal nildisaegse Opikdsituse jargimine, et toetada Opilaste koost6o- ja
enesejuhtimisoskusi. Seetdttu on Opetajal soovitatav rakendada kursuse teemade Opetamisel
metoodikaid, mis soosivad koostdopohist ldhenemist.



Valikkursus , Tarkvaraarendus"
Opitulemused

Kursusel osalemise soovituslikuks eelduseks on valikkursuse “Programmeerimine” [dbimine voi
samavaarsete oskuste omandamine (nt. pdhikooli informaatikaGppe raames).

Kursuse 16pul dpilane:

e Kirjeldab ja kasutab programmi elemente (andmestruktuurid, kahekordne tsiikkel, rekursioon
jne) Ghes programmeerimiskeeles.

Oskab analiisida programmikoodi ilma seda kaivitamata.

o Oskab analiilisida Gilesannet, mille lahendamiseks tarkvararakendust hakkab looma ning valib
selleks sobiva algoritmi. Samuti analttsib UGlesannet, mille lahendamiseks valib sobiva
algoritmi ja tulemusena loob tarkvararakenduse.

® Loob koostdos teistega tarkvararakenduse toimiva prototilbi, mis lahendab etteantud
Glesande.

e Loob tarkvararakenduse prototiilibi jaoks vajalikud lisad (nt sobiva struktuuriga andmebaas,
lildestumine seadmetega vms).

Kohandab tarkvararakenduse kasutajaliidest.
Leiab lahtekoodist vead, silub lahtekoodi.

e Haldab koostdds teistega programmeerija téoilesandeid ja lahtekoodi versioonihalduse

keskkonnas.

Oppesisu

Ulevaade rakenduse loomise etappidest nii tarkvaraarenduse ildises plaanis kui kursusel loodava
rakenduse jaoks (soovituslikud mudelid, testimine, silumine jms). Tarkvararakenduse prototiilbi
loomine jarkjargult. Andmevahetus failidega. Lihtne statistline andmet66tlus. Kahemdotmelised
andmestruktuurid. Kahekordne tsiikkel. Rekursioon.

Oppetegevus

Kursus  ,Tarkvaraarendus” rakendatakse omandatud teoreetilisi teadmisi  praktiliste
programmeerimisiilesannete lahendamisel. Oppetéd kavandamisel ja korraldamisel on olulisel kohal
niiidisaegse Opikasituse jargmine, et toetada Opilaste koostd6- ja enesejuhtimisega seotud oskusi.
Seetdttu on Gpetajal soovitatav rakendada kursuse teemade dpetamisel metoodikaid, mis soosivad
koostdopdhist ladhenemist.



Valikkursus , Kasutajakeskne disain ja protottlpimine"

Opitulemused
Kursuse 16pul dpilane:

Oskab kirjeldada disainiprotsessi tlesehitust, komponente, ndudeid ja edutegureid.
Oskab selgitada interaktiivse ja kasutajaid kaasava disainimeetodi eeliseid ja puudusi.
Kavandab, viib labi ja dokumenteerib kasutajaid kaasava disainisessiooni.

Anallisib kogutud kvantitatiivseid ja kvalitatiivseid andmeid, sGnastab vajadused.
Disainib koost00s teistega tarkvararakenduse paberprototilbi ja interaktiivse prototiibi.
Valideerib kasutajatega loodud prototiitipi, esitleb tulemusi.

Anallusib prototilbi kasutajakogemust etteantud meetodeid kasutades.

Hindab enesearengut ja enda panust meeskonnaliikmena.
Oppesisu

Olemasolevate VOi sarnaste keskkondade/rakenduste kaardistamine kasitletavas
probleemvaldkonnas.

Arendatava lahenduse vajaduste ja vaartuste kaardistamine, eesmargi s6nastamine. Persoonade ja
neil pohinevate kasutus-stsenaariumide loomine, valideerimine. Disainiartefaktid: moistekaardid,
eskiisid, piltstsenaariumid, mudelid, ekraanivaated. Paberprototilipimine, interaktiivsete
prototllpide koostamise teenused. Prototilbi kasutajakogemuse anallils labijalutamise, intervjuu ja
valjustimdtlemise tehnika abil. Meeskonnatdéd ja enda panuse hindamine arendusprojektis.
Prototiilibi ja disainiprotsessi esitlus, liftikdne.

Oppetegevus

Kursus lahtub pGhimdottest, et igas tunnis omandatud teoreetilisi teadmisi kinnistatakse loovate
praktiliste (ilesannete lahendamisega. Opilased kaardistavad, jagavad ja teevad nii iseseisvalt kui
meeskonnas (klassis, kodus) t66d, mis on hindamise aluseks. Opetaja annab &pilaste katsetuste ja
edaspidise ppeprotsessi kohta pidevalt tagasisidet, soovitusi ja juhiseid. Oppe kaigus valmiv disain
(keskkond, rakendus) voi prototiilip jéljendab vdimalikult palju persoona(de)st lahtuvaid vajadusi
(praktilisi, meelelahutuslikke vmt), mistdttu on oluline Gpilase vahetu osalemine.

Protsessis on olulisel kohal niilidisaegse Opikasituse jargimine Oppetegevuste kavandamisel ja
korraldamisel, et toetada Opilaste loovuse, koostd6 ja enesejuhtimisega seotud oskusi. Projekt on
praktiliste loovate llesannetega meeskonnatddd eeldav terviklik to6viis, millest on vdimalik teadmisi
ja oskusi omandada lksnes protsessis vahetult osaledes.



Valikkursus ,, Tarkvara anallits ja testimine"

Opitulemused
Kursuse 16pul dpilane:

e Kasutab tarkvara analliiisi ja testimise kaigus korrektset oskussdnavara.

e Analllsib olemasolevate/konkureerivate tarkvaralahenduste eeliseid ja puudusi antud
valdkonnas.

e Teostab tarkvara nduete anallilsi, sGnastab selle pdhjal tarkvara funktsionaalsed ja
mittefunktsionaalsed arendusnduded.

e Planeerib tarkvaraprojekti testimise protsessi ja osalejate rollid.

® SOnastab eesmargi, uurimisprobleemi ja uurimiskisimused tarkvara analiisi ja testimise
kontekstis, koostab testiidee ja testilood.

e Testib tarkvara konkreetse metoodikaga, kogudes kvalitatiivseid ja kvantitatiivseid
andmeid, anallusib ja visualiseerib kogutud andmeid arvutiga.

e Dokumenteerib ja esitleb testimise tulemusi uurimisto6 vormis, kirjeldab ja jargib testimise
dokumentatsiooni koostamise pdhimotteid.

Oppesisu

Tarkvara kvaliteet: toode/teenus, nduded ja protsessid. Tarkvara anallis ja testimine, nende liigid ja
etapid. NOuete analiilis, funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed nduded. Testimismeetodid:
staatilised vs. diinaamilised, musta ja valge kasti meetodid. Testimise tasandid: (ihiku, integratsiooni,
sisteemi ja omaksvGtu testimine. Testimise tiilibid: funktsionaalne, eksperthinnangul pd&hinev,
mittefunktsionaalne. Testimisandmete kogumine, tootlemine ja visualiseerimine.
Testidokumentatsiooni ja uurimisaruande koostamine.

Oppetegevus

Kursus on (les ehitatud 3-4 elust véetud naidisjuhtumi kasitlemisele, mida anallilisitakse ja testitakse
etappide kaupa protsessi kdigus. Liihikesele sissejuhatavale teoreetilisele osale jargneb riihmat6ona
teostatud praktiline dpitegevus, mille kdigus dpilased anallitisivad antud tarkvara sihtriihma vajadusi
ja olemasolevaid/konkureerivaid lahendusi, sdnastavad funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed
nouded, kavandavad ja viivad etteantud andmestiku ja meetodite abil |abi testimisprotsessi. Kursuse
I6pus valmib igal riihmal testimisdokumentatsioon ja sellel pShinev uurimisaruanne.



Valikkursus ,,Digiteenused"
Opitulemused
Kursuse 16pul dpilane oskab:

e Nimetada digiteenuseid erinevate eluvaldkondade kodanikele (sh Gpilastele).
Kirjeldada valitud digiteenuse toimimist, osi ja funktsionaalsusi.

e Vdrrelda kahte erinevat riigi/kohaliku infoststeemi kasutamisjuhendit ja dokumentatsiooni,
toob vilja sarnasused ja erinevused.

e Anallilisida enda kaitumist noortele suunatud digiteenuse kasutajana.
Nimetada levinud turvariske digiteenuste kasutamisel ja arendamisel.
Vorrelda kahe erineva idufirma (startup'i) elutsiklit: uurib valja, kuidas nad alustasid,
arenesid, milline on nende maine, kellele nad oma teenused suunavad jne.

e Pdhjendada tehtud tehnoloogilisi valikuid ja samme loodud projektis nii sisteemi,
tehnoloogia, seadmete jms turvalisuse kui ka praktilisuse vaatenurgast (ettevotja, arendaja,
projektijuht, kasutaja/klient).

Oppesisu

E-riik, e-identiteet ja riiklikud digiteenused Eestis. Opilasi enim mdjutavad avalikud e-teenused Eestis,
kohalikus omavalitsuses ja koolis. Iduettevotted Eestis ja maailmas. IKT alused (infoslsteemi
arhitektuur), olulised koosvGime ja toimimise printsiibid (X-tee, once-only printsiip, koostalitusvéime,
turvalisus, avaandmed jne). Teenuste juhtimise tslikkel: strateegia, disain, juurutamine, kditamine,
parendamine. Digiteenuseid puudutavad seadused ja regulatsioonid (GDPR, isikuandmete kaitse
seadus, EIDAS, teenuslepped). Digiteenuste arendamine: arendusprojekti algatamine, planeerimine,
teostamine, juurutamine. Digiteenuste riskide liigid, nende hindamine ja valtimine. Kiiberturvalisus
digiteenuste kontekstis. Intsidentide haldus, infoturve (andmete kaideldavus, terviklus ja salastatus;
ISKE; andmete omanik ja tema llesanded)

Oppetegevus

Opitakse teooria ja praktikumide vormis. Opet peab toetama elektroonsete dppematerjalide
komplekt: teooria, harjutused, naited, lingid jm. Hindamise aluseks on Opilaste iseseisvalt (kas klassis
vOi kodus) tehtud t66d.

Opilase lilesanne on dppida projekti labiviimise tehnikaid. Opetaja ja/vdi koolivéline juhendaja annab
dpilaste tegevustele pidevalt tagasisidet ning soovitusi ja juhiseid edaspidiseks. Oppe kaigus valmiv
projekt jaliendab voimalikult palju praktilisi véi meelelahutuslikke vajadusi, mistGttu on oluline Gpilase
vahetu osalemine. Projekt on meeskonnatddd eeldav terviklik distsipliin, millest teadmisi ja oskusi
omandada on vdimalik iksnes protsessis osaledes.



Digilahenduse arendusprojekt

Antud kursuse keskmes on riihmatd6 vormis teostatav uurimuslik digilahenduse arendusprojekt, mis
on otstarbekas teha 11. klassis. Selle kdigus kujundatakse tulevastele digilahenduste loojatele ja
tellijatele/kasutajatele praktilisi informaatikateadmisi ja —oskusi, loovust ja koosté6oskust,
disainmdétlemist ning informaatika valdkonna teadmisi ja -oskusi, mida saab (le kanda valjapoole IKT
valdkonda. Arendusprojekti metoodika toetub niilidisaegsele dpikisitusele®, kuna dppijad on selle
kavandamisse ja teostamisse kaasatud ennastjuhtivalt, ettevotlikult, loovalt ja koostdiselt. Samuti
tagatakse arendusprojekti kavandades ja juhendades I6iming teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega
ning koigi Uldpadevuste kujundamine. Digilahenduse arendusprojekti vdivad Opilased teha kas
praktilise t66 vGi arendusuuringuna, mis voimaldaks neil selle projekti tulemuste pdhjal kaitsta
glimnaasiumi [Gpetajalt nGutav uurimist6o.

Projekti edukaks ja tahtaegseks elluviimiseks tuleb maaratleda projektide labiviimise keskkond,
projekti tegevused, planeerida aeg, prognoosida kulusid ja eelarvet.

Kursuse keskmes on digilahenduse arendusprojekti elutsiikkel ja iga etapi olulisemad tegevused.
Kursuse raames teostavad Opilased meeskonnatoona praktilisi ilesandeid: probleemi sdnastamine,
lahtellesande koostamine, projekti meeskonna moodustamine, projekti planeerimine ja
projektiplaani loomine, projekti teostamine ja probleemide Ilahendamine, tulemite
testimine/kontrollimine ja esitlemine. Opitav materjal esitatakse v&imalikult probleemip&hiselt ja
igapaevaeluga (projektiga) seostatult.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Opilane &pib meeskonnas (4-6 liiget) erineva tausta ja oskustega kaasdpilastega koostdds teostama
digilahenduse arendusprojekti, mis lahendab konkreetse sihtriihma teatud praktilist probleemi véi
vajadust. Meeskonnatdds osalemine arendab Opilase suhtlus- ja koosté6oskuseid praktilise kogemuse
kaudu.

Opitulemused

e Oskab kirjeldada digilahenduse sihtriihma ja selle vajadusi, sGnastab projekti eesmargid ja
tulemid (arendusnéuded).

o Oskab anallitisida olemasolevaid digilahendusi valitud valdkonnas.
Panustab digilahenduse arendusprojekti aktiivse rihmaliikmena kas programmeerija,
disaineri, anallutiku, testija, projektijuhi vms rollis ja on teadlik oma Ulesannetest ja
vastutusest, oskab tegutseda meeskonnas.

e Tunneb digilahenduse loomise Ulesehitust, orienteerub peamises terminoloogias ja teab
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erinevaid meetodeid.

Moistab projekti riske ja oskab nendega arvestada.

Oskab koostada projekti dokumentatsiooni, kasutusjuhendid jms.
Oskab esitleda projekti tulemusi erinevatele sihtrihmadele.
Kasutab projektijuhtimiseks sobilikku tarkvara/vahendeid.
Teostab digilahenduse arendusprojekti.

Oppesisu

Projektimeeskonna moodustamine ja rollide jagamine.
Lahtelilesande koostamine: probleemi analiilisimine ja sOnastamine, projekti ulatuse
madramine, kulude/tulude analliiisimine, riskide maaratlemine.

® Projektiplaani koostamine meeskonnas, (lesannete jagamine, ajaplaneerimine (Gantti
graafik).

e Arendusprojekti teostamine: toode/projekti ulatuse juhtimine, kommunikatsioon, koodi
kirjutamine, testimine ja kvaliteedi kontrollimine, probleemide lahendamine, tagasiside
andmine.

e Aruandlus, tulemuste esitlemine, dokumentatsiooni koostamine.

Opilased rakendavad eelnevatel kursustel v&i antud kursuse raames saadud teoreetilisi projekti
labiviimise tehnikaid praktilises tegevuses. Arendusprojekti juhendaja (ja soovitavalt ka td6maailma
ekspert) toetab protsessi kdigus Opilasi, andes nende tegevustele pidevalt tagasisidet ning soovitusi ja
juhiseid edaspidiseks. Oppe kaigus valmiv projekt jiljendab v&imalikult palju praktilisi v&i
meelelahutuslikke vajadusi, mist6ttu on oluline dpilase vahetu osalemine. Projekt on meeskonnatédd
eeldav terviklik distsipliin, millest teadmisi ja oskusi omandada on véimalik Uiksnes protsessis aktiivselt
osaledes.

,» GUmnaasiumi informaatika ainekava “ tooversiooni valmimist toetatakse Euroopa Liidu
Euroopa Sotsiaalfondi meetmest ,, Kaasaegse ja uuendusliku éppevara arendamine ja
kasutuselevott“ (2014-2020.1.03.15-0001).



