Oppetegevust aktiivistavad meetodid sotsiaalvaldkonna dppeainete
Ooppimisel ja Opetamisel

Mare Oja

Juhendis on antud Ulevaade vdimalikest meetoditest, mille toel saab Opetaja korraldada Opet
nilidisaegselt ja &pilasest lahtuvalt. Oppetegevust, sh Sppetundi ja koduseid lilesandeid, kavandades
on vaja silmas pidada muutuva dpikasituse pohimotteid, mis on satestatud pdhikooli riikliku dppekava
tldosa §-s 5. Oppes kasutatavaid meetodeid valides peab &petaja lihtuma taotletavatest
Opitulemustest, mis pikemas perspektiivis kujundavad muutusi Opilaste kditumises: Opilased
omandavad uusi ainealaseid teadmisi, kuid Gpetaja valitud meetodid toetavad ka selliste oskuste ning
vadrtushoiakute ja -hinnangute omandamist, mida on vaja igapdevaelus toimetulekuks.

Meetodeid valides peab Opetaja arvestama, et Oppekeskkond ei ole liksnes kool, vaid ka Opilast
Umbritsev laiem elukeskkond, milles kogetu votab Gpilane Gppetundi kaasa. Muutuva Opikasituse
kohaselt on Gpilane Gppes aktiivne osaleja ning Gpetaja lUlesanne on Gpilase aktiivsust virgutada,
pakkudes talle osalemisvéimalusi ja luues selleks tingimusi dppetegevust aktiivistavate meetoditega.

Eri meetodid toetavad Gpet, mille valtel saavad Opilased Gppida iseseisvalt ning koos kaaslastega; nad
Opivad oma kaaslasi ja ennast hindama ning oma Oppimist anallilisima ja juhtima. Eri meetodite
kasutamisega kujundab Opetaja olukorra, milles dpilastel on vdimalik omandatud teadmisi rakendada
uutes olukordades, lahendada probleeme, teha valikuid, arutleda vdidete Gigsuse (ile, argumenteerida
oma seisukohti jom. Meetodeid valides annab Opetaja Opilasele tema arengule vastavaid, kuid
pingutust ndudvaid tlesandeid, mille kaudu omandab Gppur kavandatud Gpitulemused.

Opetaja iilesanne on otsustada, mis meetod tema &pilastele vdi pistitatud iilesandega kdige paremini
sobib. Seejarel valib ta vastava Gpivotte voi leiab lahenduse, kombineerides eri meetodeid loovalt.
Jalgida tuleb meetodi kasutamise hariduseesmaérki. Oppetdé ei tohiks olla lihtsalt manguline, vaid alati
eesmargistatud: miks ma just seda meetodit kasutan, mida dpilased selle kaudu uut dpivad?

Allpool on kirjeldatud tksikuid meetodeid, mis sobivad 6ppima asumise eelhailestuseks, kujundavad
oskust tootada tekstiga, arendavad arutlusoskust ning vdimaldavad rakendada loovust ja
loomingulisust; samuti on kirjeldatud mangulisi meetodeid kordamiseks Sppetundides Gppeperioodi
[6pul vm teema kokkuvotteks.

Meetodite kirjeldused juhatab sisse Uldistav tabel, milles meetodid on jaotatud dppetunni osade
kaupa, kus neid oleks kdige tulemuslikum kasutada, et saavutada eesmarki. Siingi voib iga Opetaja leida
teisi lahendusi, kuid alustada on kergem mingi eeskuju jargi. lga meetod on kirjeldatud tegevuste ja
etappidena. Iga meetodi kirjeldusele on lisatud Gldistav llevaade meetodi kasutamise eelistest,
vOimalikest puudujaakidest ja ohtudest ning véimalikust kasutamisvaldkonnast.

Kirjeldatud meetodite loend on subjektiivne ega ole kaugeltki ammendav, kuid pakub teatava valiku,
mida saab iga Opetaja uute otsingutega tdiendada.
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1. Eelhddlestuseks sobivad meetodid

Uue teema alustamiseks, Opilaste varasemate teadmiste ulatusest Ulevaate saamiseks ja nende
sidumiseks Opitavaga sobivad hasti tahemang, ajurlinnak, vabakirjutamine ning mdiste- ja ideekaardi

koostamine.

1.1.Ajuriinnak

Opetaja soovitab méarkséna, probleemi v&i teema, kirjutab selle tahvlile ning dpilased otsivad sellega
seonduvaid assotsiatsioone. Enne lepitakse kokku aeg (2—3 minutit), mille jooksul seoseid otsitakse.



Esmalt pannakse seosed kirja individuaalselt kas vihikusse vGi lehele. Seejarel véiks anda paar minutit,
et pinginaabrid saaksid oma méarksonu vorrelda, tdiendada ning nende lle arutleda. Siis tehakse terve
klassi kokkuvdte. Opetaja paneb dpilaste nimetatud marksdnad tahvlile kirja. Opilased kirjutavad need
oma vihikutesse. MarksGnad riihmitatakse kas paarides voi tahvlil kogu klassiga. Naiteks kui ajuriinnak
toimus diktatuuri teemal, voiksid kategooriad olla isikud/poliitikud, riigid, iseloomulikud tunnused, mis
jagunevad omakorda poliitilisteks, majanduslikeks, Ghiskondlikeks, kultuurilisteks tunnusteks jms. Sel
moel saadakse teema Gppimiseks vaga hea ldhtealus.

Opilased saavad assotsiatsioone vabalt pakkuda, kuna puudub hirm eksida, sest keegi ei kritiseeri.
Kohatud voi valed naited valistatakse kategoriseerimise kdigus. Meetod Uhtlustab klassi eelteadmisi,
marksGnade rihmitamine avardab teadmisi. Kokkuvotet tehes korrigeeritakse vaarteadmisi. Kdigile
Opilastele jaab vihikutesse Uldistav marksdnade riihmitus, millele saab toetuda edasisel dppimisel.

Meetod sobib kasutamiseks iga teemaga. Ainuke oht on, et Opilastel puuduvad teemakohased
eelteadmised voi on need vaga ndrgad ja marksdnu pakutakse huupi voi ei ole need teemaga seotud.
Sel juhul on kindlam kasutada Gpikut.

1.2. Vabakirjutamine

Kokkulepitud aja jooksul (nt 2 minutit) pannakse kirja kdik seosed, naited ja motted, mis haakuvad uue
teemaga. Ulesande eesmirk on saada teada, mida &pilased Spitava teema kohta juba teavad. Pirast
kokkulepitud aja méddumist kiisitakse juhuvaliku alusel néiteks pingiridade kaupa, mis motted voi
marksonad Gpilastel teemaga seonduvad. Juba kélanut ei korrata.

See on vaga hea véte tunni alustamiseks. Sobib nii individuaalseks tilesandeks, arutamiseks kaaslasega
vOi vaiksemas riihmas kui ka aruteluks kogu klassiga. Arutledes tdiendatakse teadmisi ning
korrigeeritakse eksiarvamused. Kuna pole Sigeid ja valesid vastuseid, ei ole hirmu eksida. Opetaja saab
teada, mis on Opilastele juba tuttav, ning seob Opitava varasemate teadmistega. Oma mdstte
valjautlemise kaudu on teema saanud &pilastele isiklikult oluliseks.

1.3. Tahemang

Tahemanguga selgitatakse vélja Opilaste eelteadmised. Opetaja kirjutab ilevalt alla uue teema
nimetuse, nt VANA-ROOMA. Opilased kirjutavad iga tihega algava teemaga seotud marksdna, mis
esimesena pahe tuleb. Ulesande sooritamiseks ettendhtud aeg on piiratud, nt 2 minutit. Kui aeg saab
tais, tehakse kokkuvdte. Opetaja vdib paluda &pilastel nimetada kirjapandud méarksdnu tahtede haaval.
Naiteks Utleb (iks dpilane oma marksdna, mis algab V-tahega; seejarel ltleb jargmine Gpilane A-tdhega
algava marksdna. Kui Uks ring saab tais, voib teha jargmise, kuid tingimusel, et juba kdlanud méarksdna
ei korrata. Voib ka kohe esimese marksona jarel kiisida veel esinenud marksdnu, mida dpilased saavad
Opetaja marguande peale kohalt hdigata. Kui keegi ei tea vastava tdhega algavat séna nimetada, jaab
ta vahele ja saab uue vdimaluse jargmise ringiga.

Kokkuvotet tehes ndeb Opetaja, mis teadmised Opilastel on ning millele saab uut teemat alustades
toetuda. Ulesanne hailestab dpilased uue teema lainele. Teatav v8istlusmoment tekitab elevust ning
haarab kaasa. Avaramate teadmistega Opilased saavad oma teematundmist demonstreerida. Vahem
teemaga kursis olevad dpilased saavad oma teadmisi tdiendada. Kui ilmneb vaarteadmisi voi eksimusi,
vOib neid arutelu valtel korrigeerida. Tunni [6pul vdib Ulesande juurde tagasi poérduda ja kirjutada
Opitud teadmised teise varviga. Nii tostetakse omandatud uued teadmised selgelt esile.



Konkreetse marksdna asemel véib kasutada taistahestikku (seoste Gimarlaua tahestik) ning pakkuda
Opilastele vbimalust leida marksdnu opikust. Sel juhul vétab tilesanne rohkem aega, kuid argitab samas
teksti tdhelepanuga lugema ning sealt vajalikku infot leidma. Taistdhestiku kasutamine sobib hasti
teema kordamiseks.

Meetodit véib kasutada iga teemaga ja igas vanuses Opilastega. See votab vahe aega ning ergutab
motlema kindlal teemal, aidates teemasse sisse elada. Ainuke oht on, et Gpilastel puuduvad
teemakohased eelteadmised v&i on need vdga ndrgad ja marksdnu pakutakse huupi voi ei ole need
teemaga seotud. Sel puhul on kindlam kasutada 6pikut.

1.4. Moistekaart

Meetod aitab avada mdiste sisu. Opetaja kirjutab dpitava mdiste tahvlile ning &pilased lisavad
tdhenduse avamiseks naiteid, tunnuseid, omadusi jne. Mdiste selgitatakse vialja iseloomustavate
ndidete kaudu, mis on Opilastele tuttavad. Kui uusi moisteid dpitakse definitsioonina, kellegi teise
sdnastatud tdhendusena, voib seletus sisaldada tundmatuid sénu ning jadda arusaamatuks. Opilane
peaks joudma mdiste seletamiseni talle tuttava kaudu. Sel moel kujuneb mdistmine ja oskus kasutada
Opitud moistet edaspidi teema kontekstis ning tuua iseloomulikke naiteid.

Moistekaardi koostamise jarel vGiks koostada definitsioonikaardi, mille sdnastab Gpilane ise — minu
definitsioon (skeem X). Vastused definitsioonikaardil olevatele kiisimustele saab mdistekaardi pdhjal.
Eelnev mdistekaardi ldbiarutamine annab Opilasele turvatunde, et ta kasutab oma definitsiooni
koostamisel korrektseid nditeid. Teiselt poolt ei ole olemas Uhte diget sGnastust, mida kdik peavad
peast teadma, vaid mdisteid saabki seletada eri moel. Kdige olulisem on, et Gpilane saab madiste
tdhendusest aru. Meetodit sobib kasutada igas vanuseastmes ning mdistekaarti vGib koostada nii
paaris- kui ka riihmatddna. Mdiste seletusest tehakse visuaalne kujund, mis soodustab meeldejatmist.
Opetaja peab definitsioonikaardi koostamist suunama, et seal sisalduks k&ige olulisem ja iseloomulik.
Lihntsamate definitsioonide laiendamise kaudu sivenevad teadmised ning sGnavara ja pohimdistete
tundmine.

1.5. Ideekaart

Ideekaart aitab luua ja mdista seoseid. Vajalikud marksdnad kantakse lehele vdi tahvlile ning seejarel
hakatakse iga méarksdna tdiendama naidete ja/vdi iseloomulike tunnustega. LSpuks kujuneb vargustik,
mis nditab suuremat pilti uuritud nahtusest/teemast. Kui ideekaart antakse &pilastele koostada
iseseisva t6ona, voiks struktuuri/joonestiku ette anda koos mdne ilmestava naitega. Hadlestusfaasis
vBib ideekaarti arendada koos &pilastega ajurtinnaku/madistekaardi jatkuna.

Naiteks on keskne moiste diktatuur.

| etapp on ajuriinnak. Opilased panevad kdik vdimalikud seosed paberile kirja: tsensuur, autokraatia,
terror, fasism, natsism, autoritaarne (autoritarism), repressioonid, vdim, Stalini slinnipdevad, fuurer,
julgeolekuorganid, koonduslaagrid, sojavagi kui kehtestamise viis, ainuvalitsus, isikukultus,
propaganda, iks partei, Stalin, Mussolini, Hitler, inimdiguste piiramine, nalg, Saksamaa, P6hja-Korea,
NSVL jms.

Il etapis rihmitatakse marksdnu. Diktatuuriga seotud ajaloolised isikud: Hitler, Stalin, Mussolini;
diktatuurile iseloomulikud tunnused: repressioon, hirmuvalitsus, propaganda, autoritarism, sdjavde
tahtsus, terror, julgeolekuorganite tahtsus, koonduslaagrid, ainuvalitsus, isikukultus, propaganda, liks



partei, inimdiguste piiramine; riigid, kus diktatuur kehtis: PGhja-Korea, NSV Liit, Saksamaa; ideoloogiad:
kommunism, fasism, natsionaalsotsialism.

[l etapis kantakse rihmitatud marksénad paberil véi tahvlil olevale skeemile (skeem X). Lehe keskel
on markséna diktatuur, selle Gmber on kujutised: isikud, ideoloogiad, riikide naited, iseloomulikud
tunnused. Opilased tdidavad skeemi ise. Seejirel arendatakse skeemi edasi, lisades tunnuste juurde
konkreetseid naiteid, nt millal olid nimetatud ajaloolised isikud véimul, mis ametipositsiooni nad
tditsid; mis tunnused on diktatuuririikidele omased: millal ja kus ilmnesid, mis olid ainuparteide
nimetused, milles Uks vdi teine ideoloogia seisnes, kuidas see praktikas rakendus jne.

Kokkuvotvas arutelus raagitakse labi, mis seoseid saab selle skeemi alusel luua ja mis jareldusi teha.

Opilased saavad ideekaarti pidevalt oma kdega tdiendada, kuid hoiduda tuleks info tilekuhjamisest. Kui
strateegia on kord labi tehtud, saab seda rakendada liksi- v3i paaristoona ka tdiesti uusi teemasid
Oppides voi juba Gpitut korrates.

1.6. Sedelite jarjestamine

Meetod sobib arutelu tekitamiseks. Sedelitele v6ib kirjutada pdhjuseid ja paluda Opilastel neid
(paaristoona) tahtsuse alusel jarjestada ning oma otsust péhjendada. PGhjendamise korral voib otsida
abi Oppetekstist, nt Teise maailmasdja pdhjused. Suure tGendosusega on kd&ige olulisema pdhjuse
valikud erinevad. Harjutuse kaudu laiendatakse teadmisi ja algatatakse arutelu.

Sedelitele vdib kirjutada ka omadusi ja tunnuseid, nt hea kodaniku omadused ja tunnused. Opilastel
palutakse valida individuaalselt viis kdige tahtsamat tunnust v6i omadust. Seejarel vérreldakse neid
pinginaabriga, selgitatakse, kas on kattuvusi, ning valitakse védlja kolm koige kaalukamat. Jargneb
arutelu klassis. Opilased nimetavad omadusi/tunnuseid, mis paari peale vilja valiti. Opetaja kirjutab
need tahvlile. Selgitatakse, mida valiti klassis kdige enam. Edasi vGib arutada, mida tuleks nende
omaduste kujundamiseks teha.

Meetod sobib hasti sissejuhatuseks voi hoopis kokkuvotvaks aruteluks tunni 18pus. Etteantud
seisukohad/tunnused eemaldavad hirmu, et dkki ei teatagi diget vastust. Opilane nieb arutledes, et
Oigeid vastuseid vdibki olla erinevaid. Valimine ja otsustamine argitab mdtlema, arutelu paarilisega
leidma konsensust. Oma seisukoha pd&hjendamine arendab viljendusoskust, teiste arvamuse
kuulamine aitab laiendada ning edasi arendada oma métteid. Uhine arutelu ja iihisosa otsimine
toetavad Uhtsustunnet. Meetodi kasutamiseks peab varuma aega. Kui tuleb kujundada oma seisukoht,
oleks hea lasta seda valju haalega vilja delda.

Ulesande saab Idpetada arvamusjoonega, kus &pilased hindavad ménd probleemi (nt eelmises
Glesandes anallidsitud kodanikkonda), kas see vastab nende valitud tunnustele, ning valivad oma
arvamuse pohjal positsiooni mottelisel joonel klassis jah voi ei skaalal. Oma kohavalikut tuleb kindlasti
pohjendada.

Arvamusjoone kasutamine vdimaldab liikumist, eeldab teiste arvamuse kuulamist ja aktseptimist.
Positsiooni votmisega tehakse see enda jaoks tahenduslikuks, nahakse end kodanikuna, (ihiskonna
liikkmena. Kdlanud argumente ja naiteid voib kommenteerida vdi nende iile omakorda arutleda. Mdnel
Opilasel ei pruugi oma arvamust olla ning on oht, et ta langetab otsuse enamuse voi autoriteedi
eeskujul.



1.7. Ménguvaljak

Lehel on kujutatud kastid pealkirjadega alati, enamikul juhtudel, ménel juhul (skeem X). Opilane saab
sedelid vdidetega ning peab otsustama, mis kasti ta sedeli paneb, st kas vdide kehtib alati, enamasti
vdi ainult mdnel juhul. Ulesannet vdib teha paaristédna. Otsuse tegemisele eelneb arutelu ja
pohjenduste kaalumine.

Meetod ergutab motlemist ja arutelu. Paaristoona voi vaikeses riihmas avaldatakse oma arvamust,
keegi ei jaa arutelust kdrvale, vaid on kaasatud. Opilane mdistab, et ei ole {ihte diget vastust voi
lahendust. Otsus s6ltub vaatenurgast, argumentidest ning kiisimuse eri tahkudest. Arutelu dpetab
probleeme markama, neid dra tundma ja konkreetsete ndidete kaudu avama. Meetodit sobib kasutada
tunni alguses, ent ka dpitud teema kokkuvotteks.

1.8. Vaidlen autoriteediga

Opilasele antakse sedelitele kirjutatud viited, mille iile nad arutlevad kas iiksi, paaris v&i vdiksemas
rithmas. Arutatakse, mida see seisukoht voiks tdhendada, kuidas nemad seda moistavad, kas nad
toetavad seda voi mitte ja miks. Seejarel korratakse arutelu tulemusi klassis. Kaasopilased saavad
kiisida, kommenteerida ning tdiendada.

Arutelu h3ilestab teemalainele, paneb mdtte tédle. Vesteldes laiendatakse teadmisi. Opetaja saab
aimu, mis teadmised Opilastel teema kohta juba olemas on. Vaarteadmised tuleks kindlasti
korrigeerida.

2. Tekstiga tootamise meetodid

Tekstiga t66tamiseks saab kohandada peagu k&iki meetodeid. Esitatud nédited vGimaldavad teksti
slvitsi analtsida. Tekstiga t66tamise meetodid arendavad funktsionaalset lugemisoskust. Tekstist
otsitakse infot teadlikult ja tihelepanuga. Opilane teadvustab endale, mida ta juba teab. Opetaja saab
teada, millised on dpilaste eelteadmised. Huvitav tekst laiendab ja stivendab olemasolevaid teadmisi
ning tekitab Gpilases huvi rohkem teada saada. Saadakse teada vaararusaamadest, kui neid on, ning
korrigeeritakse need.

Opetaja peab teksti valides hoolikalt 1abi m&tlema, kas selle raskusaste ja pikkus on sobivad. Ulejdukaiv
voi liiga lihtne Glesanne ei motiveeri seda lahendama.

2.1. INSERT

INSERT on aktiivse ja tdahelepanuga lugemise meetod, mille puhul kasutatakse teksti anallilisides
margisliisteemi. Enne lugema asumist tuleb ajuriinnaku vdi muu meetodiga selgitada Opilaste
varasemad teadmised teema kohta ning alles seejarel hakata teksti lugema. Lugedes teevad Opilased
teksti servadele marke ning kirjutavad tadhistatud info tabelisse:

V (nn linnuke) kinnitab seda, mida Gpilane juba varem teadis;

— (miinusmark) peegeldab erinevat arvamust vorreldes sellega, mida Gpilane varem teadis;

+ (plussmark) kujutab Gpilase jaoks uut ja lisainfot;

? (kGsimark) naitab, et teabest ei saanud aru v6i tahaks selle kohta rohkem teada saada.

Ideaalis vdiks tekst olla paljundatud, nii et dpilane saaks selle parast labitodtamist lisada oma dpimappi.
Opiku lehele ei tohi markmeid teha. Sel juhul tuleks teha markmeid lehele, lugemise ja jilgimise
holbustamiseks lugemistekstiga samale kdrgusele.



Parast teksti lugemist vGib vorrelda, millised esialgsed teadmised leidsid kinnitust ja millised mitte.

Tabeli tditmisele jargneb arutelu. Opetaja saab {levaate, mis osa tekstist jai arusaamatuks ja mida
peaks veel selgitama. Esimesena vdiks kisida selgitusi klassis. Ehk oskab md&ni Gpilane kiisimustele
vastata. Lisainfo otsimine vG&ib olla Gpilaste iseseisev (kodune) t66. Sel juhul vGiks Opetaja soovitada
asjakohaseid allikaid, kust vastuseid otsida.

Meetod &rgitab teksti tdhelepanuga analiiisima. Ulesande koostamisel tuleb valida sobiva
raskusastme ja pikkusega tekst, mis ei tohiks olla {ile ihe A4 lehekiilje, soovitatavalt lUhemgi. Muidu
kulub tunnist liiga palju aeg lugemisele. Vdimalik on kasutada aimeartikleid, ent ka dpiku teksti. Kui
tegemist on pika peatiikiga, mis on alateemadeks liigendatud, saab dpetaja panna Opilased to6tama
erinevate katkenditega, et saadud infot vastastikku kaaslastega jagada.

2.2. TTS (tean, tahan teada, sain teada)

TTS on aktiivset tekstiga tootamist eeldav meetod, suunatud lugemine. Kui teksti saab paljundada, voib
jallegi kasutada tingmarke:

V — teadsin varem;

+—sain teada;

? —tahan teada.

Marksdnad vOib kanda ka otse varem koostatud voi Gpilastele jagatud tabelisse. Meetodit saab
kasutada iga tekstiga, k.a Oppetekst. Tabeli veergu teadsin varem voib taita eelhaalestusfaasis ning
lugedes otsida lisainfot. Tahan teada kiisimusi arutatakse koos klassiga. Hea, kui dpilased oskavad ise
kaaslaste kisimustele vastata. Vastuste otsimine vOib jadda koduseks Ulesandeks. Tunni 16pus vdiks
eelteadmised taas lile vaadata ning lisada tabeli vastavasse veergu 6ppimise valtel saadud teadmised
(teise varviga). Nii tduseb tunnis Opitu Gpilaste jaoks selgelt esile.

2.3. Magnetkaardid

Meetod Gpetab tekstist tahtsamat leidma ja oma s6nadega kokkuvdtet tegema. Hea oleks kasutada
skeemi koostamiseks dpilase vihikut voi lehte, mis lisatakse dpimappi. Nii saab edasises 6ppes toetuda
naidisele.

Opetaja palub dpilastel lugeda tekst |3bi ja leida sealt teemat, probleemi v8i nahtust kdige paremini
iseloomustavad magnetsdnad ning kirjutada need lehe nurkadesse. Kui sdnu on rohkem kui neli, vdib
need kirjutada Uiksteise alla. Magnetsdnadest tehakse tihe-kahelauseline kokkuvdte, mis votab kokku
teksti peamise motte, ning kirjutatakse lehe keskele. Seejarel sGnastatakse kirjapandud mote oma
sdnadega veel lihemas vormis, et peamine idee sailiks.

Harjutusega Opitakse leidma tekstist asjakohast ja olulist infot, eristama seda vdahem olulisest,
Gldistama ning oma sOnadega peamist motet Umber sdnastama. T6o ajal tuleks Opilaste valitud
marksoénu kontrollida, kas kirja sai kbige kaalukam info voi esimene juhuvalik. Tuleks veenduda, et
Opilased loevad teksti siivenemisega, mitte pealiskaudselt.



2.4. Pimesikk

Pimesikk sobib rihmatooks, et té6tada niisuguste tekstidega, mida saab jagada erinevateks osadeks,
naiteks erinevate ajalooperioodide Gppimiseks. Rihm saab osadeks IGigatud teksti, sinna juurde
kuuluvad illustratsioonid (nt koopia Oppetekstist). Rilhma liikkmed jagavad omavahel tekstiosad,
millega tutvuvad pohjalikult, ning kirjutavad vélja kdige iseloomulikumad jooned/maérksonad. Kui kdik
rihmaliikmed on oma tekstidega tutvunud, pannakse tekst Giheskoos tervikuks kokku. Iga rihma liige
tutvustab kaaslastele oma méarksdnu. Uhiselt otsustatakse, mis tunnused on kdige omasemad tekstile
tervikuna. Need voiks kirja panna suurele lehele (nt pabertahvlilehele) ning kinnitada klassi seinale.

Edasi lahendatakse loominguline Ulesanne. Valitakse vidlja koige iseloomulikum tunnus ning
lavastatakse see pantomiimina teistele rihmadele, kes peavad dra arvama, mida kujutatakse ning mis
perioodi see iseloomustab. Et kaaslaste lavastust dra tunda, peaksid kéik riihmad tutvuma teiste
riihmade tekstide marksdnadega. Riilhmad vdivad tutvustada oma marksonu ise voi liikuda rihmiti eri
plakatite juurde ja tutvuda marksdnadega iseseisvalt. Plakatid marksGnadega voiksid olla seintel ka
pantomiimide esitlemise ajal, et sealt vajaduse korral tuge otsida. Pdrast esitlusi tehakse teemast
kokkuvdte. Kdrvuti asetsevad plakatid véimaldavad perioode/alateemasid omavahel vdrrelda, leida
sarnasusi ja erinevusi voi kirjeldada toimunud muutusi.

Meetod sobib teema puhul, millel on Uks vérdlusalus. Seda saab kasutada suurema, eri perioode
kasitleva teema sissejuhatuseks voi kokkuvotteks. Pantomiimi kasutamine lisab mangulisust ja
loomingulisust ning véimaldab liikuda. Samas jaadb see tiks lavastatud tunnus Gpilastele teemaga seoses
kindlasti paremini meelde. Meetodi nérkus on keskendumine (ihele labitootatud teemale, teistega
tutvutakse ainult marksdnade tasemel ja nii vGivad teadmised jadda pealiskaudseks.

2.5. Kolmeastmeline intervjuu

Teksti lugemise meetodit saab kasutada mis tahes teksti/teema Oppimiseks, sh OGpikutekstiga
tutvumiseks. Esmalt loetakse tekst Uksinda labi ning valmistatakse ette intervjuukisimused, mis
esitatakse kaaslasele. Kaaslase vastused pannakse kirja. Vahetatakse paarid ning intervjuu teinu annab
kaaslase vastused seotud jutuna uuele paarilisele edasi (skeem X). Etapiti ndeb see vilja nii:
| etapp — teksti lugemine;
Il etapp —Opilane koostab loetud teksti pdhjal intervjuuklisimused, mille vastused annavad edasi
teksti peamise motte/sisu;
Il etapp — Bpilane usutleb kiisimustega kaaslast, kaaslane teda. Uks paariline esitab kiisimusi ja
paneb vastused kirja ning vastupidi;
IV etapp — vahetatakse paarilisi ja radgitakse edasi, mida eelmine paariline kdneles, toetudes
seejuures kirjapandud marksénadele vdi vastustele.

Meetod Gpetab leidma tekstist olulist informatsiooni, arendab kiisimuste koostamise, usutlemise ja
kuulamise oskust. Teksti peamine sdnum saab hasti selgeks, kuna seda kasitletakse erineval moel:
lugedes, kiisimusi koostades, kuulates ning imber jutustades. Opetaja jilgib iga etapi jaoks ettenidhtud
aega. Opilased té6tavad erineva kiirusega ja on oht, et lilesande lahendamine jadb venima vi liiguvad
Opilased edasi erineva kiirusega. Hea oleks alustada iga etappi koos, et liikuda edasi Ghtlasemalt.

2.6. Teeviit
Tekst loetakse ette haddlega. Lepitakse kokku, kas loetakse ette 16ik voi pikem tekstiosa ning kuidas

(kellelt kellele) jarg edasi antakse. Kdik &pilased loevad mdttes koos hiilega lugejaga. Opetaja on enne
tutvustanud vaiteid, millele lugemise ajal vastust otsitakse. Viited vdivad olla ekraanil vdi jagatud



Opilastele lehtedel. Lugemise ajal arutatakse, kas tekst toetab vaidet vGi liikkab selle imber. Selleks
otsitakse tekstist konkreetseid naiteid. Lopuks vdib kokkuvotvalt arutleda, kas Gpilaste isiklik arvamus
kattub voi ei kattu tekstis esitatud seisukohtadega ning miks (pohjendused, argumendid).

Meetod sobib hasti arvamusartikli véi dilemmakisimuse analiisiks. See peab laskma esile tuua
vaiteid, millega voib néustuda voi millele vastanduda. Naited otsib tekstist Opetaja; Opilane saab
vastata teksti alusel ega tunne end abituna, kui ise vastust ei tea. Hilisem arutelu vGimaldab teemat
laienda. Haalega lugemine toob tundi vaheldust. Meetod toetab esinemis- ja lugemisoskust ning
arendab keskendumist loetavale. Vahelduseks rihmatoodle to6tab kogu klass koos, tugevneb
Uhtsustunne. Probleemiks voib olla halb lugemisoskus, takerdumine ning seetdttu kaaslaste torjuv
hoiak. Tekst peab olema haarav ja Opilastele tahenduslik, et kutsuks arutlema.

2.7. Loo kirjapanek

Meetodit on hea kasutada kulminatsiooniga siindmuse v&i nahtuse anallilisimiseks (skeem X). Skeemi
taitmist alustatakse kulminatsioonist, sindmuse kdrghetkest. See tuleb esmalt tekstist lles leida.
Seejarel liigutakse ajas tagasi ja tehakse ldbi sammud, mis viivad alguseni. Kdik etapid pannakse
skeemile kirja. Jargmisena liigutakse kulminatsioonist lahenduseni. Seejarel tuuakse esile muud
detailid: osalised, toimumiskoht, p&hjused, tagajarjed. Detailide otsimine tekstist eeldab
tdhelepanuga, suunatud lugemist. Parast skeemi taitmist voib sindmuse info kanda jututdhele (skeem
X), nt kus ja millal siindmus toimus, kes olid osalised, mis olid pShjused ja peamised siindmused, kuidas
koik IGppes. Kirja pandud siindmus thel lehel annab toimunust parema Ulevaate.

2.8. Hadlega lugemine

Meetod tdidab kooslugemise eesmirki, toetades ja arendades dpilaste lugemisvilumust. Opilased
loevad klassis jargemooda valju haalega teksti ette, kaaslased jalgivad seda silmadega. Lugemiseks
valitakse vdiksem |Gik. NGrga lugemisoskusega lastel vGib see olla ka ks lause. Parast lugemist tuleks
loetu maotte (le arutleda vdi anda dpilastele mdni Gilesanne, mis teksti tahelepanuga jalgima suunaks.
Naiteks voib lugeja ise koostada Uhe kiisimuse loetud tekstildigu kohta ning 6elda, kes vastab. Vastaja
saab diguse lugeda jargmine tekstildik. Vaga suures klassis vdib hajuda tahelepanu, kuna véimalus
lugejaks saada on vaiksem. Sel juhul vdiks llesannet teha paaristéona ning jagada tekst kahe lugeja
vahel; mélemad koostavad oma loetud Idigu kohta kiisimused, millele vastab kaaslane. Enne peaks
harjutama kiisimuste moodustamist voi leppima kokku, mis kiisisdnaga need algavad. Kes, kus, millal
eeldavad vaga lUhikest ja konkreetset vastust. Kiisimus vdiks olla keerukam ning selle vastus tuua esile
tekstildigu peamise motte voi sisu.

2.9. Kiisimuste moodustamine

Klsimuste moodustamine on (iks ajaloodpetusega kujundatav oskus. Alustatakse kiisimustega kes,
mis, kus, millal ning liigutakse keerukamate kiisimuste missugune, mil moel, mil mdééral, kuidas, miks
juurde. Kisimusele vastamise asemel voiks anda lilesande moodustada tekstildigu kohta kiisimus.
Voimalusi on palju. Seda vdib teha paaristoona. Naiteks tootavad kdik UGhe ja sama tekstiga voi
jagatakse Oppeteksti 16igud Opilaste vahel dra. Tekst loetakse labi ning kaks &pilast koostavad
tekstildigu kohta kolm kisimust. Kiisimused antakse edasi kas ees istuvatele paarilistele (paripdeva voi
mdnel muul moel), kes loevad selle tekstilGigu labi ja vastavad neile. Vastused antakse kiisimuste
koostajatele tagasi, kes need lile kontrollivad. Seejarel arutatakse klassis, kas vastus oli see, mida
oodati. Kui mitte, tuleks arutada, misparast. Ehk oli viga hoopis klisimuse sGnastuses.



Tahvlile voib kirjutada kisisGnad, millega Opilased peavad kisimusi moodustama ja seejarel
kaasdpilased neile vastama. Kiisimusi voib diferentseerida raskusastmete alusel:

1) vastus on leitav otse tekstist, eeldab teadmist, loendit, kirjeldamist;

2) vastata saab teksti pdhjal; vastus eeldab iseloomustamist, vordlemist;

3) vastus eeldab avaramat teadmist, pdhjendamist, oma arvamuse kujundamist.

Opilased voiksid koos kiisimusega ka vastuse vilja kirjutada. Vastus aitab kiisimust selgemalt
formuleerida. Sel moel slinnib esimene kontroll, kas kisimusele saab (ldse teksti alusel vastata.
Kisimuse moodustamisega motestatakse dppeteksti sligavamalt kui ainult vastates. Kui dpilane oskab
kiisimust sdnastada, peab ta teadma ka vastust. Klisimuste moodustamist voib kasutada iseseisva
Glesandena, ent ka kombineerituna méne muu meetodiga.

2.10. Faktide piiramiid
Meetod Gpetab faktides orienteeruma ning tdstma esile olulist vahem tahtsast. Kuna lihte ja ainudiget

vastust ei ole, puudub ka pinge, kas tegin digesti. Opilane saab oma valiku ile ise otsustada.
Eelhdalestusfaasis oleks hea sooritada llesannet dppeteksti toel kordava lilesandena peast.

Eelhdalestusfaasis meetodit kasutades saab Opetaja teada, kui ulatuslikud on Gpilaste eelteadmised.
Skeemi vGib tdita ka Oppimise ajal. See aitab Gpitavat struktureerida ja rohkete detailidega toime tulla.
IIma toetava materjalita skeemi taitmine eeldab mitmekilgseid teadmisi.

2.11. Piiramiidskeem

Meetod aitab Gpilasel loetud tekstist vajalikku vélja otsida, seda analiilsida ja teha saadud teabe kohta
Gldistavaid jareldusi. Pliramiidskeem (skeem X) koosneb neljast tasandist. Kaks alumist tasandit
nduavad ndidete, faktide vOi tunnusjoonte nimetamist ja nende kategoriseerimist teisel tasandil.
Kategooriad vdib ette anda voi paluda need Gpilasel endal vdlja méelda. Kolmanda tasandi eesmark on
Uldistada esimese ja teise tasandi infot ning teha kokkuvote teema kohta, mis on esile toodud kdige
Ulemisel ehk neljandal tasandil. Skeemi saab kasutada ildistamiseks ning avarama pildi mdistmiseks



osadeks jagamise ja kategooriate moodustamise kaudu. Sellega on vdga hea anallilsida ajalooliste
isikute tegevust ja panust. Anallilsi jargi moistab Opilane, et tegemist ei ole ainult poliitikuga, vaid
mitmekdlgse isikuga; skeem lisab inimliku médtme. Valdkondade alla kirjutatakse konkreetsed naited
tegevuse kohta; kui allikatekst véimaldab, vGib lisada ajalise tapsustuse.

Strateegia arendab kokkuvGtte tegemise oskust ja sobib ettevalmistusena arutluse kirjutamiseks.
Meetodi ndrkus on oht, et Gpilane ei tule toime faktide liigitamise ja Uldistamisega. Teema vGib jdada
pealiskaudselt moistetuks.

2.12. Kaheosaline paevik (double-entry notebook)

Kaheosaline pdevik vdib olla vormistatud tabelina, mille esimene veerg sisaldab Gppematerjalist
valjakirjutusi ja teine veerg 6ppija selgitusi. Niisugune vormistus sobib nii selgituste sdnastamiseks kui
ka Opilaste isiklike seisukohtade ja hoiakute esiletoomiseks.

2.13. Segipaisatud laused

Steele, Meredith, Temple (1999b), Ik 12.

1. Opetaja kirjutab siindmuste ahelast vdi pdhjuste ja tagajirgede ahelast vilja 5—6 iiksiksiindmust
eraldi lehtedele. Need asetatakse kas tahvli servale v&i kutsutakse neid hoidma Gpilased (iga
paberilehte hoiab (iks Gpilane).

2. Opilastel palutakse taastada siindmuste dige jarjekord, paigutades (imber paberilehti tahvli serval
vOi neid hoidvaid Gpilasi.

3. Kui klass on joudnud suuremale vGi vdiksemale Gksmeelele, loetakse tekst 1abi ja jalgitakse, kas
sindmused on samas jarjekorras, nagu oli esialgu ennustatud.

4. NlUld korrigeeritakse esialgset jarjestust ning Gpilased, paarid, véi rthmad selgitavad, mille alusel
tekkis esialgne jarjestus.

3. Arutlusoskust arendavad iilesanded

Selleks sobivad erinevad skeemid, mis vdimaldavad infot slistematiseerida ja kategooriatesse jagada
tihel lehel, et kujuneks iilevaade teemast tervikuna. Uhiselt arutades saab teadmisi tiiendada ning
arendada oma seoste loomise, argumenteerimise ja péhjendamise oskust.

3.1. Venni diagramm

Diagrammi voib joonistada tabeli v6i kahe kattuva ringina. Skeemi vdib kasutada kahe siindmuse véi
nahtuse vordlemiseks, millel on nii Ghisosa kui ka ainuomased jooned.

Naide 1
Eesti iseseisvumine 1918 Sarnasused Eesti iseseisvumise taastamine
1991
Vabadussdda Rahvusvaheline olukord Veretu

Varasem iseseisvuse kogemus | Venemaa / NSukogude Liidu | Varasem iseseisvuse kogemus
puudus norkus olemas
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Naide 2

Nn 6huke riik Nn paks riik

Riigi vahene sekkumine . Riigi aktiivne sekkumine
Professionaalsed

Madalad maksud ametnikud Suurem maksukoormus
InimBiguste
austamine

Meetod sobib teema kokkuvotteks, arendab vordlemise, sarnasuste ja erinevuse leidmise oskust ning
analttsioskust. Skeemi koostamise jarel Uksi- voi paaristoona tuleb kindlasti klassis korraldada
kokkuvottev arutelu, et tabelisse kantaks kdige tahtsam ning leitaks Ules véimalik vaarinfo.

3.2. Probleemiaken

Meetodit (skeem X) saab kasutada probleemi analliisimiseks Uhiskonnadpetuses voi ajalooliste
sindmuste avamiseks teksti jargi. Aknal on erinevad ruudud: pdhjused, probleemi olemus, tagajarjed
ja liletamise voimalused. Aknaid vaib taita liksinda, paaris voi neljastes rihmades. Viimasel juhul tdidab
iga liige Gihe akna oma skeemil (teksti pdhjal) ning riihmatdo jagamise faasis tutvustab seda kaaslastele,
kes teevad oma ruutudesse selgituse alusel markmeid. Lopuks saadakse kokku tdidetud aken. Edasi
vOib teha kokkuvétte klassis mitmel moel. Taidetud skeeme vdib vahetada teiste rilhmadega. Uued
rihmad véivad tdidetud probleemiakent teist varvi kirjutusvahendiga tdiendada. Teabe lisamine
motiveerib tehtut pShjalikult anallGisima ning lisainfot otsima. Et juurdekirjutus ei oleks formaalne ega
kordaks olemasolevat, peaksid koostajad parandused l|dbi arutama ning vajaduse korral neid
korrigeerima voi isegi kustutama. See tagab tdsisema todmeeleolu. Lisatud tdiendus peab olema
pohjendatud. Kui klass ei tditnud probleemiakent (ihel teemal, vaid rihmadel olid erinevad
probleemid, saadakse korrigeerimise kaudu (levaade teiste rihmade avatud probleemist. Sel juhul
peaks tekst liikuma koos juba tdidetud probleemiaknaga, et dpilased saaksid seda omakorda labi
tootada ja tdiendada toetava materjaliga.

Ajaloolistest probleemidest sobib hasti naiteks kiilm sdda; Uhiskonnadpetuses saab meetodit
rakendada iga ettetuleva probleemi lahkamiseks. Viimasel juhul on &petlik just lahenduste pakkumine,
et Opilased tunneksid end osalistena ja vastutavana ning ei kujuneks suhtumine, et keegi kusagil peab
lahendama.

Meetod vdimaldab teadvustada probleeme, arendab analiilsivdimet, paneb oma seisukohta

sOnastama, teisi kuulama ning jareldusi tegema. Infot t6ddeldakse labi erinevatest aspektidest
lahtuvalt, tehakse isiklikult tdhenduslikuks. Probleem peaks olema Opilastele arusaadav, ei tohiks olla

12



Glejoukaiv ega mdoistetamatu. SeetSttu on vaja varasemat suulist arutelu, et veenduda ilesande
sobivuses ja Gpilaste toimetulekus.

3.3. Diskussioonivork ehk amblik

Skeem (skeem X) juhib Gpilast kasitletava probleemi kohta toetavaid voi imberliikkavaid vaiteid ja
naiteid otsima. Naiteid vGiks otsida allikatest. Kunagi ei ole (kski sindmus ega ndhtus télgendatav
mustvalgelt, alati on argumente mdlema poole toetuseks, kuid enamasti kipub tiks pool siiski rohkem
veenma. Kui dpilane leiab tekstidest hulga argumente ja analiilisib neid lehel kdrvuti, on tal alus teha
jareldus pohjenduste, mitte arvamuse ja emotsioonide pinnalt. Meetod demonstreerib, kuidas
ajaloolane t66tab — otsib argumente ning jareldab nende alusel. Labikirjutatud skeemi jargi on hea
kirjutada arutlust.

3.4. Viite neli astet

Skeem (skeem X) hoiab arutelu kompaktselt koos ja sunnib keskenduma probleemile, mitte kirjeldama
toimunut olemasolevate teadmiste pdhjal. Vaitena esitatakse seisukoht, mille (le Opilane peab
motlema ning oma arvamuse kujundama. Otsus ei tohi siindida emotsioonide, vaid argumentide
pinnalt ning seetdttu tulekski vdide ja selle tdhendus esmalt oma sGnadega avada. Seejarel hakatakse
téestama, otsima argumente ja seisukohti, mis vdidet toetavad v6i imber likkavad. Téestuse pdohjal
tehakse jareldus, kas ndustutakse sellega vGi liikatakse see Umber. Abiks voib votta nii eritlilbilisi
allikaid kui ka 6ppeteksti.

Kodus voiks Gpilane labiarutatud ja kirjutatud skeemi pdhjal arutluse kirjutada. Tunnis avatakse
erinevaid arutlusteemasid pigem skeemide jargi ning arutletakse, mis aspekte ja naiteid
argumentidena kasutada. Kui arutelu on piisavalt avar, saab Gpilane kujundada oma suhtumise ja
vaatenurga ning pdhjendada selleni jdudmist. Opetaja ei tohiks anda Sigeid ja ebadigeid vastuseid ette,
vaid ergutab Opilasi ise jareldusi tegema. Isiklik seisukoht ei tohiks olla autoriteedi arvamuse
kordamine.

3.5. Freimi graafiline tabel

Freimi graafiline tabel vGimaldab vorrelda eri perioode (skeem X). Koostatakse tabel, kus on samal
lehel kaks vGi kolm eri ajaperioodi ning kategooriad voi valdkonnad, kus tahetakse jalgida muutusi.
Naditeks saab vorrelda Eesti ajaloos Rootsi ja Vene aega talupoegade Oiguste ning majanduslike
vOimaluste alusel. Tabelisse kantakse olude kirjeldus ning vérreldes saavad Gpilased teha jareldusi, mis
muutus ja mis jai samaks, mis oli parem Rootsi, mis Vene ajal. Vorrelda saab arengut Eesti vabariigi
ajal, néukogude ajal ja iseseisvuse taastanud Eestis. Valdkonnad vé&ivad olla majandus, poliitiline ja
Uhiskonnaelu, ent ka kitsamalt haridus, kultuurielu vms. Eri perioodide info Ghele lehele koondamine
annab opilasele Ulevaatliku pildi. Perioode eraldi kasitledes ei pruugi dpilane ise vordleva lldistuseni
jouda.

3.6. Pildianaliiiis

Pildid sobivad hasti eri perioode illustreerima. Nende jargi saab aimu, millised olid sotsiaalsed suunad,
naiteks mood, pereelu, t66, naise muutunud roll, reklaamfotod, ning kuidas arenesid sajandi jooksul
tehnoloogia, arhitektuur, kunst ja haridus. Fotoseeriate kaudu saab uurida tihiskonnaelu eri aspekte:
tanavapildid, turuplatsid, tookohad, matused, slinnipdaevad, koduinterjooérid. Eri ajastute samade
piltide vordlemine toob esile sarnasused ja erinevused. Fotosid saab analiilsida iseseisva allikana ja
vorrelda teist tllpi allikatega. Fotosid anallilisides peab meeles pidama, et need on ldbinud
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mitmetasandilise valiku: nende sdilitamise (ile on otsustanud fotograaf, toimetaja ning arhivaar. Fotod
peegeldavad oma ajastu konventsioone, on kergesti toimetatavad ja manipuleeritavad (fototoo6tlus).
Moelda voiks, milline vdis olla fotograafi méju pildistatud sindmusele. Miks fotograaf seal kohal oli?
Esile kerkivad eetilised kiisimused: kas fotograaf pildistas ohvreid nende aitamise asemel, kas
fotograafil olid kommertseesmargid?

Foto anallilisi peaks alustama kirjeldamisest, mis pildil paistab. Seejarel joutakse tdlgenduste ja
jareldusteni, seostatakse ndhtu varasemate teadmistega ning anallilsitakse, kas tdendusmaterjal on
piisav vOi jddb moni kiisimus vastamata. Kui jah, puitakse leida lisainfot. Anallilsides tuleks hoiduda
oletustest. Abistavate kiisimustena voiks kasutada jargmisi:

1. Mis teie arvates fotol toimub?

2. Kes voi mis on fotol? Millal on see pildistatud?

3. Mis ajajark, aasta, aastaaeg voi siindmus see voib olla?

4. Mille alusel saab nii otsustada?

5. Kas see on loomulik vGi lavastatud foto?

3.7. Karikatuurianaliilis

Karikatuur pakub enamasti arvamusi, mitte faktiteadmist. Karikatuur pd&hineb liialdustel ja
moonutustel ega Uritagi esitada tasakaalustatud vaatepunkti; samal ajal koondab karikatuur teemat
efektiivsemalt kui tekst. Karikatuuri tdhendus tuleb vélja lugeda, kasutades télgendamisel simboleid,
taustateadmisi, poliitilisi suundumusi ning ajastu konventsioone (mis on naljakas ja mis mitte).
Karikatuuri analtiisides saame aimu, kuidas inimesed tollal (selle valmimise ajal) métlesid.

Karikatuuri analtitsides voiks esitada jargmisi kiisimusi:
1. Kas tunnete karikatuuril kujutatud tegelasi? Nimetage nende nimed ja positsioon karikatuuri
joonistamise ajal.
2. Mis stindmusele voi tillikiisimusele see karikatuur viitab (aasta, kuupaev)?
3. Mida te sellest sindmusest vai tiiliklisimusest teate? Mida tahendab pealkiri? Kas see on
humoorikas vdi irooniline?
4. Kas tunnete karikatuuril kasutatud siimboleid? Miks on kasutatud just neid simboleid?
5. Kas karikatuuril on tegelasi kujutatud positiivselt vdi negatiivselt?
6. Kuidas suhtub karikaturist oma karikatuuri teemasse, kas positiivselt voi negatiivselt,
meelitavalt voi kriitiliselt?
7. Nimetage teisi ajalooallikaid, mille jargi saate kontrollida oma jareldusi karikatuuri kohta.
. Kui tdhusalt see karikatuur oma eesmarki tdidab?
9. Kas see karikatuur on muutnud teie télgendust teemast, tiilikiisimusest voi inimesest, millele
vOi kellele see viitab?

0o

3.8. Riihmat6o

Riihmat66 on riihmas toé6tamise meetod, mis toetab Opilaste koostdooskust. Rliihmatoo eeldab
Opetajalt pdhjalikku ettevalmistust ja Glesande lahendamise ajal dpilaste pidevat toetamist. Labi tuleb
moelda t66 kulg tervikuna: Ulesanded; nende tegemiseks kuluv aeg; mida tehakse Uksitoona
(individuaalne vastutus) ning mida jagamise faasis (kollektiivne vastutus); kuidas tehakse kokkuvéte
klassis; kuidas saavad kaaslased llevaate teiste riihmade labito6tatud teemast, kui rihmad tegelesid
erineva materjaliga; mil moel antakse tagasisidet ja reflekteeritakse oma Gppimist. Rilhmas to6tades
on tahtis nii protsess kui ka tulemus. Iga dpilane peab olema kaasatud ning vastutama oma panuse
eest. Rlhmatdo pohimotteid ja reegleid on vaja raakida labi harjutuse alguses ning jatta nduded voi
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kriteeriumid nahtavale (seinale voi tahvlile), mille alusel parast (ilesande sooritamist kokkuvétteid
tehakse.

3.9. Siksakriihmatoo (vastastikune 6petamine)

1. Koduriihmade moodustamine. Klass jagatakse neljast-viiest dpilasest koosnevateks riihmadeks.
Hea, kui igas rihmas oleks nii mitu liiget, kui on rihmi ja kasitletavaid teemasid. Mdttekas on jagada
Opilased rihmadesse nii, et nad omandaksid kogemusi erinevate klassikaaslastega to6tades. Kui
riihmad on moodustatud, saab iga liige oma koduriihmas numbrilise tahistuse: 1, 2, 3 voi 4.

2. Materijali jaotamine. Iga koduriihm saab teema/tekstid, millega hakatakse té6le. Rilhmas jagatakse
tekst osadeks nii, et iga Opilane tegeleb (ihe 10iguga ja koostab sellest marksdnalise kokkuvotte. Igas
rithmas vastutab number (iks esimese osa eest, number kaks teise osa eest jne. Nende llesanne on
endale hasti selgeks teha oma osa materjal. Kui kdik riihmaliikmed on oma kokkuvétted koostanud,
tutvustatakse alateemasid riihmakaaslastele, kes teevad samal ajal markmeid. Lopuks vaadatakse koos
markmed Ule, arutatakse teemat kaaslastega, veendutakse, et kdike on OGigesti mdistetud, ning
koostatakse marksdnastik voi lihikokkuvdte teema kui terviku kohta. Iga dpilane riihmas peab olema
suuteline seda tervikut kaasdpilastele edastama.

3. Ekspertriihmade moodustamine. Selleks palutakse koguneda kdigil number Ghtedel, kahtedel,
kolmedel ja neljadel. Olenevalt riihma (klassi) suurusest voib moodustada naiteks kaks riihma Ghtesid,
kahtesid, kolmesid, neljasid. Igas uues riihmas on erinevatest kodurihmadest vahemalt ks Gpilane.

4. To6 ekspertriihmades. Ekspertriihmas tutvustab iga Opilane uutele rilhmakaaslastele oma
koduriihmas kasitletud teemat. Teised teevad markmeid. Kui koik Opilased on oma teemad
tutvustanud, minnakse koduriihmadesse tagasi. Opilastel tuleb ekspertriihmas osaledes lisaks
materjali mdistmisele otsustada, kuidas seda materjali (teksti, tekstiosa) kdige paremini edastada oma
koduriithma liikmetele. Ekspertrithm peaks iihiselt otsustama, mis 8ppemeetodeid kasutada. Opetaja
vOib ette valmistada kiisimused, millele otsitakse vastust.

5. Ekspertide tegevus koduriihmas. Kui ekspertriihmad on oma t66 I6petanud, p66érdub iga ekspert
tagasi oma koduriihma ja 6petab materjali vastavat osa teistele koduriihma lilkkmetele. Koduriihmades
raagitakse koik teemad veel kord labi ning tdiendatakse oma markmeid. Iga koduriihma liige peab
saama tadieliku Ulevaate tervikust. Keegi vdis olla eksperdina ndrgem ja niiviisi korrates saavad
rihmakaaslased vastastikku puudujadke kompenseerida. Kui ka ekspertriihma liige ei oska kaaslaste
kiisimustele vastata ning midagi jadb selgusetuks, pannakse kiisimus kirja. Eksperdid vdivad esitada
kiisimusi oma koduriihmale, et veenduda arusaamises. Opetaja kdib ekspertriihmade vahel ning
juhendab vajaduse korral.

6. Vajaduse korral kogunevad ekspertriihmad uuesti, et otsida vastuseid tekkinud kiisimustele.
Opilaste jagunemine kodu- ja ekspertriihmadesse:

Al A2 A3 A4

Bl B2 B3 B4

Cc1 C2 Cc3 Cc4

D1 D2 D3 D4

Ekspertrihmad: 1, 2, 3, 4

Koduriihmad: A, B, C, D
Teemade omandatust vdib kontrollida mitmel viisil. Iga koduriihm voib koostada lisalehele kolm
kiisimust oma teema kohta, mille vastus on oluline teadmine. Opetaja korjab kdigi riihmade kiisimused
kokku ja vahetab neid nii, et vastata tuleb teiste riihmade kiisimustele. Kui kiisimused on vastatud,

15



saab koostajariihm need tagasi ja hindab, kas vastused on aktseptitavad. Jargneb suuline kokkuvote
klassis, kus koik kiisimused ja vastused raagitakse |abi. Kui midagi jai pealiskaudseks voi ebaselgeks, on
vOimalik selgitada. Esimesena vdiks teha seda koduriihm ning alles seejarel Gpetaja.

Kui teemad on vorreldavad, nt demokraatlikud voi diktatuuririigid kahe maailmasdja vahel, v&ib
koostada vordleva tabeli, kuhu kantakse kdige iseloomulikumad tunnused, seejarel leitakse erinevused
(ainuomased tunnused) ja Uhisosa. VOib koostada ka plakatid ning neid vastastikku tutvustada,
vorrelda, tdiendada ja nende kohta kisimusi esitada.

Riihmatoomeetod voimaldab selgelt eristada ja rakendada uksit6od, riihmas jagamise ja kokkuvotete
tegemise faasi. Tahtsustub protsess, mitte ainult 16pptulemus. Sama teema juurde tullakse tagasi
erinevas v&tmes. Opilasel on individuaalne vastutus, kuna ekspertriihmas ei tea kaaslased t&epoolest
teemast, mida tema uuris, mitte midagi (v.a eelteadmised). See suurendab oOpilaste enesekindlust ja
eneseusku — teema on varem labi t66tatud.

Meetod nbGuab Opetajalt pohjalikku ettevalmistust. Kuna riihmatd6l on erinevad etapid, teeb see
protsessi haldamise keeruliseks, sest vdaga hoolega tuleb jalgida kella, et kbik alustaksid jargmist etappi
thel ajal. Opilased td6tavad kiill erineva kiirusega, kuid lilesannet tehes saab aja kasutamist kenasti
Oppida. Riihmas toimuvate teematutvustuste aja jalgimiseks vGib kasutada liivakella. K&igi etappide
rahulikus tempos labitegemiseks sobiks paremini paaristund.

Meetodi ohuks v8ib olla pealiskaudne teadmine teemadel, mida &piti ekspertide vahendusel. Opilaste
suutlikkus teemat edasi anda vGib olla erinev (hoolimata koduriihma Ghisvastutusest).

Lopuks voiks analttsida riihmatoo tulemuslikkust, hinnata individuaalset panust ja koost66d ning
mida Ulesande kaigus Gpiti. Eneseanallilisiks voiks mdelda jargmistele kiisimustele:

1. Milline oli minu panus rihmat60s?

2. Kas ma olin hea kuulaja, arvestasin teisi v6i tahtsin oma arvamust ldbi suruda?

3. Kas ma toetasin kaaslasi, pakkusin abi voi tahtsin kéik ise dra teha?

3.10. Otsustusmang, juhtumianaliiiis

Esitatakse kiisimus voi olukorra kirjeldus, millele piitakse leida lahendus voi selgitus. Kiisimuse voi
probleemi arutamiseks jagatakse rollid, kus erinevad dpilased v&i rithmad esindavad erinevaid vaateid
vOi huve ning plliavad vastava rolli seisukohalt lahendusi soovitada. Kui anallilsitakse mdnd juhtumit,
vGetakse toetuseks tegelik reaalsus voi digusakt (lihiskonnadpetuses).

Meetod arendab argumenteerimisoskust ja empaatiavéimet — Gpilane asetab end kellegi teise rolli
ning kasitleb juhtumit kellegi teise positsioonilt. Arutelus ilmnevad eelarvamused, mille {le saab
Uhiselt klassis motteid vahetada: miks need tekivad, millest need on tingitud jne.

4. Loomingulised iilesanded
Ulesandeid, mis sunnivad &pilasi rutiinist vélja tulema ja loovaid lahendusi soovitama, tuleks igati
soosida. Samas tuleks jalgida, et Opilaste mottelend jaaks reaalsuse piiridesse. Eesmark ei ole lihtsalt

sarav sOna vOi lavastus, vaid stampmotete Uletamine ootamatut (ilesannet lahendades.
Hariduseesmark peab ikka jaama esikohale.
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4.1. Teemantluuletus

Teema kokkuvdtteks voi lildistamiseks koostatakse luuletus, mis vastab jargmisele raamile:
1) pealkiri — nimisdna;

2) kaks omadusséna;

3) kolm mine-16pulist séna (teonimisdna);

4) neljasnaline terviklik fraas, mis valjendab muljet, tundeid;

5) ks s6na imbersGnastatult, stinoniim.

Meetod arendab loomingulisust ja laiendab sGnavara. Seda saab kasutada nii pohikoolis kui ka
glimnaasiumis, kus voib valida keerulisema teema. Kdige paremini sobib teemantluuletus tunni vai
teema kokkuvotteks. Aega voib kuluda rohkem, kui esmapilgul tundub. Seega tuleks seda kavandada
rohkem kui 5 minutit. Kui opilaste lilesande lahendamise kiirus on vaga erinev, voikski paluda luuletus
ette kanda viiel kiiremal ja teistel I6petada kodus ning kisida uue tunni algul. Komistuskiviks voib
osutuda sobivate sGnade leidmine. Samuti ei pruugi olla kdigil dpilastel julgust oma loomingut ette
kanda, kui klassis ei valitse usalduslik 6hkkond.

4.2. Juhitud kujutlus

Opetaja loeb &pilastele ette loo v&i olukirjelduse ning jatab loo pooleli ja &pilased I5petavad selle. Loo
|6pp peab olema realistlik ning vastama ajaloolistele tingimustele. Lihtsalt IGbus lugu ei ole eesmark.
Opetaja palub &pilastel oma lood ette kanda. Iga loo jirel arutatakse, kas see vastas ililesandes seatud
tingimustele, oli realistlik. L&puks loeb dpetaja teksti I8puni. Uhiselt piilitakse leida vastuseid, miks
kujunes opilastel sddrane kujutlus, nagu nad oli kirjutanud.

Ulesanne arendab empaatiavdimet. Opilasi ergutatakse lugemise ajal toimunut ette kujutama. Elavate
kujutluspiltide loomine aitab teavet malus paremini sailitada. Oma jutu kirjutamine loob teemaga
isikliku seose. Meetodit sobib kasutada nii pShikoolis kui ka glimnaasiumis, nii tunni alguses kui ka
I6pus. Teema Oppimise eel tdidab meetod eelteadmiste vdljaselgitamise ja isiklikuks tegemise
eesmarki. Teema ndrga tundmise korral on oht teha emotsionaalseid jareldusi ja jadda fantaasia
pinnale. Kui see juhtub vdi ilmneb vaarteadmine, saab arutelu kdigus ekslikke seisukohti korrigeerida
ning ebapiisavaid teadmisi tdiendada.

4.3. RATT/RAFT (roll-adressaat-tekstivorm-teema)

Loominguline kirjutamine valitud rolli positsioonilt adressaadile. Teksti vormi vdib loosida, maarata voi
anda opilastele vabalt valida voi m&elda valja midagi muud. Teema motleb dpetaja.

Teksti vormid: avalik kiri, kiri, memuaarid, pdevik, raamjutustus, aruanne, ankeet, elulookirjeldus,
grafiti, aforism, protokoll, avaldus, ettekanne, sGnavott, muinasjutt, valm, joonistus, manifest,
iseloomustus, kuulutus, testament, nekroloog, luuletus, ndidend, ametikirjeldus, intervjuu, téévestlus,
telefonivestlus, tanukiri, juhtnoorid, kodulehekiilg, SMS, loosung jms.

Ulesanne arendab loomingulist mdtlemist ja empaatiat, sunnib end asetama kellegi teise olukorda ning
arvestama keskkonda ja tingimusi. Kuna dpilane samastab end rolliga, peaks see isikliku seostamise
kaudu soodustama motivatsiooniteemat ldhemalt tundma Oppida. Vaga oluline on jaada reaalsuse
piiresse, arvestada siindmuse ajal kehtinud tingimusi, mitte hakata fantaseerima.
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4.4. Matkimine ja rollimang

Matkimisega aimatakse jarele vGi taasluuakse teatud olukorra, slindmuse v&i protsessi tingimusi, see
on tegelikkuse lihtsustatud mudel. Matkimisega taastatud siindmused toimuvad piiritletud perioodil
(mitte reaalses ajas), osalevad Uksnes olulised tegelased. Matkimises osalejail on tagantjareletarkus,
teadmine, kuidas olukord tegelikkuses kujunes.

Rollimadngudes kasutamiseks sobivad kdige paremini jargmised vdoimalused:
1) ajaloolised kriisid v6i poordepunktid lahiajaloos, kus tuleb rakendada keerulisi valikuid, nt liidu
moodustamine, sdjaline sekkumine, toimimine valitsuskriisi tingimustes jms;
2) lahiajaloo otsustavad protsessid, kus voeti vastu pikaajalise m&juga otsuseid, nt Pariisi
rahukonverents 1919, Jalta konverents 1945 jm;
3) uudiste toimetuse matkimine, kuidas tahtsat siindmust tdlgendada, nt kriisid, riigipd6rded,
konfliktid.

Opetaja peab valmistama matkimise pdhjalikult ette: otsima ja tegema &pilastele kattesaadavaks
taustainfo ja allikad, motlema Appe-eesmargile — mida saab matkimise kaudu Gppida, mida teised
meetodid ei vdimalda — ning mdtlema labi, mis oskusi ja eelteadmisi Gpilased selleks t66ks vajavad.

Matkimine ja rollimdng véimaldavad harjutada empaatiat, mdista, et olukord v&ib olla inimestele
eritahenduslik, hinnata mond ajas kaugemat muutust, keskenduda pigem protsessile kui tulemusele,
luua seoseid, vaadelda siindmust, nagu see ei olekski veel juhtunud, ning mdista, mida inimesed vaisid
sindmuse toimumise ajal Iabi elada. Ohtudeks on olukorra lihtsustamine, mineviku moderniseerimine,
anakronism, tagantjareletarkuse kasutamine, otsustamine iseenda vOi konkreetse rahvuse
seisukohast, kui matkimine ei tdida Oppe-eesmarke, vaid on lihtsalt IGbus tegevus.

Ulesande 8nnestumiseks on vaja t&husat ettevalmistust: rollijaotuse Iabimdtlemist, erinevate allikate
kasutamist, aja planeerimist ja labimdeldud hindamist. Unustada ei tohi kokkuvotvat arutelu. Meetodit
sobib kasutada pigem teema IGpul.

4.5. Projekt

Projekt on rithmat66 vorm, mille kestus vGib olla erinev — (ihest paevast kuni méne kuuni. Tegemist on
ulatusliku ja mitmeetapilise t66ga, mille sisu maaravad peamiselt dpilased ise, aga raami, eesmargid ja
aja otsustab &petaja. Opetaja on pigem initsiaator ja nduandja. Projektitddga arendatakse oma
Opioskusi, saadakse plaanimis- ja koostéokogemusi, sh kogetakse positiivset vastastikust sdltuvust,
arendatakse tdpsust ning vastutustunnet. Projekt aitab Oppematerjali slivendatult omandada,
soodustades I6imingut teiste ainevaldkondade ja praktilise eluga. T66 ajal on keskne Gpilane, tema
aktiivsus ja initsiatiiv — dpilane korraldab 6ppe ise koos kaaslastega.

Projekti etapid ja ajakava soltuvad teemast ning tegevusest. Kindlasti tuleb kokku leppida, kuidas ja
millal Glesandeid tdidetakse ning kuidas t66 tulemusi vormistatakse ja esitletakse. To6juhised ning
nduded on soovitatav anda kirjalikult.

Iga projekt voiks olla kirjeldatud jargmiste osade kaudu:
1) pealkiri/teema ja autor(id);
2) sissejuhatus: projekti olemus, eesmark, tilesanded, autori(te) huvi konkreetse teema vastu;
3) pohjendused ja eeltdd: olukorra kirjeldus, lilevaade info kattesaadavusest konkreetse teema
kohta, eesmarkide saavutamise kulg ja tulemused, kasutatud meetodite kirjeldus ning
pohjendused;

18



4) Ulevaade to0st: hiipotees, lahendusteed, to6de tegemise jarjekord, tulemuste hindamise
kriteeriumid, t60 tegijate individuaalne panus (mis Ulesandeid keegi taitis);

5) tulemuste anallls: mis on saavutatud, mis jdi vajaka ja miks, mida tasub edasi uurida;

6) kokkuvote ja jareldused: hiipoteesi téestus voi imberlilkkamine, lihike t606 kirjeldus, kasutatud
meetoditele hinnangu andmine, enesehinnang, t66 eduka jatkamise voimalused.

Projekti hindamise kriteeriumid lepitakse kokku ja antakse &pilastele enne t66 alustamist. Opilaste
jaoks peab olema selge, mida neilt oodatakse. Hinnata tuleb mitte ainult tulemust, vaid ka protsessi.
Enesehindamise kaigus anallilisivad Opilased oma arengut projekti tehes ning annavad tagasisidet
kaaslastele. Vaadelda tuleks nii individuaalset panust, kohusetunnet, tdpsust kui ka
koostdosuutlikkust. Opetaja aitab Spilastel margata ja dra hoida ebadnnestumisi, jilgib ajakava ning
soovitab toovstteid. Opetaja hinnangute eesmirk peaks olema soovitada, aidata ja toetada eesmargi
poole liikumist.

5. Mangud kordamiseks, veerandi Iopu tundides
5.1. Memoriin (Eesti ajalugu)

Memoriin on dpetlik ja malu arendav lauamang. Selles mangus kaotajaid ei ole, sest lisaks mangulustile
saavad koik osavotjad omandada ja kinnistada kasulikke teadmisi. Memoriin véimaldab moelda,
meelde jatta, aru saada, seoseid luua, arutleda ning jutustada. Mangida saab Uksi, paaris v8i riihmas.
Voimalik on korraldada ka mangijatevahelist voistlust. Mangu kestus vGib olla sdltuvalt mangijate ja
paaride arvust kuni 30 minutit. Madngida saab ka aja peale. Naiteks lepitakse manguajaks kokku 10
minutit.

Kaardid segatakse hoolikalt ja asetatakse pildiga pool allapoole. Mangija valib laual olevatest kaartidest
kaks kaarti ja naitab neid kaasmangijaile. Kui kaartidel olevad pildid sobivad omavahel ehk
moodustavad paari, saab mangija selle paari endale ning tal on Gigus teha korduskaik. Kui kaardid
omavahel ei sobi, paneb mangija need lauale samale kohale tagasi ja mangukord laheb jargmisele.
Mang I16peb, kui kdik kaardid on paarilise leidnud. Vdidab mangija, kes kogub mangu |6puks kdige enam
paare. Kui memoriini lahendatakse vdistlusmanguna, vdidab paar voi vdistkond, kes lahendab
Ulesande kdige kiiremini, st kogub kokkulepitud aja jooksul kdige rohkem kaardipaare.

5.2. Pusle

Erinevateks tiikkideks vOib 16igata naiteks kaarte, et need mangus kokku panna. Puslet voib koostada
ka info sidumiseks. Kokku vGib panna rohkem kui kaks elementi, nt slindmus-aeg-marksona; isik-
sindmus-daatum vms. See on hea meetod teema kordamiseks véi dppimiseks Gppeteksti jargi. Saab
kasutada vodistluse vormi, kui ilesannet lahendatakse omavahel vdistlevates paarides voi riihmades.

5.3. Moiste seletused

1. Kaartidel on lahtildigatud mdisted ja seletused. Opilaste iilesanne on leida diged paarid.

2. Lehel on mdisted, milles on méni taht puudu. Opilased leiavad puuduvad tihed ja lisavad mdistele
omasonaline seletus.

Meetod aitab kinnistada 6pitud mdisteid ja nende tahendusi.

5.4. Alias

SGnaseletusmangus , Alias” peab oskama védljenduda teiste sdnadega, st liks mangija annab vihjeid ja
seletusi ning teine mangija peab dra arvama, mis mdistet on seletatud. Eesméark on &ra arvata
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vOimalikult palju sdnu. Seletatavaid mdisteid vOib anda Opetaja vOi otsida Gpilane ise. Maistlik oleks
teema vdi valdkond piiritleda. V&ib korraldada ka v&istluse, kui médngitakse rithmades. Qigesti arvatud
sOnade eest margib vbistkond mangulehel dra viljad. Esimesena |6puvaljale jdudnud vdistkond on
voitja. Selle mdnguga saab pdhikoolis 6ppida maisteid.

5.5. Kuldvillak

Mangu ,Kuldvillak” v&ib koostada riikide ja ajalooperioodide tundmadppimiseks vGi teadmiste
kordamiseks ning kontrolliks.

5.6. Mdlumang, viktoriin

Koostatakse kiisimused kasitletud teema voi perioodi kohta. Véimalik on vastata (ksi, paaris voi
korraldada véistlus riihmade vahel.

5.7. RistsOna

Korratakse suurema teema voi perioodi teadmisi. Opilased v&ivad ise kordamiseks koostada ristsénu,
mida lahendavad kaasGpilased.

5.8. Miljoniméngu tilpi méangud
Manguline véimalus kordamiseks; v&ib lisada véistlusmomendi, kui vastatakse rihmadena.
5.9. Poomismang — sOnade draarvamine

Opetaja kirjutab mdiste esimese ja viimase tihe. Teiste tihtede asemele tehakse kriipsud. Opilased
hakkavad maoistet arvates tahti pakkuma. Kui taht mdistes esineb, kirjutab 0petaja selle digele kohale;
kui mitte, tdmmatakse kriips mdiste kdrvale. Samal ajal tahtede pakkumisega proovitakse arvata, mis
mdistega on tegu. Mang aitab kinnistada dpitud mdisteid.

6. Teema kokkuvotteks
6.1. Akvaarium

Meetod aitab leida nii palju erinevaid mdtteid kui vdimalik. Soovitatakse korraldada laua Umber
koondunud rithmades. Opetaja jagab kdigile dpilastele lehed ja paneb tiihja lehe laua keskele. Iga
Opilane kirjutab oma maotte paberile. Seejarel votab Gpilane keskelt paberi, paneb oma méottega paberi
asemele, kirjutab oma teise motte uuele lehele ning vahetab uuesti laua keskel oleva paberiga.
Keskmine paber on pidevalt ringlemas. Kaaslaste mdtted stimuleerivad mdtlemist. Opilane loeb juba
kirjas olevaid motteid ja arutleb, mida uut ta saaks olemasoleva pdhjal pakkuda. Kui otsustatakse
|6petada, tehakse kokkuvdte. Paarilised vaatavad koos kahe lehe kirjutisi ning proovivad sarnaseid
Uhendada ja uldistada. Nii sGelutakse valja kdige olulisem ja enam esinenud mate.

Kdik saavad moelda vaikselt ja omas ritmis. Moni dpilane kirjutab kiiremini ning vahetab pabereid
sagedamini, teine on aeglasem. Efektiivne meetod kiireks motete kogumiseks. Kuna motteid ei pea
valjusti valja Utlema, julgevad seda teha ka tagasihoidlikumad ja enesekriitilisemad Opilased.
Kokkuvotteid tehes ei tea keegi, kes mida kirjutas, ja nii saab kirjutisi hinnata objektiivsemalt.
Akvaariumi vdib kombineerida erinevate meetodite ja motetega.
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6.2. Lumepall

Iga Spilane saab tiihja lehe. Opetaja palub sinna kirja panna kdik, mis meenub kisitletud teemast. Iga
Opilane paneb oma moétte kirja ja annab lehe kaaslasele edasi. Lepitakse kokku, kas leht antakse edasi
paripdeva, vastupaeva voi monel muul moel. Igal juhul peavad k&ik saama kaaslaselt uue paberi, kus
on juba Uks mote kirjas. Teisena paberi saanud Opilane peab kirjas olevat métet tdiendama ja edasi
arendama. Lumepall vGiks liikuda umbes viis ringi vGi kuni tehakse sisulisi taiendusi. Seejarel vGetakse
lehtede alusel kokku, mis oli kdige olulisem uus teadmine v&i oskus.
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