VALIKKURSUSE “ARHITEKTUUR KUI ELUKESKKOND” KAVA

Sissejuhatus

Ruum on kdikjal meie imber, oleme alati ruumis ja ei saa sellest kunagi valjuda, kui
ka tahaksime. Igalihel on ruumiga oma suhe ja iga ruum raagib selle loonud
Uhiskonna lugu. Maailmas vG&i ka kodulimbruses rannates ndeme uusi keskkondi,
markame neis midagi tuttavat ja midagi eksootilist, midagi paeluvat, midagi
arusaamatut, midagi elevusttekitavat ja midagi tiiGtavat. Mida just, s6ltub inimesest.

Valikkursus “Arhitektuur kui elukeskkond” on valdkondadetlene kursus, mis arendab
divergentset mdotlemist, anallilisivdimet, visuaalset kirjaoskust, loomingulisust,
ettevotlikkust, empaatiavéimet — oskuseid, mis on vajalikud vaga paljudel erialadel.

1. Uldalused

1.1.

1.2.

1.3.

Oppe- ja kasvatuseesmargid (iildised)
Valikkursusega “Arhitektuur kui elukeskkond” taotletakse eelkdige, et Gpilane:

1. motleb divergentselt: leiab Ghele kiisimusele véi probleemile erinevaid vastuseid
voi lahendusi;

2. oskab Ghendada teaduslikku matteviisi loomingulise [ahenemisega;

3. suudab analilsida mitmeid valdkondi siduvaid olukordi eri vaatenurkadest;

4. on empaatiline, eetiline ja salliv.

Oppe- ja kasvatuseesmirgid (valdkonnakesksed)
Valikkursusega “Arhitektuur kui elukeskkond” taotletakse eelkdige, et Gpilane:

1. moistab inimese ja ehitatud keskkonna vahelisi vastastikuseid seoseid ning
inimest ja elu ruumi loomisel kesksena;

2. markab ruumi tervikuna ja selle nliansse, oskab seda kirjeldada ning seostada
vorme ja funktsioone, ruumi kujundust ja meeleolu;

3. moistab arhitektuuri kui inimese elu kujundavat valdkonda, tunneb selle moju ja
oskab tuua naiteid soodustavast ja parssivast mojust;

4. tunneb huvi ehitatud keskkonna kui elukeskkonna vastu, saab aru selle
tahtsusest igapaevaelus ja ihiskonna arengus ning selle planeerimise
pbhimotetest;

5. mdistab teaduslike meetodite ja loova motlemise suhet arhitektuuris, oskab
molemaid ruumist visiooni luues kasutada.

Valikkursuse kirjeldus

Valikkursus “Arhitektuur kui elukeskkond” on sissejuhatav kursus arhitektuuri ehk
meie igapdevasesse ruumilisse keskkonda. Valdkondadedllene kursus seob kolm suurt
ja labivat teemat: inimene, kultuur, keskkond.



1.4.

1.5.

Ruum on kdikjal meie imber, oleme alati ruumis ja ei saa sellest kunagi valjuda, kui
ka tahaksime. Igalihel on ruumiga oma suhe ja iga ruum raagib selle loonud
Uhiskonna lugu. Maailmas véi ka kodulimbruses rannates ndeme uusi keskkondi,
markame neis midagi tuttavat ja midagi eksootilist, midagi paeluvat, midagi
arusaamatut, midagi elevusttekitavat ja midagi tlilitavat. Mida just, s6ltub inimesest.

Oppe kiigus dpitakse markama enda Gimber olevat ruumi ja uuritakse selle eripara,
otsitakse voimalusi Umbritseva muutmiseks ja selle arengus osalemiseks. Kursus
Opetab visuaalset kirjaoskust, ruumilist anallilisioskust, stistemaatilist motlemist,
loomingulisust, ettevotlikkust, kodanikuna tegutsemist ja teistega arvestamist —
oskuseid, mis on vajalikud vaga paljudel erialadel. Kursuse iga tund pakub aktiivse
osalemise vbGimalust (erinevaid Oppetegevusi ja looviilesandeid).

Ehitatud keskkond on suureparane platvorm, mis toob kokku erinevate valdkondade
teadmised, kombineerib need elulisel viisil ning dpetab mdistma iht meie igapdeva
olulist osa. Selle juures on oluline oskus klisimustele ja probleemidele teistmoodi
lsheneda. Uheainsa sobiva vastuse asemel keskendutakse kiisimuse
tundmadppimisele, lahenduste paljususe markamisele ning kontekstist ja eesmargist
sbltuvate valikute labimd&tlemisele. See annab edaspidises elus ette tulevate otsuste
tegemiseks vajaliku osavuse ja leidlikkuse.

Opitulemused
Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” labinud Gpilane:

1. analidsib ruumi inimesest lahtuvalt;

2. oskab kirjeldada ruumi soosivat vOi parssivat mdju eri tegevustele ning
vaartustab mitmekesiseid tegevusi pakkuvat ruumi;

3. mdistab arhitektuuri elukeskkonnana, Ghiskondliku protsessina,
kultuurivaldkonnana ja siisteemide loomisena;

4. abstraheerib keskkonda, ruumikasutust ja oma ideid ning esitab neid
skeemidena;

5. lahendab ruumilisi kiisimusi, kasutades nii teaduslikku kui loovat motlemist;

6. tunneb huvi arhitektuuri kui elukeskkonna ja kultuurivaldkonna vastu ning teab
ruumiga seotud erialade arvukust.

Opitegevused

Opitegevused ldhtuvad valikkursuse I4bivatest pShimdtetest ja tunni llesehituse
juhistest.

Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” Iabivad pohimdotted:

1. Arhitektuur on alati loodud inimese jaoks.

2. Arhitektuur on ehitatud keskkond, tihiskondlik protsess, kultuurivaldkond ja
sisteemide loomine.

3. Parim viis arhitektuuriga tutvuda on kohapeal.

4. Tunnustatakse mitmekilgset mdtlemist ja aktiivset osalemist.

Valikkursuse “Arhitektuur kui elukeskkond” tundide tlesehitus:



1. Iga dppetund peab andma dpilasele vGimaluse aktiivselt osaleda.

2. Teema avamisel kasutada konkreetseid naiteid, mis on esitatud fotode, piltide
vOi videoklippidena (kui neid pole vGimalik kiilastada).

3. Naite peamine vaartus on sisuline (kuidas lahendati milline kiisimus).

4. Naidetega tutvumisel on oluline julgustada sisulist arutelu ja pigem valtida
esteetilisi kategooriaid.

5. Mitmekesistada tundi ise kogetavate viaikeste llesannetega.

6. Kasutada dra valikkursuse toimumise kohta ja hetke ruumi teemadele
tahelepanu pééramiseks.

7. Lahtuda Tea! Mdétle! Loo! pShimottest.

1.6. Fiiiisiline oppekeskkond

Valikkursus ei tohi toimuda ainult Ghes klassiruumis. Kursuse jooksul tuleb kasutada
koolihoone erinevaid vdimalusi (erinevaid ruume, sh ruume, mis ei ole klassid) ja
minna ka hoonest valja. Ndidete valimisel ja dppekadigu plaanimisel arvestada
paikkondliku eriparaga.

1.7. Hindamine

Valikkursuse hindamisel on soovitatav kasutada kujundavat hindamist. Kujundava
hindamise p6himdtted on toodud Gppeprotsessi kirjelduses dppesisu peatikis iga
teema juures eraldi. Kursuse I6pus on véimalik kasutada Uhte topelttundi (2 x 45 min)
kokkuvdtva tagasiside kogumiseks ja andmiseks. Kujundavat hindamist kasutatakse
jooskvalt. Kursusehinne antakse vormis: arvestatud / mittearvestatud.

2. Valikkursuse sisu

2.1. Sissejuhatus. Arhitektuur kui inimese loomulik elukeskkond
2.2. Inimene ja ruum. M&6dud ja meeled

2.3. Ruumikunst

2.4. Maja. Elamine

2.5. Vaéliruum, siseruum. Maastikuarhitektuur, sisearhitektuur
2.6. Paberil ja ekraanil. Arhitektuur kahes m&6tmes

2.7. Konstruktsioonid ja materjalid

2.8. Makett — arhitekti tooriist

2.9. Saastev arhitektuur

2.10.Ruum ja teised liigid. Loomad, linnud, taimed ehitatud keskkonnas
2.11.Ruumiteadus, ruumikultuur

2.12.Tulevikuarhitektuur

2.13.Ruumipoliitika

2.14.Linn, suurlinn

2.15.Planeerimine

2.16.Tagasiside / film

2.17.0ppekaik



