Uhiskonnadpetus
Oppe kirjeldus
Sissejuhatus

GUmnaasiumi ihiskonnadpetuse dppimiseks on riiklikus dppekavas kirjeldatud Gpitulemused kahe
kursuse kogumahus 70 dppetundi.

I kursusel ,,Uhiskonna areng ja demokraatia” kasitletakse kaht teemat:
1) Ghiskond ja selle areng;
2) demokraatliku Gihiskonna valitsemine ja kodanikuosalus.

Il kursusel ,,Majandus ja maailmapoliitika“ kasitletakse kaht teemat:
1) Ghiskonna majandamine;
2) maailma areng ja maailmapoliitika.

Oppetegevuse kavandamine

Opet kavandades tuleb ldhtuda &ppeaine kirjeldusest riiklikus Sppekavas. Uhiskonnadpetuse
Oppimiseks kavandatakse dppetegevus lahtuvalt gimnaasiumi riiklikus 6ppekavas esitatud Gppe- ja
kasvatuseesmarkidest. Oppides omandavad dpilased sotsiaalse kirjaoskuse giimnaasiumi riiklikus
Oppekavas esitatud taotluse pdhjal: teadmised, oskused, vaartused ja hoiakud (ihiskonnas toimimiseks
ning vastutustundlike otsuste tegemiseks. Oppeaine eesmirk on luua eeldused kodanikuidentiteedi ja
Ghiskonna sidususe tugevnemiseks ning aktiivse kodaniku kujunemiseks, toetada dialoogivalmidust ja
austust maailma erinevalt mdistvate inimeste vahel, samuti Opilase enese teadlikkust
maailmavaatelistes kiisimustes. Oppesisu valib ainedpetaja arvestusega, et kirjeldatud dpitulemused,
ild- ja valdkonnapadevused ning taotletavad &pitulemused oleksid saavutatud.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Gppekava alusvaartustest, lildpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Gpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja labivate
teemadegga;

2) taotletakse, et Gpilase 6pikoormus (sh koduté6de maht) on méddukas ning jaotub Gppeaasta
ulatuses thtlaselt;

3) vbéimaldatakse O0ppida individuaalselt ja Gheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmatood), et
toetada Gpilaste kujunemist aktiivseiks ning iseseisvaiks dppijaiks;

4) kasutatakse diferentseeritud 6ppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

5) rakendatakse nitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial p&hinevaid 6pikeskkondi
ning 6ppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: arvutiklass, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigiasutused,
ettevotted, mittetulundusiihingud, arhiivid, nditused, muuseumid.

GUmnaasiumi (hiskonnadpetuse tundides rakendatakse erinevaid Gppemeetodeid, sh aktiivopet:
rollimang, arutelu, diskussioon, vaitlus, ajuriinnak; Uhistegevus ja vabatahtlik t66, projektépe;
referaadi, uurimistd6, arvamusloo, dpimapi koostamine (viitamisreeglitega tutvumine, t66 esitlemine
jm); temaatilised mangud, nt tarbijakaitse; infootsing teabeallikatest (sh riigiportaalist www.eesti.ee)
ja andmete tootlemine ning esitamine digivdimalusi kasutades; statistika, allikate, sh juriidiliste
tekstide ja kaardi, analiils; todlehtede taitmine; reklaami, teemakohaste filmide jms kriitiline analiis;
juhtumianaliits, dokumendiplankide taitmine jm; dppekaigud, kilalisesinejate kutsumine jne.



Uhiskonnadpetuse dppimine kujundab &pilastes ennekdike jargmisi vaartusi ja hoiakuid: seaduslikkus
ja isiklik wvastutus, sotsiaalne 0iglus ja kodanike vordne kohtlemine, inimdiguste austamine,
intellektuaalomandi vaartustamine, salliv suhtumine erinevustesse, lugupidamine erinevate
kultuuride vastu, tauniv suhtumine eelarvamustesse, sh rassismisse ja ksenofoobiasse, saastev eluviis
ning orienteeritus elukestvale dppele. Uhiskonnadpetuse &petamise kaudu on v&imalik kujundada
kaiki riiklikus 6ppekavas nimetatud tldpadevusi.

Vahemalt riiklikus dppekavas nimetatu pdhjal peab fuisiline dpikeskkond toetama Uihiskonnadpetuse
Oppimist ja 6ppe kavandamist.

Hindamine

Uhiskonnadpetuses antakse &pilastele omandatud teadmiste ja oskuste ning kujunenud padevuste
kohta tagasisidet Iahtuvalt riiklikus Gppekavas maaratud glimnaasiumi Opitulemustest. Hinnatakse
Opilase oskust arutelda, moista teksti ja kasutada t60s erinevaid allikaid (pildid, skeemid, tabelid,
tekstid jms).

Kontrollitakse ja hinnatakse Gpilase oskust:
1) seletada mdisteid ning kasutada moisteid kontekstis;
2) saada aru ning analllsida probleeme ja nende p&hjusi;
3) argumenteerida;
4) otsida ning tolgendada Gigusalast infot;
5) taita avaldusi, planke, reklamatsioone jm Gigesti, kompleksselt ning tapselt;
6) koostada ja esitleda ettekandeid, Glevaateid, kokkuvotteid, referaate jm esitlusi.

Hinnates arvestatakse Opilase osalemist Uhistegevuses (matkimine, rollimangud, projektid ijt),
iseseisvate ning riihmatoo Ullesannete tditmist ja esitlemist. Kursuse hinne kujuneb kontrolltdode,
praktiliste t66de, uurimuste, iseseisvate toode ja ettekannete hinnetest. Hindamise aluseks on t66
iseseisev sooritus, loovus ning vormistamise korrektsus. Praktilised t60d on mingi konkreetse
Uksikteema, materjali vms kohta. Iseseisvad t66d on kodused llesanded, klassit66d ja arvutitunnitodd,
mida hinnatakse valikuliselt. Kursuse jooksul vGib hinnata ka koduseid toéid, suulisi vastuseid,
Glesannete lahendamist, osalemist riihmatdddes jne.



