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Tiigrihiippe Sihtasutuse haridustehnoloog

1. E-Oppekeskkonnad

Uues dppekavas on IKT-1 ldbiva teemana oluline osa. Selge on see, et aina areneva tehnoloogia.
E-Oppekeskkonda voib pidada virtuaalseks klassiruumiks, kus peaks saama teha koike seda,
mida tihes tavalises klassiski. Seal peaks olema tahvel, kuhu kirjutada, dpikud, mille jérgi oppida
ja muidugi Opilased koos Opetajaga. E-Oppekeskkondade kasutamine koolitods annab Opilastele
oskused kiituda virtuaalses Opiruumis ning Opetajatele vOimaluse kiirelt saada ja jagada infot
ning Oppematerjale. Samuti saavad Opilased omavahel jagada oma loomingut ning arvamusi. E-
oppekeskkondi voib jagada suletud ja avatud keskkondadeks. Piltlikult 6eldes tdhendab see seda,
et avatud tunnist voivad osa votta kdik soovijad aktiivselt voi passiivselt ja suletud keskkonna
puhul on klassiruumi uksed kinni ning tihti lausa lukus. E-Oppekeskkonnaks voib pidada paris
paljusid veebikeskkondi. Teatud tingimused peavad olema tdidetud: autentimine, info lisamine,

failide tlileslaadimine ning suhtlemine ja tagasiside.

Jargnevalt moned ndited erinevatest e-Oppe keskkondadest, mida Opetajad saavad tasuta

kasutada.
VIKO

Keskkond on vilja todtatud TLU Haridustehnoloogia keskuses. Esimene versioon toodi vilja
2003. aastal. Tegemist on just iildhariduskoolile viga sobiva keskkonnaga, mis on lihtne ja
meenutab veidi e-kooli. Opetajad registreerib administraator. Opilased registreeruvad ise ning
Opetaja lisab Opilased kursusele. Sisestada saab infot kursuse ja tundide kohta. Faile saavad iiles
laadida nii dpilased kui ka dpetajad. Suhtlemine kdib enamasti foorumi kaudu. Tihti kasutavadki
opetajad VIKOt just faililaona, mis voimaldab Opilastele kiiresti materjale jagada. VIKO sobib

ideaalselt alustamiseks ja seal toimetamisega saavad hakkama juba ka 4. klassi Opilased.
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IVA

http://www.htk tlu.ee/iva

Keskkond on samuti Tallinna Ulikooli haridustehnoloogia keskuse ja informaatika osakonna
koostdds valminud e-Oppe keskkond, mida esitleti avalikkusele 2003. aastal. Arendajad peavad
IVA tugevaks kiiljeks pedagoogilist kontseptsiooni, mis pdhineb sotsiaalkonstruktivistlikul
Oppimiskésitusel. Kasutajad lisab kursusele administraator ning digus sisu lisada on koigil.

Suhtlemine kiib enamasti e-mailide kaudu.

Moodle

http://portaal.e-uni.ee/moodle

Keskkond on iiks enim kasutatavaid e-Oppe keskkondi maailmas ja sai alguse 1999. aasta. Ka
Eestis on koole, kus kasutatakse just Moodle'i keskkonda. Uheks pdhjuseks on kindlasti see, et
tegemist on vabavaralise Opikeskkonnaga, mis on tdlgitud ka eesti keelde. Samuti pakub Moodle

viga palju erinevaid vOimalusi ning sobib eelkdige glimnaasiumidpilastele.

Ning

http://www.ning.com/

Keskkond on veebiteenus, mis vdimaldab luua sotsiaalset vorgustikku. Tegemist ei ole
klassikalises mottes e-Oppe keskkonnaga. Keskkonna saab ise iiles ehitada, valides vajalikud

vahendid (ajaveeb, foorum, fotod, kalender, jututuba jne).

Wikid

http://www.wikispaces.com/, http://pbwiki.com/, http://www.wetpaint.com/

Wikidest ei rddgita samuti kui e-Oppe keskkondadest, kuid ometi saab neid edukalt selles
funktsioonis kasutada. Olemas on autentimine, sisu ja failide lisamine ning téiesti voimalik on
arendada diskussiooni. Tore on see, et ndha on ka tegevuste ajalugu ning iga Oppija panus.

Wikide suur pluss on lihtsus ja kasutajasobralikkus.

Ajaveebid

http://www.blogger.com, http://wordpress.com/

Ajaveebe ehk blogisid kasutatakse koolis piris palju. Tegemist on lihtsa voimalusega, kus
opilased saavad oma loodut avaldada ja dpetajad iilesandeid anda. Miinuseks on see, et niiteks
Blogger’i keskkonda ei saa iiles laadida faile (vdlja arvatud pildid ja videod), kuid selle
probleemi on nutikamad &ra lahendanud sellega, et failid laetakse kuhugi veebi ja siis viidatakse

neile. Viga edukalt saab ajaveebe rakendada sellistes tundides, kus Opilased peavad kirjutama
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artikleid, esseesid, arvustusi jne. Ajaveeb annab Opilastele voimaluse oma kirjutisi avaldada ja
palju olulisemaks hindest saab teiste arvamus. Kirjakeeleoskus paraneb, sest piinlik on ju
vigadega kirjutada — koik loevad. Paranevad ka hinded (eriti poistel) ja kasvab motivatsioon.
Lisaks toob voimalus teiste ajaveebe kommenteerida dpetaja kdrvale veel hulga teisi dpetajaid,
keda peab Opetama sonu Oigesti kasutama. Ajaveeb voib olla kogu klassil tihine vdi on igal

oOpilasel isiklik ajaveeb.

Tegelikult voiks seda nimekirja 1oputult jétkata. Ja tore ongi, et iga Opetaja voib valida just
sellise e-0ppe keskkonna, mis tema vajadusi kdige paremini tdidab. Piiriks saab olla ainult meie

kujutlusvdime piiratus.
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2. Kvaliteetsete e-Oppematerjalide leidmine

IKT integreerimisel dppetddsse on vdga oluline, et Opetajal oleks ka valmis kvaliteetseid e-
Oppematerjale, mida oma t60s kasutada. Paraku on pracgu e-Oppematerjalide loomine iiksikute
entusiastide parusmaa ja kogu ainekava kvaliteetsete materjalidega kaetud ei ole. Siiski on
voimalik Internetist leida péris palju sobivaid materjale, mida oma t60s kasutada. Selleks on vaja

aga teada, kuidas otsida ja kust otsida.

2.1.0tsimine veebist

Kodige levinumaks viisiks leida endale vajalik on otsingumootorite kasutamine. Otsingumootor
on programm, mis otsib mingile kriteeriumile vastavaid andmeid. Otsingumootor voib olla iihe
veebilehekiilje pdhine voi selline, mis otsib infot kogu veebist. Otsingumootor indekseerib
pidevalt Internetis leiduvaid veebilehti ja koostab neist andmebaasi, millest saab teha otsinguid.
Kasutades otsingumootoreid, ei otsi me lédbi kogu veebi, vaid ainult neid lehekiilgi, mis on
andmebaasis. Iga otsingumootor otsib veidi erinevalt. Kuidas aga otsingumootorid hindavad
lehekiilgi? Esimesena kuvatakse lehed, kus on rohkem otsitud mérksdnu voi mirksonad on
pealkirjades voi on sellele lehekiiljele rohkem viidatud. Ko&ige enam tarvitatud
otsingumootoriteks Eestis on ja . Otsimise vOib aga
ponevamaks teha, kasutades hoopis teist tiilipi otsingumootoreid. Populaarsust koguvad

otsingumootorid, mis esitavad info visuaalselt, nagu nditeks http://www.spezify.com/,

http://kartoo.com/, http://www.visuwords.com/, http://www.search-cube.com/ jne. Uheks piris

kasulikuks otsingumootoriks dpetaja jaoks on Twurdy , mis voimaldab
otsida tekste selle jérgi, kui lihtsalt on need loetavad. Otsingumootori kasutamise plussiks on see,
et leitakse suhteliselt palju lehekiilgi. Samas on nende hulgas palju selliseid, millega pole otsijal
midagi peale hakata. Et otsimist veidi tdpsustada, vOib kasutada néditeks otsitava fraasi
kirjutamist jutumérkidesse (otsib kindlat fraasi), + mérki (otsib kindlasti) voi - maérki (jitab

vilja).

Péaris populaarne on ka erinevate teemakataloogide ja portaalide kasutamine. Erinevalt
otsingumootoritest, kus tegutsevad masinad, koostavad teemakatalooge inimesed. Nemad
valivad, millised lehekiiljed millise kategooria alla 1dhevad. Seetdttu on ka andmebaas véiksem.
Ténapdeval hakkab &dhmastuma piir otsingumootori ja teemakataloogi vahel, sest paljud

teemakataloogid sisaldavad ka otsingumootorit. Teemakataloogide niiteks voib tuua



Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon — Haridustehnoloogia ja kool

http://www.yahoo.com/ ja http://www.neti.ce/. Portaalid ehk vorguvdravad on loodud

peamiselt suuremate teenusepakkujate poolt. Uhele lehekiiljele on koondatud uudised, artiklid,
meelelahutus ja mitmesugused teenused. Opetajatele on Tiigrihiippe Sihtasutus loonud Koolielu

portaali http://www.koolielu.ee/, kust saada vajalikku infot ja dppematerjale. Koolielu portaali

koondatud materjalid on aineekspertide poolt 1dbi vaadatud ning Oppekava jérgi kirjeldatud.
Lisaks Koolielu portaalile on Eestis aktiivsust kogumas ainedpetajate praktikakogukonnad.
Praktikakogukondade veebilehtedele on koondatud info just teatud aine Opetaja jaoks ning
samuti saavad koik sinna iiles laadida oma dppematerjale. Niiteid praktikakogukondadest:

- Klassidpetajad http://klop.edu.ee/

- Matemaatika http://mott.edu.ee/

- Inglise keel http://inglisekeel.ning.com/

- Saksa keel http://www.edlv.ee/

- Rootsi keel http://www.erkos.ee/

- Inimesedpetus http://inimeseopetus.ning.com/

- K3sitdo http://kasitoo.edu.ee/

- Kunstiopetus http://kunstiop.edu.ee/

- Majandusdpetus http://maj.edu.ee/

- Vene dppekeelega koolid http://ulej.edu.ee/

Kindlasti on Opetajal kasulik uurida ka teiste riikide hariduslikke portaale. Aadressilt

http://edrene.org/results/currentState/ leiate lingid Euroopa riikide haridusportaalidele.

Ténapdeval on tekkinud juurde tag-otsing. Aina rohkem on olemas erinevaid keskkondi, kus
kasutajad saavad lisada linkidele, artiklitele, piltidele jne juurde tag’e ehk mairksonu. Viga
populaarseks on muutunud sotsiaalsed jarjehoidjad, mis voimaldavad inimestel luua jarjehoidjaid
otse veebi. Lisaks linkide salvestamisele on voimalik lisada ka tag’e ning nende tag'ide kaudu on
voimalik otsida. Otsing annab kvaliteetseid materjale ja niitab, kui palju inimesi neid linke
salvestamisvéérseks on pidanud.

Naiited: http://delicious.com/, http://www.keotag.com/.

Veebimaailm liigub aga mashup'ide poole, mida iiks inglise keele Opetaja tolkis "soust".
Tegemist ongi paraja "soustiga", kus kokku on liidetud erinevad otsingumootorid ja mirksdna

otsingud. Uheks selliseks keskkonnaks on http://www.fuzzfind.com/search.html.
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2.2. Kvaliteedinduded

Kuna Internetist voib leida vdga erinevaid materjale, peaks iga dpetaja oskama hinnata ka nende

materjalide kvaliteeti. Koolielu portaali aineeksperdid on vilja tédtanud e-Oppematerjalide

kvaliteedinduded http://koolielu.ee/pg/info/readpage/8927. Kvaliteedinduded on jagatud kolme
gruppi: sisu, teostus ja autorlus. Sisu puhul tuleks jilgida teema terviklikku késitlust, dpijuhendi
olemasolu, faktilist digsust, motiveerivust, eakohasust, uudsust ja dpioskuste arenemist. Teostus
tdhendab, et olemas selge ja tlilevaatlik struktuur ning liigendatus, vahend on otstarbekalt valitud,
materjal on optimaalse mahuga ja keeleliselt korrektne. Arvestatud on kujundusndudeid ning ei
esine tehnilisi vigu. Oluline on ka see, et Oppematerjal oleks kasutatav erinevate veebilehitsejate
ja programmidega ning avaldatud iildtunnustatud formaadis. Oluline on jilgida ka seda, kas
materjal on kooskdlas autoridigustega. Oppematerjali juures peaks olema niidatud autor,
loomise aeg vOi viimase muutmise aeg ning viide autoridigustele. Kui litsentsi pole t66 juures
nidha, siis on tegemist ,,Koik digused kaitstud-- to6ga. Tiigrihiippe Sihtasutus eelistab Creative

Commonsi litsentse.

3. Oppematerjalide loomine

Lisaks teiste loodud Oppematerjalidele on Opetajad tihti valmis ka ise looma Oppematerjale.
Selleks on loodud palju arvutisse installeeritavaid vdi siis aina rohkem levinud veebipohiseid
programme. Selles artiklis ei ole ruumi, et kirjeldada koiki neid erinevaid vahendeid, kuid
Opetajate jaoks on heaks vdimaluseks tutvuda erinevate todvahenditega Koolielu portaalis

http://koolielu.ee/pg/tools/index. Paljude vahendite juurde on loodud ka pdhjalikud

kasutusjuhendid, mis teevad t60 kasutamise kergemaks. Samuti leiab infot erinevate

programmide kohta Haridustehnoloogia kédsiraamatust http://www.e-uni.ee/juhendid/. Vaatleme

aga ldhemalt enesekontrolliteste ja autoridiguseid.

3.1. Enesekontrollitestid

Enesekontrollitestid voimaldavad dpilasel harjutada seda, mis ei ole veel hésti selge, ja dpetajal
sddsta aega. Arvutiga koostatud testid kontrollivad ise vastuseid ning annavad kohe tagasisidet.
Suureks plussiks on see, et igaiiks saab to6tada oma tempos ja oma voimetest lahtuvalt t66d teha.
Internetist voib leida palju valmis teste ning samuti programme, millega teste luua. Hot Potatoes

http://hotpot.uvic.ca/ on programm, mis on juba aastaid Eestis Opetajate lemmik olnud. Palju on

koostatud teste ja kasutatud seda dppetdds. Tegemist on arvutisse allalactava programmiga, mida

Opetajad saavad kasutada tasuta tingimusel, et nad kasutavad neid teste dppetdos ja levitavad
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tasuta veebis. Koostada on vdimalik 5 erinevat tiiiipi testi - liinkade tiitmise harjutus, segatud
sonadega lause harjutus, ristsdna, vastavusharjutus, mitmikvalikuga voi lithivastusega viktoriin.
Testi koostamine ise on lihtne ja veebis on hulgaliselt ka eestikeelseid Opetusi.

Voorkeeledpetajatele sobivad hidsti veebipdhised programmid Quizlet http://quizlet.com/ voi

Spellic http:/spellic.com/, mis vdimaldavad teha sdnade Oppimise tdeliselt minguliseks ja
16busaks. Enesekontrollitestide loomise vahendeid on veebis palju ja kindlasti leiab iga Opetaja
keskkonna, mis katab just tema aine ja Opilaste vajadusi. Eestis kasutatakse veel jidrgnevaid
keskkondi:

- XatQuiz http://iktvahendid.wikispaces.com/XatQuiz,

- MyStudiyo http://www.mystudiyo.com/,

- PurposeGames http://iktvahendid.wikispaces.com/PurposeGames.
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3.2. Autoridigused

Oppematerjale luues peab dpetaja teadma ja arvestama autoridigustega. Autoridiguste kohta saab

tdpsemalt teada veebiaadressitelt http://www.autor.ee/est , http://voicethread.com/share/190646/.

Koolis tuleb tihti ette, et lisaks Opikumaterjalidele tekib Opetajal vajadus kasutada ka teisi

Oppematerjale. Kuidas seda teha nii, et mitte minna vastuollu Autoridiguse seadusega?

Autoridiguse seadus (§ 19 p 2) lubab teost kasutada illustreeriva materjalina Oppe- voOi

teaduslikel eesmairkidel jirgnevatest reeglitest 1dhtudes:

- Teos peab olema diguspiraselt avaldatud.

- Teost kasutatakse ainult illustreeriva materjalina.

- Teost kasutatakse motiveeritud mahus. Motiveeritud maht ei ole Eestis maératletud. Tuleb
jélgida, et illustreerimine ei muutuks reprodutseerimiseks.

- Kasutamine ei taotle drilisi eesmérke.

- Tuleb dra mérkida autori nimi, teose pealkiri ja teose avaldamise allikas. Internetilehekiilgede
puhul piisab lingist.

Seega vOib Opetaja kasutada teiste loodud dppematerjale motiveeritud mahus, kuid t66 autorile

peab viitama. Isegi kui koiki neid punkte silmas pidada, voib autor siiski vaidlustada teose vaba

kasutamise, viites, et teose kasutamine on vastuolus teose tavapérase kasutamisega voi kahjustab

pohjendamatult autori seaduslikke huvisid (§ 17).

Lisaks teiste Oppematerjalide kasutamisele loovad Opetajad tihti ka ise Oppematerjale. Loodud
Oppematerjalile hakkavad kehtima ka autoridigused. Tihti kasutavad Opetajad enda tehtud
fotosid. Kui fotodel on dratuntavalt inimesed, siis tuleb neilt kiisida ndusolekut pildistamiseks,
sest inimestel on podhiseaduslik digus eraelu puutumatusele, mis laieneb ka inimese kujutise

kasutamisele pildis.

Péris keeruline on luua terviklikku Oppematerjali téiesti iiksi. Sageli kasutavad Opetajad oma
Oppematerjalide tdiendamiseks teiste loodud pilte, helildike jne. Kdik see on tdiesti lubatud, kui
jérgida iilevalpool toodud reegleid. Mis aga saab siis, kui Opetaja tahab oma materjali veebis
avaldada? Kui tegemist on tdiesti Opetaja enda originaalloominguga, siis probleeme ei teki. Koik
on korras ka siis, kui materjal on avaldatud mdnes kinnises keskkonnas (IVA, Moodle, VIKO
jne), millele saavad ligi ainult Opetaja ja selle klassi Opilased. Aina rohkem kasutatakse

tanapdeval avatud keskkondi (kodulehed, ajaveebid, wikid jne). Seda aga voib pidada teose
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avalikuks esitamiseks. Teose avalikuks esitamiseks loetakse teose avalikustamist kohas, mis on

tildsusele avatud, voi ka kohas, mis pole kiill tildsusele avatud, kuid kus viibib médramata arv

isikuid viljastpoolt perekonda ja ldhimat tutvusringkonda, sdltumata sellest, kas {ildsus teost

tegelikult tajus voi mitte (AutOS § 10 Ig 2 p 1). Tegemist on iihe pdhilise autori varalise

Oigusega. Kuidas Opetaja voiks antud olukorra lahendada?

1. Kiisida autorilt luba teose kasutamiseks.

2. Kasutada linke.

3. Otsida materjale, mille loojad on lubanud neid vabalt kasutada. Niiteks Creative Commons
(osad  digused piiratud) litsentsiga  fotod. Creative = Commons litsentsidele

(http://creativecommons.galerii.ee/, http://creativecommons.org/) pandi alus 2001. aastal

ning neid kasutades saab teose autor ise otsustada, kui palju ta endale Gigusi jdtab ja kui

paljudest loobub. Creative Commons litsentse kasutatakse nditeks Wikipedia artiklite puhul.

3.3.Web 2.0 6ppetdos

Tanapieval radgitakse viga palju Web 2.0. Mis asi see aga tegelikult on? Kas tegemist on lihtsalt
meediamulliga voi peitub selle moiste taga midagi enamat? Wikipedia jargi on Web 2.0 veebi
tehnoloogi ja disaini kasutamise trend, mille eesmérgiks on lihtsustada loovuse kasutamist, info

jagamist ja koostodd kasutajate vahel http://en.wikipedia.org/wiki/Web 2.0. Web 2.0 mdiste

parineb Tim O’Reilly’lt http://oreilly.com/oreilly/tim bio.html, kes 2004. aastal {iihel

ajuriinnakul selle termini vélja kéis. Vana veebi hakati kutsuma Web 1.0. Erinevusi Web 1.0 ja
Web 2.0 vahel voib leida nii teenustes, tehnoloogilistes lahendustes kui ka sotsiaalses
dimensioonis. Opetaja jaoks on olulised teenused ja sotsiaalne dimensioon. Seega jitame
tehnoloogilised lahendused selleks korraks kdorvale. Web 2.0 alla voib liigitada hulganisti
erinevaid teenuseid:

- Ajaveebid http://docs.google.com/View?docid=dd2km7gw_361629cw

- Wikid http://kaugkoolitus.wordpress.com/tarkvara/wikid/

- Sotsiaalsed jarjehoidjad http://portaal.c-uni.ee/uudiskiri/tooleht/sotsiaalsed-jarjehoidjad-ja-

marksonad

- Multimeedia jagamine (YouTube http://www.youtube.com/, Flickr http://www.flickr.com/,

Fotki http://www.fotki.com/ jne)

- Podcastid http://www.nettv.ee/koolielu/meedia/helitootlusveebis 120109 1.mp4
- RSS http://office.microsoft.com/et-ee/help/HA101577741061.aspx

- Sotsiaalsed vorgustikud (MySpace http:// www.myspace.com/, Facebook
http://www.facebook.com/, Orkut http://www.orkut.com/)
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- Agregaatorid e infovoogude haldajad http://www.e-uni.ce/e-

oppija/eope20 perskesk/agregaator_kui_infovoogude haldaja.html

- Mash-up — veebiteenus, kus kogutakse kokku info erinevatest allikatest Néited:

http://mashupawards.com/category/education/

- Info otsimise ja filtreerimise vahendid — teenused, mis otsivad, analiilisivad sisu. Néited:
http://technorati.com/, http://www.dige.com/

- Office veebis (Zoho, GoogleDocs)

Miks on Web 2.0 nii suur mdju? Ténu aina tdienevatele ning vabalt kasutatavatele
veebivahenditele on igal inimesel vdoimalik olla looja, pidades ajaveebe, jagades fotosid, osaledes
kogukonnas jne. Ei ole enam autoreid ja kasutajaid — koigil on vdrdne Oigus osaleda
loomisprotsessis. Aina &hmastumas on piirid professionaalide ja amatodride vahel. Igatihest v3ib
saada professionaal ja selle iile otsustavad teised kasutajad. Mida rohkem sinu fotosid vaadatakse
vOi ajaveebe loetakse, seda kovem tegija sa oled. Voib radkida kollektiivsest intelligentsusest voi
rahva tarkusest. Uheks selle viljundiks on folksonoomia teke, kus tavakasutajad lisavad
erinevatele objektidele mirksonu, mis lihtsustavad teiste kasutajate jaoks otsingut. Koik see
voimaldab aina suurenevast infohulgast leida endale vajalik. Viga oluliseks muutub ka koost66
ning igasugused vorgustikud ning kogukonnad on muutunud viga populaarseks. Kokkuvdtteks
voibki delda, et kui Web 1.0 iihendas arvuteid, siis Web 2.0 iihendab inimesi. Oppetoos pakuvad
Web 2.0 vahendid piiramatult voimalusi.
Niiteid:
- Wikide kasutamine http://voicethread.com/share/66167/,
http://voicethread.com/share/755994/

- Ajaveebide kasutamine eesti keele ja kirjanduse tunnis

http://eestikeeleajaveeb.wikispaces.com/

- Agregaator Pageflakes kasutamine inglise keele tunnis

http://www.pageflakes.com/kat3z/22854823

- Fuiusika katsed YouTube’s http://www.youtube.com/user/kaidorei

- GoogleDocs’i kasutamine geograafia dpetamisel

http://lemill.net/community/people/daniellabo/collections/sotsiaalse-tarkvara-lahendusi-

rakendav-opiprojekt-geograafias/view




Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon — Haridustehnoloogia ja kool

4. Haridustehnoloogilised soovitused labiva teema realiseerimiseks

Loomulikult on kdosolev artikkel liiga liihike, et kirjeldada koiki vdimalusi, kuidas IKT-d
Oppetoos rakendada. Voimalusi on tohutult ja neid tuleb kogu aeg juurde. Kdigega kursis ei
joua olla keegi. Lopetuseks aga moned soovitused, kust leida vajalikku informatsiooni:

- Tiigrihtppe Sihtasutuse kodulehekiilg pakub Opetajatele mitmekiilgset IKT-alast
infot:

projektid, uudised, tasuta koolitused, dppevara, dpikeskkonnad jne
http://www.tiigrihype.ee/

- Haridusportaal Koolielu sisaldab infot, kuulutusi, td6vahendeid, dppematerjale,
kogukondi jne. Tegemist on portaaliga, kus iga kasutaja saab olla looja

http://www.koolielu.ee/

- Kai Pata ja Mart Laanpere on koostanud Tiigrihiippe Sihtasutuse toel
,,Haridustehnoloogia kdsiraamatu”, mis koosneb 12 peatiikist (dpikeskkonnad,
kogukonnad, portfooliod, digitaalsed dppematerjalid, mdistekaardid, simulatsioonid,
sotsiaalne tarkvara jne). Iga peatiiki autorid on oma ala spetsialistid.

http://www.scribd.com/doc/13822390/Tiigriraamat

- Haridustehnolooge on iildhariduskoolides veel vihe, kuid aecgamisi tuleb neid juurde.
Haridustehnoloogide vorgustikul on oma ajaveeb

http://haridustehnoloog.wordpress.com/, kus kajastatakse oma tegemisi ning kuhu on

koondatud kokku haridustehnoloogide ajaveebid, wikid ja veebilehed.
- Tiigrihtppe Sihtasutuse haridustehnoloogi ajaveeb

http://tiierihypeharidustehnoloog.blogspot.com/

- 2008/2009 dppeaastal viis Koolielu portaal 14bi ainekuude kampaania, mille kdigus
toimusid IKT- infotunnid, mis filmiti, et kdik saaksid neid vaadata. Valmis 29
filmildiku, kus tutvustati erinevaid programme ja seda, kuidas neid dppetdds kasutada.

Videod on koondatud jargmisele veebilehele
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