Uhiskonnadpetus
6. klass
1 6ppetund néadalas, kokku 35 6ppetundi 6ppeaastas

Oppe kirjeldus

Kooliastme Oppe- ja kasvatuseesmargid ainekava p6hjal

6. klassi |6petaja:

1) teab ja vaartustab demokraatia pohimotteid;

2) mdistab, kuidas demokraatia p6himotted saavad toimida koolis, markab probleeme koolis, toetab oma kaitumise ja osalemisega koolidemokraatiat;

3) méarkab ning arvestab erinevaid huve ja véimalusi ning on valmis koostdoks ja kokkulepeteks, oskab otsida ning pakkuda abi probleemide lahendamisel;

4) teab Eesti riigi valitsemise pohilisi institutsioone, kirjeldab nende tlesandeid (kohalik omavalitsus, Riigikogu, Vabariigi Valitsus, Vabariigi President,
kohus) ning nimetab erinevaid riigijuhtimisega seotud ameteid/elukutseid;

5) teab, mis on pdhiseadus ja teised seadused, miks tuleb seadusi taita; teab, mis on lapse digused ja vastutus;

6) selgitab naidetega, mis on kodanikuiihendus, kodanikualgatus ja vabatahtlik t60; pohjendab vabatahtliku t66 vajalikkust ning pakub abi abivajajaile;
tunneb dra ebadigluse ja oskab sellele vastu seista;

7) mdistab inimeste isedrasusi ning teab, et inimesed erinevad rahvuse, soo, vaimse ja fliUsilise suutlikkuse ning vaadete ja usutunnistuste poolest; on salliv
erinevuste suhtes ja valmis koostdoks;

8) toob naiteid ihiskonna toimimiseks ja arenguks vajalikest elukutsetest ja ettevotetest ning vaartustab téotamist kui peamist elatusallikat, tunneb oma
digusi ja vastutust omanikuna ja tarbijana ning mdistab, miks eeldatakse erinevais ameteis té6tamise korral erinevaid teadmisi, oskusi ja
isiksuseomadusi;

9) oskab leida teavet oma eesmarkide ja huvide tarbeks ning seda kriitiliselt hinnata; esitab oma teadmisi ja seisukohti selgelt ja veenvalt ning suudab neid
pohjendada; loob, kasutab ja jagab infot ning vaartustab enda ja teiste autorite t606d;

10) teab, et tal on Gigus saada abi, ning oskab leida abi ettetulevates elusituatsioonides.

Oppeteemad ja maht!

1. Sotsiaalsed suhted (13 tundi)
1.1. Inimesed meie (mber, kogukonnad; Euroopa riigid ja rahvad; sallivus

1 Oppe kirjelduses on lahtutud pdhiméttest, et iga dppeteema alguses on lisatund huvide ja teadmiste selgitamiseks ning personaalsete &pieesmérkide seadmiseks. Iga dppeteema Ippu on
kavandatud kaks tundi: esimene teadmiste kordamiseks ja teine teadmiste kontrolliks. Lisaaega saab kasutada ka dppekaikudeks vi pdnevate kiilalisdpetajate kutsumiseks.
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1.2. Vabatahtlik tegevus: kodanikutihendused ja -algatus, koost6o
2. Demokraatia (13 tundi)

2.1. Demokraatia pdhimdtted ja selle toimimine

2.2. Koolidemokraatia, lapse digused ja voimalused osaleda poliitikas
3. To0 ja tarbimine (9 tundi)

Opitulemused Il kooliastmes

Opilane:
1) seletab oma sdnadega ning kasutab kontekstis mdisteid rahvus, riik, vorddiguslikkus ja sallivus;
2) nimetab Eestis ja kodukohas elavaid rahvariihmi ning kirjeldab nende eluolu ja kultuuritraditsioone;
3) nimetab Eestis esindatud peamisi usundeid ja kirjeldab nende kombeid;
4) toob naiteid naiste ja meeste vOrdsete diguste ning nende rikkumise kohta Eestis;
5) teab ja hoiab kogukonna traditsioone;
6) teab, mis on isikutunnistus ja reisidokumendid (pass, isikutunnistus);
7) nimetab ja naitab kaardil Eesti naaberriike ning toob naiteid, kuidas muu maailm mojutab elu Eestis;
8) seletab oma sGnadega ja kasutab kontekstis mdisteid kodanikuiihendus, kodanikualgatus, vabatahtlik tegevus;
9) nimetab kodukohas tegutsevaid seltse, klubisid ja ihendusi ning kirjeldab nende tegevust;
10) nimetab kodukohas ja koolis tegutsevaid noorteorganisatsioone ning kirjeldab nende tegevust;
11) teab kodukoha kodanikualgatusi ning algatab neid ja osaleb neis voimaluse korral;
12) toob néiteid vabatahtliku t66 kasulikkuse kohta; méarkab probleeme ja pakub vajajatele abi;
13) seletab oma sdonadega ja kasutab kontekstis mdisteid inimdigus, seadus, demokraatia;
14) iseloomustab demokraatia pohimd&tteid;
15) teab ja austab inimdigusi;
16) teab, et Eesti on demokraatlik vabariik; nimetab Vabariigi Valitsuse, Riigikogu ja Vabariigi Presidendi peamisi Ulesandeid;
17) teab, mis on kohalik omavalitsus, ning toob néiteid oma valla/linna omavalitsuse tegevuse kohta;
18) teab, et kéik on vordsed seaduse ees ja peavad seadusi tditma; toob néiteid seaduskuuleka kditumise kohta;
19) kirjeldab demokraatia pohimotete toimimist koolis;
20) toetab oma suhtumise ja tegutsemisega koolidemokraatiat;
21) tunneb URO lapse diguste konventsiooni pdhimdtteid, nimetab lapse digusi, teab diguste ja vastutuse tasakaalu;
22) teeb vahet vajadustel, soovidel ja vGimalustel;
23) teab, kuidas raha teenitakse ja millest koosneb pere eelarve; oskab kulutusi tdhtsuse jarjekorda seada, koostada eelarvet oma taskuraha piires ning oma
aega plaanida;
24) teab internetipanga ja pangakaardi (PIN-koodi) turvalise kasutamise reegleid;
25) iseloomustab, mis isiksuseomadusi, teadmisi ja oskusi eeldavad erinevad elukutsed ja ametid;
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26) selgitab erinevate elukutsete vajalikkust tGhiskonnale;
27) oskab tarbijana méargata ja mdista tooteinfot ning tunneb tarbija digusi.

Léiming lildpiddevustega®

Kultuuri- ja vadrtuspadevus véimaldab motteid vahetada inimdiguste ning kodanikuvaartuste Gle. Analtitsitakse tdnapaeva Eesti riigi pohiseadust ja digusakte, et
kujundada arusaam seaduskuulekast ning demokraatlikku tGhiskonda vaartustavast kditumisest. Erinevatesse Ghiskondadesse ja riihmadesse kuuluvad inimesed
erinevad vaartuste poolest. Arutleda voiks erinevate pohjuste Ule, kuid mitte hinnata neid Gigeks voi valeks. Vaartusi, mida kujundatakse, peaks kandma klassi- ja
koolikuultuur ning dpetaja oma eeskujuga. Reeglites kirjas olevad p6himétted peaksid olema kasutuses ka praktikas. Reageerida tuleks koolikiusamisele ja muule
vadrkaitumisele. Nii kujundatakse vastastikust lugupidamist ning austust kditumises ja suhtlemises.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus — (hiskonnadpetust Oppides tegutsetaksegi selle padevuse arendamise nimel peagu kdigis Oppeteemades. Lisaks
tundmadppimisele vajavad noored voimalust kodanikuna erinevates ettevotmistes osaleda, et mdista enda vGimalusi ning tunnetada tegevuste olulisust. Kool vGiks
anda noortele voimaluse lahendada moni kooli jaoks oluline probleem, nt vahetusjalatsite kandmine, koolikiusamise lahendamine, kui neid juhtumeid esineb. Nii
saadakse kogemus, et minu otsus ja ettepanek vdivad elu muuta. Uhiskonna tasandi muutusi ja tiksikisiku m&ju selles on raskem mérgata. Sotsiaalse padevuse
kujunemist toetavad rihmat6o jm koostoovormid, eriti kui rihmad moodustatakse juhuvaliku alusel. (Sellisel juhul on abi selgitusest, et elus on samuti vaja osata
vaga erinevate inimestega koostddd teha, ka nendega, kes ei ole simpaatsed.)

Enesemaadratluspadevust toetab olukord, kus Gpetaja suunab Opilasi oma Gpitut véi sooritust reflekteerima: mida ma 6ppisin, mis mul hasti 6nnestus, mida pean
veel harjutama. Opetaja saab enesemaiiratluspidevust toetada tunni refleksioonifaasi aruteludega, ent ka eri ilesannete eel, selgitades, mida dpime, mis
kriteeriumidest lahtume. Siis on samad kriteeriumid hiljem dpilasele aluseks enesehindamisel, kas eeldatud tase vdi areng on saavutatud vdi mitte. Tagasivaated
eesmarkide saavutamisest saab teha pikema teema véi Gppeperioodi IGpul. Ainevaldkonnas seondub enesemaaratluspadevus empaatialilesannetega, kus tuleb
moelda kellegi teise positsioonilt [ahtuvalt, vottes arvesse olukorda, milles tegutsetakse, et piilida mdista tavapdrasest erinevaid kaitumisi, motiive ja mottekaike.

Opipadevusega on seotud iga Sppeolukord, kuid ménes situatsioonis vdiks vdtta selle erilise tdhelepanu alla, niiteks dppida kirjutama arutlevat juttu
hindamisjuhendi alusel, koostada abistavaid skeeme ja jalgida, kas kirjapandud tekst sisaldab kriteeriumides ndutud punkte voi naiteid ning kas teksti tlesehitus
on loogiline, teemakohane ja vigadeta. Jatkulilesandena voiks analiilsida kaaslase kirjutist ning tuua esile selle tugevad ja ndrgad kiiljed. Samuti vdib Gppida
suunatult, juhendi alusel allikatekste, kaarte, pilte, karikatuure voi statistilisi andmeid analttisima. Kui 6pilasele anda ette sammud, mida ta eeldatavaks soorituseks
peab tegema, Gpib ta oma tegevust kavandama ja teadlikult dppima.

2 Kohandatud Mare Oja artiklist ,Uldpadevuste kujundamisest ajaloos ja iihiskonnadpetuses” kogumikus ,Uldpadevuste kujundamisest ainedpetuses*, mille on koostanud Merilin Aruvee (Tallinna Ulikooli
haridusinnovatsiooni keskus. 2014): http://issuu.com/oliverhainsalu/docs/ldpdevused_korrektuuriga-vimane_13/517e=0/10197800



Suhtluspddevusega on seotud peagu iga dppeolukord, kus tuleb teha koostd6d ning oma sooritust teistele tutvustada. Suutlikkust ennast selgelt ja asjakohaselt
valjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult eeldab iga dppellesanne, mille valtel vdi 16pul tuleb koostada ning esitada kokkuvote tehtust. Oma seisukohtade
kujundamist, esitamist ja pdhjendamist harjutatakse k&iki probleeme kisitledes. Kriitilise mdtlemise kujundamine eeldab pidevat t66d eri liiki tekstidega. Opitakse
ise tekste looma, kasutades kohaseid keelevaljendeid ja sobivat stiili. SGnavarapadevus eeldab moistete tundmadppimist ja nende kontekstis kasutamise oskust.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevust arendatakse Uhiskonnadpetuses statistiliste ja arvandmete kaudu ning tehakse nende pdhjal jareldusi,
arvutatakse protsente, liidetakse kokku valjaminekuid pere eelarves. Kasutatakse hiipoteeside pilstitamist ja tdestamist, probleemide analiiisi nende kirjeldamise,
pohjuste valjaselgitamise, tagajargede ja voimalike lahenduste pakkumise kaudu. Probleeme lahendades toetatakse mdétlemisoskuste arengut sarnaselt
matemaatikalilesannete lahendamisega.

Ettevotlikkuspadevuse raames saab anallitisida tanapaeva lihiskonna edukate inimeste tegevust ja ettevotmisi voi anda lGlesandeid, kus Gpilased peaksid ise oma
teadmisi kasutades uusi lahendusi pakkuma. Huvitav on kisimus, kuidas toid Ghiskondlikud muutused esile uued ametid, mis elualade esindajad ja milliste
omadustega inimesed olid edukad. Uhiskonnadpetuses v&iks analiiisida niitidisaja Gihiskonna t66turgu ja selle muutumist ning pdhjuseid, miks mdni amet on
plsivam (nt Gpetaja), kuidas mone eriala esindajad voivad leida ajutiselt palju t66d (nt ehitajad), kuid olukorra muutudes v6i majanduslanguse ajal vGivad jaada
tootuks. Lisaks Spitakse ettevdtlikkuspadevuse kaudu seadma isiklikke eesmirke, vallates sealjuures jirje- ja enesekindlust. Uhiskonnadpetus vdimaldab korraldada
projektpet (nt ,Teeme &ra” tllpi talgud), mis eeldab idee algatust, vastutust, koostdooskust ning tegevuste IGpuleviimist.

Digipadevus tdhendab suutlikkust kasutada digitehnoloogiat nii dppides, infot hankides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes. Teabekeskkonna
tundmadppimist toetab allikate kriitiline anallls, infokeskkonnas orienteerumine ning info eesmargiparane kasutamine. Uurida voib riigiasutuste kodulehtedel voi
muudes andmekogudes olevat infot, vaadata Riigikogu istungjarku, vormistada arvutil oma t66tulemusi, suhelda dOpetaja ja kaasdpilastega, kasutada digitaalseid
moistekaarte, erinevaid digilahendusi t66 planeerimiseks ja labiviimiseks jms.

1. Sotsiaalsed suhted (13 tundi)
1.1. Inimesed meie Gimber, kogukonnad; Euroopa riigid ja rahvad; sallivus (7 tundi)

Moisted: rahvus, riik, vordoiguslikkus, sallivus

Tund Opitulemused Oppesisu Oppemeetodid, Oppeainete 16iming Loiming Oppevahendid, 6ppekeskkond,
praktilised t66d, labivate IKT
hindamine teemadega




1.-3.  Opilane: 1. Sissejuhatus 1. Opieesmairkide Eesti keel ja kirjandus: Kultuuriline Teema illustreerimiseks

1) seletab oma seadmine Oppeaastaks teemad ,Rahvaluule”, identiteet: rahvusseltside ja usutihenduste
sOnadega ning 2. Eestis ja Opilase »Omakultuur ja kultuurierinevus = kodulehekiljed, nt Eestimaa
kasutab kontekstis kodukohas elavad 2. T6o allikaga: kultuuriline te mdistmine Rahvuste Uhenduse infolehed
moisteid kodukoha rahvariihmad statistilise materjali mitmekesisus” http://www.nationalities.ee/;
rahvas ja kodukoha (sotsiaalsed, pohjal tulp- voi Eesti Kirikute Noukogu:
rahvused; rahvuslikud, sektordiagrammi Voorkeeled: teema http://www.ekn.ee jne;

2) nimetab Eestis ja religioossed jm) joonistamine »Kodu ja [3hiimbrus“ all raamatusari ,Rahvused Eestis”;
kodukohas elavaid rahvuslikust kodu ning kodutimbrus tosielufilmid sarjast
rahvarihmi ning 3. Kultuur rahvusliku | koosseisust. Fotode »Etnomosaiik”;
kirjeldab nende identiteedi kandjana | jargi erinevate kirikute Ajalugu: kogukonna kohaliku omavalitsuse
eluolu ja ja usuliste simbolite identiteedi teke kodulehekiilg;
kultuuritraditsioone; maaramine maailmahariduse portaal

3) nimetab Eestis Inimesedpetus: teema http://www.maailmakool.ee;
esindatud peamisi 3. Idee- voi »Suhtlemine teistega” Eesti rahvastiku koosseis rahvuse
usundeid ja kirjeldab moistekaart: , Kultuur” | all eelarvamuste maoju jargi: www.stat.ee
nende kombeid.

4. Juhtumi arutelu: Matemaatika:
religioosse simboolika statistilise materjali
keelustamine koolis kasutamine
5. T66 kaardiga:
suuremate usundite
leviala
Idee- jm kaartide
loomisel saab kasutada
digikeskkondi ja -
vahendeid.
Tund Opitulemused Oppesisu Oppemeetodid, Oppeainete 16iming Loiming libivate  Oppevahendid, 6ppekeskkond,

praktilised t66d,
hindamine

teemadega

IKT



http://www.nationalities.ee/
http://www.ekn.ee/
http://www.maailmakool.ee/
http://www.stat.ee/

4, Opilane:

1) seletab oma
sonadega ja kasutab
kontekstis moisteid
sallivus,
vordoiguslikkus;

2) toob naiteid meeste
ja naiste vordsete
Oiguste ning nende
rikkumiste kohta;

3) suhtub sallivalt
erinevustesse.

5. Opilane teab ja hoiab
kogukonna

Sooline
vorddiguslikkus

Pere ja suguvosa.
Naabruskond maal

1. Arutelu: sooline
vordoiguslikkus,
sookvoodid

2. Plakati voi loosungi
valmistamine (voib ka
digikeskkonnas) teemal
»Erinevus rikastab“

Sugupuu joonistamine:

arvutiprogrammiga voi

Vaartused ja
kolblus:
Uhiskonnavaartus
te tunnustamine

Inimesedpetus:
sugudevahelised
erinevused, soorollid

Ajalugu: soorollide
kujunemine ja
muutumine

Eesti keel ja kirjandus:
soorollide kujutamine
ilukirjanduses

Vaartused ja
kolblus:

Inimesedpetus:
kogukonnasisesed

Sotsiaalministeerium:
http://www.sm.ee/tegevus/soo
line-vordoiguslikkus.html

Euroopa Komisjon:
http://ec.europa.eu/social/mai
n.jsp?catld=418&langld=et

Nimede paritolu; vaba sugupuu
tegemise programm GENI

traditsioone. jalinnas. vabas vormis; nditus suhted jatkusuutlik areng | (www.geni.com), ingliskeelne
SGpruskond. valminud t66dest programm, mida on lihtne
Koolipere Ajalugu: kogukondade kasutada ning mis on Ghtlasi
kujunemine ja roll sotsiaalne suhtluskeskkond;
sugupuu uurimine
Eesti keel, kirjandus:
teema kasitlemine
ilukirjandusteostes
Kunstiopetus: teema
avamine omaloomingus
Tund Opitulemused Oppesisu Oppemeetodid, Oppeainete 16iming Loiming libivate  Oppevahendid, ppekeskkond,

praktilised t66d,
hindamine

teemadega

IKT



http://www.sm.ee/tegevus/sooline-vordoiguslikkus.html
http://www.sm.ee/tegevus/sooline-vordoiguslikkus.html
http://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=418&langld=et
http://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=418&langld=et
http://www.geni.com/

Opilane:

1) seletab oma
sonadega ja kasutab
kontekstis mdistet
riik;

2) nimetab ja naitab
kaardil Eesti
naaberriike ning
toob naiteid, kuidas
muu maailm
mojutab elu Eestis;

3) teab, mis on
isikutunnistus ja
reisidokumendid
(pass, isikutunnistus
ehk ID-kaart).

Euroopa riigid, Eesti
naaberriigid

1. T60 kaardiga:
kontuurkaart

2. ToO interaktiivse
kaardiga: GoogleMapis
ELi liikmesriikide
pealinnade leidmine

3. Viktoriin: riikide ja
pealinnade tundmine
(nt ,,Kuldvillaku“
pohimottel)

Ajalugu: Euroopa
tsivilisatsiooni
kujunemine

Voorkeeled: teema
»Riigid ja nende
kultuur” all Eesti
naaberriigid

Loodusopetus: planeet
Maa

Teabekeskkond:
infootsing

Euroopa Liitu tutvustavad
materjalid, nt ,12 lugu Euroopa
Liidust” (2006)

Ulevaade Euroopa Liidust
(2007):
http://ec.europa.eu/publication
s/booklets/eu_glance/60/index
_et.htm,
http://ec.europa.eu/publication
s/booklets/eu_glance/69/index
_et.htm

Euroopa Liit slaididel:
http://europa.eu/abc/euslides/i
ndex_et.htm

Euroopa Liidu teemalised
Oppemangud pohikoolile:
http://www.springday2010.net/
ww/et/pub/spring2010/games_
/educational_games.htm

1. Sotsiaalsed suhted (13 tundi)

1.2. Vabatahtlik tegevus: kodanikuiihendused ja -algatus; koost66 (4 tundi)

Moisted: kodanikulihendus, kodanikualgatus, vabatahtlik tegevus

Tund Opitulemused

Oppesisu

Oppemeetodid,
praktilised t66d,
hindamine

Oppeainete 16iming

Loiming labivate
teemadega

Oppevahendid, dppekeskkond,
IKT



http://ec.europa.eu/publications/booklets/eu_glance/60/index_et.htm
http://ec.europa.eu/publications/booklets/eu_glance/60/index_et.htm
http://ec.europa.eu/publications/booklets/eu_glance/60/index_et.htm
http://ec.europa.eu/publications/booklets/eu_glance/69/index_et.htm
http://ec.europa.eu/publications/booklets/eu_glance/69/index_et.htm
http://ec.europa.eu/publications/booklets/eu_glance/69/index_et.htm
http://europa.eu/abc/euslides/index_et.htm
http://europa.eu/abc/euslides/index_et.htm
http://www.springday2010.net/ww/et/pub/spring2010/games_/educational_games.htm
http://www.springday2010.net/ww/et/pub/spring2010/games_/educational_games.htm
http://www.springday2010.net/ww/et/pub/spring2010/games_/educational_games.htm

10.

Opilane:

1) seletab oma
sonadega ja kasutab
kontekstis moisteid
kodanikuiihendus,
kodanikualgatus,
vabatahtlik tegevus;

2) nimetab kodukohas
tegutsevaid seltse,
klubisid ja Ghendusi
ning kirjeldab nende
tegevust.

Opilane nimetab
kodukohas ja koolis
tegutsevaid
noorteorganisatsioone
, kirjeldab nende
tegevust ning osaleb
neis vBimaluse korral.

Opilane teab
kodukoha
kodanikualgatusi ning
osaleb neis vGimaluse
korral.

Kodukohas

tegutsevate seltside,
klubide ja Ghenduste

tegevus

Noorteorganisatsioo

nid

Eakohased
kodanikualgatuse
vOimalused

1. Arutelu. Naabrivalve
— turvalisuse kaitsja

2. Liihiuuring. MTU-d ja
seltsid meie
omavalitsuse piirkonnas

Voib kasutada
digivahendeid ja -
keskkondi).

Kohtumine skautide,
gaidide, kodutiitarde
vOi noorkotkaste
esindajatega

1. Riihmatoo.
Kodanikualgatuse
aktsiooni plaani
kavandamine, nt
variatsioon
aktsionismimeetodist
ENLi osaluse teemaliste
meetodite kogumikus

2. Esitlused:
kodanikualgatuse
aktsiooni programm

Matemaatika:
statistilised materjalid

Inimesedpetus: suhted
teistega

Eesti keel: teema
,Kodanikuihiskond ja
rahvussuhted”

Eesti keel: teema
»,Mangiv inimene”

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Eesti keel:
kodanikuihiskond ja
rahvussuhted

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Inimesedpetus: suhted
teistega

Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus:
kodanikuaktiivsus
e innustamine;
vaartused ja
kolblus

Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus:
innustamine
iseseisvale
tegevusele

Keskkond ja
jatkusuutlik
areng:
vastutustundliku
ja
keskkonnateadlik
u kaitumise
vaartustamine

Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus -

Mittetulundusiihingute
kodulehekiiljed, nt Eesti
Mittetulundusiihingute ja
Sihtasutuste Liit:
http://www.ngo.ee/ jne

Noorteportaal NIP:
http://www.nip.ee/,
noorteorganisatsioonid, nt
kodutitred:
http://www.kodutytar.ee,
skaudid: http://www.skaut.ee/,
ELO: http://www.elo.ee/,
http://www.enl.ee jne

1. KOVi kodulehekiiljed,
kohalikud ajalehed

2. Noortealgatuste naiteid:
euroopa.noored.ee (vt nt
alajaotusest Telepurk)



http://www.ngo.ee/
http://www.nip.ee/
http://www.kodutytar.ee/
http://www.skaut.ee/
http://www.elo.ee/

11. Opilane:

1) toob niiteid
vabatahtliku t66
kasulikkuse kohta;

2) markab probleeme
ja pakub vajajatele
abi.

Koostoé ja
Ghistegevus,
suhtlusvdimalused

1. Teeme dra.
Talgulugudega
tutvumine, video:
http://www.teemeara.
ee/talgulood

2. Rollimang. Aktsiooni
,Teeme ara“
kavandamine oma
kodukohas,
probleemide
sOnastamine

Eesti keel: teema
,Mangiv inimene”

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Inimesedpetus: suhted
teistega

Ajalugu: eluolu
erinevates
tsivilisatsioonides

Muusika: kollektiivis
koos musitseerimine

Teabekeskkond,
kodanikualgatus
ja ettevotlikkus,
vadartused:
Uhistegevuse
vadrtustamine

1. KOVi kodulehekiiljed,
kohalikud ajalehed;
http://www.thehungersite.com
—vOimalus toetada reaalselt

2. Noortealgatuste naiteid:
euroopa.noored.ee (vt nt
alajaotusest Telepurk)



http://www.teemeara.ee/talgulood
http://www.teemeara.ee/talgulood
http://www.thehungersite.com/

12.-13.

Opilane rakendab
omandatud teadmisi
ja oskusi.

Kordamine ning
labitud teemaploki
jooksul omandatud
teadmiste ja oskuste
kontrollimine

1. Praktilised
lilesanded. Teemade
kordamine
diskussioonimeetodiga.

2. Definitsiooni- voi
moistekaardi
koostamine Gpitud
moistete kohta. Iga
riihm voi paar saab
erineva moiste, teised
saavad galeriimeetodil
taiendada; jargneb
arutelu.

3. Enesehinnang.
Hinnangu langetamine
saavutatud
Opitulemuste kohta

Elukestev Gpe:
omandatud
teadmiste ja
oskuste
kasutamine
praktilises
tegevuses

2. Demokraatia (13 tundi)

2.1. Demokraatia p6himaétted ja selle toimimine (8 tundi)

Maisted: inimdigus, seadus, demokraatia
Vt ka naidistunnikavast Gppe kirjelduse I6pus soovitusi, kuidas kasitleda dppesisu ,,Rahva osalemine thiskonna valitsemises” (ppetund 14)

Tund

Opitulemused

Oppesisu

Oppemeetodid,
praktilised t66d,
hindamine

Oppeainete 16iming

Loiming labivate
teemadega

Oppevahendid,
oppekeskkond, IKT
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14.-16.

17.-18.

Opilane:

1) seletab oma
sdnadega ning
kasutab kontekstis
mdisteid
demokraatia,
valimised,

2) iseloomustab
demokraatia
pohimdotteid
(arvamuste
mitmekesisus ja
sOnavabadus, osalus
aruteludes ja
otsustamises, digus

valida ja olla valitud).

Opilane:

1) teab, et Eesti on
demokraatlik
vabariik;

2) nimetab Vabariigi
Valitsuse, Riigikogu
ja Vabariigi
Presidendi ning
kohtu peamisi
Ulesandeid.

Rahva osalemine
Uhiskonna
valitsemises

Voimude lahusus.
Riigikogu. Vabariigi
Valitsus. Vabariigi
President. Kohus

1. Ringlev iilevaade

2. Arutelu.
Ettepanekutega
tutvumine:
www.rahvakogu.ee

3. Riihmat66: oma
ettepaneku esitamine
seadusemuudatuseks

4. Praktiline t606:
valimisplakati
kavandamine

Vo6ib kasutada
digikeskkondi ja -
vahendeid.

1. Praktiline t66:
moistekaardi , Eesti
Vabariigi vGimude
lahusus“ koostamine

2. Iseseisev t00: Eesti
vOimuasutuste ja nende
juhtide piltide otsimine
internetist,
vOimuasutuste
tegevuse uurimine

3. Viktoriin

Ajalugu: demokraatia
kujunemine

Matemaatika:
statistiline materijal

Eesti keel: teema
,Kodanikuthiskond”

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Ajalugu: erinevad
riigiinstitutsioonid
ajaloo valtel

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:
taotletakse dpilase
kujunemist aktiivseks
ning
vastutustundlikuks
kogukonna- ja
Uhiskonnaliikmeks.

Teabekeskkond:
téhusa
teabeotsingumeetod
i ja -vahendi
kasutamine

1. E-demokraatia
vBimalused, nt Riigiportaal:
http://www.eesti.ee jne

2. Naidisreferendumi voi
valimiskampaania (-
reklaami) korraldamine

Riigiasutuste kodulehed, nt
Haridus- ja
Teadusministeerium:
http://www.hm.ee/,
Riigikogu:
http://www.riigikogu.ee/,
Vabariigi President:
http://www.president.ee/et/
jne
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http://www.rahvakogu.ee/
http://www.eesti.ee/
http://www.hm.ee/
http://www.riigikogu.ee/
http://www.president.ee/et/

19. Opilane teab, mis on
kohalik omavalitsus,
ning toob nditeid oma
valla/linna
omavalitsuse kohta.

20. Opilane:

1) seletab oma
sonadega ja kasutab
kontekstis moistet
seadus;

2) teab, et koik on
vordsed seaduse ees
ja peavad seadusi
taitma, ning toob
naiteid
seaduskuuleka
kditumise kohta.

Kohalik omavalitsus

Seaduse Ulimuslikkus,
seadus kui
regulatsioon

1. Oppekaiik kohaliku
omavalitsuse
vOimuasutusse,
kohtumine KOVi
ametnikuga

2. Fotojaht. Mis on
kodukohas
valesti/hasti? Kohaliku
omavalitsuse
Ulesannete praktiline
anallls

1. Video. Eesti Vabariigi
pOhiseaduse 20.
aastapdev:
http://www.youtube.co
m/watch?v=Em7k6_t7T
oY

2. T66 allikaga. Eesti
Vabariigi
pohiseadusega
tutvumine

3. Riihmat66: tiksik
saar. Opilased
kujutlevad, et satuvad
klassiga tksikule
saarele. Mis reeglid
peaksid saarel kehtima,
et koigil oleks hea
elada? Anallus

Loodusopetus: asula
elukeskkonnana

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Kunstiopetus: teema
avamine omaloomingus

Inimeseodpetus:
seaduskuulekus

Ajalugu: seaduste teke
jaroll

Eesti keel: vaartus ja
kolblus

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:
osalemisvdimalused
kohaliku tasandi
otsustamises

Véartused ja
kolblus:
vaartushinnangute ja
normide kujunemine

1. Oppekaik KOVi v&i
kohtumine KOVi
esindajatega

2. Kogu kodukant. Opilased
pildistavad seda, mida saaks
paremaks muuta.

Pdhikooli- ja
giimnaasiumiseadus
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http://www.youtube.com/watch?v=Em7k6_t7ToY
http://www.youtube.com/watch?v=Em7k6_t7ToY
http://www.youtube.com/watch?v=Em7k6_t7ToY

21. Opilane:

1) seletab oma
sonadega ja kasutab
kontekstis mdistet
inimdigus;

2) teab ja austab
inimdigusi.

Peamised
inimoigused: digus
elada, digus
vabadusele ja
inimvaarikusele jne

1. Video esitlus:

http://www.youtube.co

m/watch?v=UN-
ZPk1llc4

2. Arutelu. Kas digusi
vOib piirata?

3. Rilhmatoo.
Sarnasused ja
erinevused Uhiskonna
rGhmade vahel (nt
kogumik ,,Inimene ja
thiskond”, 2006, Ik
107-108)

4. Juhtumi analiUs.
Inimdiguste rikkumise
juhtum, nt Vesna
juhtum kogumikust
,Ponevamad
koolitunnid”

InimeseOpetus:
tervisekasvatus

Ajalugu: inimese
oiguslik seisund ja kaitse

Eesti keel: teema
»,Kodus ja koolis”

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Vaartused ja
kolblus: sallivus ja
lugupidamine
erinevate inimeste
vastu

URO inim&iguste
dlddeklaratsioon;
lapse Giguste konventsioon

2. Demokraatia (13 tundi)

2.2. Koolidemokraatia; lapse digused ja voimalused osaleda poliitikas (5 tundi)

Tund Opitulemused

Oppesisu

Oppemeetodid,
praktilised t66d,
hindamine

13

Oppeainete 16iming

Loiming labivate
teemadega

Oppevahendid,
oppekeskkond, IKT



http://www.youtube.com/watch?v=UN-ZPk1Ilc4
http://www.youtube.com/watch?v=UN-ZPk1Ilc4
http://www.youtube.com/watch?v=UN-ZPk1Ilc4

22.

23.

Opilane:

1) kirjeldab
demokraatia
pohimotete
toimimist koolis;

2) markab ning
arvestab erinevaid
huve ja véimalusi
ning on valmis
koostooks ja
kokkulepeteks.

Opilane toetab oma
suhtumise ja
tegutsemisega
koolidemokraatiat.

Opilasomavalitsus,
Opilaste osalemine
koolielu
korraldamises ja
Opilasesinduses

Kooli sisekord
(kodukord)

1. Rollimang: kooli
Opilasomavalitsuse
esinduse valimised

2. Liihiuuring voi
intervjuu: kooli
Opilasomavalitsuse
tegevusega tutvumine

1. Riihmatoo.
Ettepanekute esitamine
kooli kodukorra
taiendamiseks ja
muutmiseks

2. Ulesanne ,Reegliteta
koolielu” Ik 76
kogumikus
,Ponevamad
koolitunnid”

14

Eesti keel: teema
»,Kodus ja koolis”

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Inimeseodpetus:
suhtlemine teistega,
konfliktide lahendamine

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:
vOimalus initsiatiivi
ndidata ja
Uhisalgatusi toetada

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:
innustamine Ghise
eesmargi nimel
tegutsema

PShikooli- ja
glimnaasiumiseadus,
Opilasomavalitsusi kasitlevad
kodulehed, nt Eesti Opilas-
esinduste Liit:
http://www.escu.ee/ jne,
https://opilasliit.wordpress.c
om/;

oma kooli dpilasesindusega
kohtumine, dpilaskoosoleku
korraldamine

Ettepanekute esitamine oma
kooli kodukorra eeskirja
tdiendamiseks ja
muutmiseks



http://www.escu.ee/

24, Opilane:

1) tunneb URO lapse
oiguste
konventsiooni
pohimotteid,
nimetab lapse digusi,
tunneb diguste ja
vastutuse tasakaalu
ning on viisakas,
sobralik ja vaarikas;

2) oskab otsida ja
pakkuda abi
probleemide
lahendamisel.

25.-26. Opilane rakendab
omandatud teadmisi
ja oskusi.

Lapse digused: digus
saada haridust,
oigus vanemlikule
hoolitsusele jne.
Oiguste, kohustuste
ja vastutuse tasakaal

Kordamine ning
labitud teemaploki
jooksul omandatud
teadmiste ja oskuste
kontrollimine

1. Juhtumi analiiiis.
Lapse diguste rikkumine
— internetis kiusamine:
http://www.targaltinter
netis.ee/lastele/

2. Targalt internetis.
Video:
http://et.sheeplive.eu/

3. Laste
Oigusvahemees:
http://lasteombudsman
.ee/

1. Praktilised
lilesanded. Teemade
kordamine
diskussioonimeetodiga.

2. Definitsiooni- voi
mdistekaardi
koostamine Gpitud
moistete kohta. Iga
rihm voi paar saab
erineva moiste, teised
saavad galeriimeetodil
taiendada; jargneb
arutelu.

3. Enesehinnang
saavutatud
Opitulemuste kohta

Inimesedpetus: teema
,Turvalisus ja
riskikaitumine” all
onnetusjuhtumite
darahoidmine, abi
kutsumine

Eesti keel: teema
»,Kodus ja koolis”

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Tervis ja ohutus:
ohtlikesse
olukordadesse
sattumise valtimine

Vdartused ja
kolblus:
humanistlike ja
kolbeliste normide
kujundamine

Elukestev Ope:
omandatud
teadmiste ja oskuste
kasutamine
praktilises tegevuses

Lapse Oiguste konventsioon;
noorte abitelefonid, nt
Lasteabi telefon 116 111 jne
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http://www.targaltinternetis.ee/lastele/
http://www.targaltinternetis.ee/lastele/
http://et.sheeplive.eu/
http://lasteombudsman.ee/
http://lasteombudsman.ee/

3. T60 ja tarbimine (9 tundi)

Tund Opitulemused

27.-28. Opilane:

1) teeb vahet
vajadustel, soovidel
ja voimalustel;

2) teab, kuidas
teenitakse raha ja
millest koosneb pere
eelarve;

3) oskab kulutusi
tahtsuse jarjekorda
seada, koostada
eelarvet oma
taskuraha piires ning
oma aega plaanida;

3) teab internetipanga
ja pangakaardi (PIN-
koodi) turvalise
kasutamise reegleid.

Oppesisu

Aja ja kulutuste
plaanimine ning
raha kasutamine,
laenamine ja
saastmine

Oppemeetodid,
praktilised t66d,
hindamine

1. Esitlus raha ajaloost:
http://www.dolceta.eu/
eesti/Mod4/Raha-
ajaloost.html

2. Praktiline t66: nadala
eelarve koostamine

Oppeainete 16iming

Inimesedpetus: teema
,Tervislik eluviis” kohta
paevaplaani koostamine

Matemaatika: kulude
plaanimine, kell ja
kalender

Eesti keel: vdartused ja
kolblus

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Tehnoloogiadpe:
toomaailm

Loiming labivate
teemadega

Keskkond ja

jatkusuutlik areng:

saastev suhtumine

Tehnoloogia ja
innovatsioon:
tehnoloogia ja
uuenduste maoju
inimese eluviisile

Oppevahendid,
oppekeskkond

Raha planeerimine, nt
tarbijaveeb
http://www.minuraha.ee;
statistilised andmebaasid, nt
Eesti Statistika kodulehekiilg
http://www.stat.ee/ jne
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http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/Raha-ajaloost.html
http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/Raha-ajaloost.html
http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/Raha-ajaloost.html
http://www.minuraha.ee/
http://www.stat.ee/

Opilane:

1) iseloomustab, mis
isiksuseomadusi,
teadmisi ja oskusi
eeldavad erinevad
elukutsed ja ametid,;

2) selgitab erinevate
elukutsete
vajalikkust
Uhiskonnale;

3) vaartustab enda ja
teiste t66d.

Elukutsed; teadmised ja
oskused. Elukestev dpe.
Elukutsed ja ettevotted
kodukohas. Téokultuur ja
tooeetika

1. Video. Kelleks saada?
http://www.youtube.co
m/watch?v=Ufh2vfkO2k
E

2. Iseseisev t060.
Lihiessee , Kelleks
tahaksin saada?“

3. Rollimang:
toovestlusel

4. Oppekaik. Pdnevas
tookohas kaik

5. Kiilalisopetajad.
Huvitavate elukutsete
esindajad radgivad oma
toost.

Inimesedpetus:
tervisenduded

Eesti keel: vaartus ja
kolblus

Kirjandus: teema
kasitlemine
ilukirjanduses

Voorkeeled: teema
,Kodu ja [ahiimbrus“ all
pereliikmete ametid,
teema ,Igapdevaelu,
Oppimine ja t66“ all
ametid

Ajalugu: to6jaotus
Uhiskonnas

Kunstiopetus: teema
avamine omaloomingus

T660petus: tookultuur,
tooohutus

Elukestev Gpe ja
karjaari
planeerimine:
erinevate elukutsete
tutvustamine, nende
seostamine eelduste
ja huvidega

1. Kodukohas
tegutsevate ettevotete
kodulehekiiljed

2. Elukutsevalikut
holbustavad lehed, nt
Rajaleidja:
http://www.rajaleidja.e

e/

3. PGnevate ametitega
lapsevanemad:
www.tagasikooli.ee,
voimaldab leida
huvitavaid kulalisi
raakima oma toost.
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http://www.youtube.com/watch?v=Ufh2vfkO2kE
http://www.youtube.com/watch?v=Ufh2vfkO2kE
http://www.youtube.com/watch?v=Ufh2vfkO2kE
http://www.rajaleidja.ee/
http://www.rajaleidja.ee/

32.-33. Opilane: Teadlik, sdastev 1. Arutelu. Ettevaatlik ja = Inimesedpetus: teema Teabekeskkond: Tarbimisega seotud
1) oskab tarbijana tarbimine terviseteadlik tarbija; »,Keskkond ja tervis“ all Opilane leiab sobivat = kodulehed, nt Eesti
margata ja mdista tutvumine keskkonna turvalisus teavet, mdistab Tarbijakaitse Liit:
tooteinfot; Oppematerjaliga: meedia mdju http://www.tarbijakaitse.ee/
2) tunneb tarbija http://www.dolceta.eu/ Loodusdpetus: asula majanduselus. ;
digusi. eesti/Mod4/- elukeskkonnana elektrooniline tarbija- ja
Tarbimistarkuse- Keskkond ja pakendiinfo:
kasutamine-tervise- Eesti keel: teema jatkusuutlik areng: http://www.envir.ee/999;
.html ,Keskkond ja tihiskonna = saastev suhtumine http://1maailm.ee/category/
jatkusuutlik areng” tarbimine/tarbimise-
2. Rollimang. Teadlik Kodanikualgatus ja tarkused/
tarbija: Kirjandus: teema ettevotlikkus:
http://www.dolceta.eu/ = késitlemine Opilane 6pib tundma
eesti/Mod4/Tana- ilukirjanduses oma diguste
mangime-poodi,64.html kaitsmise voimalusi.
Voorkeeled: teema
3. Viktoriin. Laps ja »lgapaevaelu, 6ppimine
teenused: ja too” all poeskaik
http://www.dolceta.eu/
eesti/Mod4/Laps-ja- Kunst: ohutusnduded,
teenused.html teema avamine
omaloomingus
Tooopetus: tootmise
moju keskkonnale
34.-35. Opilane rakendab Kordamine ning 1. Praktilised iilesanded Elukestev Gpe: Finantskirjaoskuse mangud:

omandatud teadmisi
ja oskusi.

labitud teemaploki
jooksul omandatud
teadmiste ja oskuste
kontrollimine

2. Enesehinnang
saavutatud
Opitulemuste kohta

omandatud
teadmiste ja oskuste
kasutamine
praktilises tegevuses

http://www.artdesign.ee/fin
ants/financial-toolkit-est-
210x297-ilma-bleedita.pdf

Opetlik mangukeskkond
,Rahamaa“:
http://rahamaa.ee/
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http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/-Tarbimistarkuse-kasutamine-tervise-.html
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http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/Laps-ja-teenused.html
http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/Laps-ja-teenused.html
http://www.dolceta.eu/eesti/Mod4/Laps-ja-teenused.html
http://www.tarbijakaitse.ee/
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http://www.artdesign.ee/finants/financial-toolkit-est-210x297-ilma-bleedita.pdf
http://www.artdesign.ee/finants/financial-toolkit-est-210x297-ilma-bleedita.pdf
http://www.artdesign.ee/finants/financial-toolkit-est-210x297-ilma-bleedita.pdf
http://rahamaa.ee/

Oppetegevus

Kasutatakse erinevaid Gppemeetodeid, sh aktiivépet: rollimdngud, arutelud, lhistegevus ja vabatahtlik t66; Opimapi ja uurimist6d koostamine (kisitluse
korraldamine, viitamisreeglitega tutvumine, t66 esitlemine jms, sh digikeskkondi kasutades); infootsing teabeallikatest, allikate kasutamine (nt temaatiline tekst,
statistika, dokument, kaart jne); toolehtede tditmine, loovt66 kirjutamine; juhtumianallis; praktilised to6d: klassielu reeglite, paevaplaani ja isikliku eelarve
koostamine jne; 8ppekiigud. Oppetegevuse niitlikustamiseks on koostatud 8ppe kirjelduse juurde kuuluv naidistétkava, milles on pakutud vdimalikke meetodeid
Opitulemuste saavutamiseks. T66 planeerimisel ja labiviimisel voib kasutada digivahendeid ja -keskkondi.

Hindamine

KokkuvGtvaks hindamiseks sobivad arvamuslugu ja juhtumianallis, dokumendi ja kaardi tundmine, avatud ja etteantud vastustega lilesanded, mdiste ja selgituse
kokkuviimine, teabe télkimine teise vormi (graafikust tabelisse vms) ning informatsiooni leidmine, kasutamine ja riihmitamine. Selles vanuseastmes on eriti oluline,
et arutlusoskust kujundavaid ja kontrollivaid lilesandeid koostades jargitaks joukohasuse pohimodtet. Alustada tuleks lihtsamatest llesannetest, kus Gpilasele on
lahendamiseks antud marksdnad, lilesande maistmist ja lahendamist toetav selgitus ning tapne juhend.

Fiitsiline opikeskkond

PBhiliselt dpitakse klassiruumis, kus on internetiiihendusega arvuti ja filmi vaatamise véimalus. Uhiskonnadpetuseks vajalikud dppevahendid on:
1) Eesti Vabariigi poliitiline kaart;
2) Euroopa poliitiline kaart;
3) Eesti Vabariigi p&hiseadus;
4) URO inimdiguste iilddeklaratsioon (soovitatavalt 2—3 &pilase kohta iiks eksemplar);
5) URO lapse Siguste konventsioon (soovitatavalt 2—3 &pilase kohta iiks eksemplar);
6) Oppeotstarbelised DVD-d, CD-d;
7) erialased teatmeteosed, ajalehed ja ajakirjad ning statistilised ja metoodilised materjalid.

KilalisGpetajaid on voimalik leida portaalist www.tagasikooli.ee.
Soovituslikke meetodite kogumikke
1. Osalusteemalised dppemeetodid lihiskonnadpetuse tunniks. Eesti Noortelihenduste Liit:

http://www.enl.ee/UserFiles/kasulikku/osaluse_teemalised_oppemeetodid_yhiskonnaopetuse_tunniks.pdf
2. P6nevamad koolitunnid. Valik mange ja teisi dpitegevusi sotsiaalainete tundideks. Koostanud Piret Multer ja Sulev Valdmaa. Jaan Tdnissoni Instituut, 1998
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3. Uhiskonnadpetuse dppematerjal. Inimene ja tihiskond. Eesti Ajaloodpetajate Selts, 2006:
http://www.eays.edu.ee/aja/images/Oppematerjalid/teachers%20manual%20for%20course%20estonia%20est.pdf

4. Tunni eelhdadlestuse ja kokkuvotte tegemiseks. Mariliis Lazarev. Haadlestus- ja tagasisidekaardid. Koolibri, 2010:
http://failid.koolibri.ee/koduleht/lehitseja/tagasiside/

Uhiskonnadpetuse tundides kasutatakse jargmisi allikaid:

1) 6ppekirjandus (6pikud, téovihikud, 6petaja kdsiraamatud jm), kaart, kontuurkaart, ajakirjanduses ilmunud teemakohased artiklid, teemakohased filmid,
internetilehekiljed;

2) kodaniku kadsiraamatud: http://www.meis.ee/est/raamatukogu/?ID=109&view=view;

3) rahvusseltside ja usuiihenduste kodulehekiiljed (nt Eestimaa Rahvuste Uhenduse infolehed http://www.nationalities.ee/, Eesti Kirikute N&ukogu:
http://www.ekn.ee jne), raamatusari ,, Rahvused Eestis”, tdsielufilmid sarjast ,,Etnomosaiik”, filmide juurde koostatud lilesannete kogumik, kohaliku
omavalitsuse kodulehekiilg;

4) maailmahariduse portaal http://www.maailmakool.ee;

5) mittetulundusutihingute kodulehekiljed (nt Eesti Mittetulundusiihingute ja Sihtasutuste Liit: http://www.ngo.ee/, Noorteportaal NIP: http://www.nip.ee/
jne), noorteorganisatsioonid (nt kodutiitred: http://www.kodutytar.ee, skaudid: http://www.skaut.ee/, ELO: http://www.elo.ee/, http://www.enl.ee jne);

6) e-demokraatia véimalused (nt Riigiportaal: http://www.eesti.ee), riigiasutuste kodulehed (nt Haridus- ja Teadusministeerium: http://www.hm.ee/);

7) URO inim&iguste tlddeklaratsioon, lapse 8iguste konventsioon, noorte abitelefonid (nt Lasteabi telefon 116 111);

8) pdhikooli- ja glimnaasiumiseadus, dpilasomavalitsusi hdlmavad kodulehed (nt Eesti Opilasesinduste Liit: http://www.escu.ee/), oma kooli kodukord;

9) tuntumad otsingumootorid (nt Google, Neti jne), oma kooli leht, kohalikud ja Uleriigilised ajalehed, ajalehtede elektroonilised viljaanded (nt Postimees:
www.postimees.ee), kooliga seotud infoportaalid (nt Miksike: http://www.miksike.ee/, Koolielu: www.koolielu.ee jne), Interneti-pdhised teatmeteosed (nt
Wikipedia), suhtluskeskkonnad (nt Facebook, Twitter jne), e-raamatukogud (nt ESTER), muusika ja video vahetuskeskkonnad (nt YouTube jne);

10) tarbimisega seotud kodulehed (nt Eesti Tarbijakaitse Liit: http://www.tarbijakaitse.ee/), raha planeerimine (nt Tarbijaveeb: http://www.minuraha.ee),
elektrooniline tarbija- ja pakendiinfo (nt http://www.tarbijakaitse.ee/, http://www.envir.ee/999 jne), elukutsevalikut hdlbustavad lehed (nt Rajaleidja:
http://www.rajaleidja.ee/), statistilised andmebaasid (nt Statistikaameti kodulehekilg http://www.stat.ee/).

Huvitavaid kiilalisdpetajaid on vGimalik leida portaalist www.tagasikooli.ee.
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Uhiskonnadpetus, 6. klass

Naidistunnikava

2. Demokraatia
2.1. Demokraatia p6himotted ja selle toimimine

14. tund
Oppesisu: rahva osalemine iihiskonna valitsemises

Opitulemused

Opilane:
1) seletab oma sdnadega ning kasutab kontekstis moistet demokraatia;
2) iseloomustab demokraatia pohimdétteid;
3) harjutab koosto6oskust.

Tunni kdik on kooskdlas niilidisaegse Gpikasitlusega, mis asetab Opilase aktiivsesse rolli, samal ajal kui
Opetaja roll on toetav ja suunav. Iga aktiivippemeetod too6tab iga jargmise kasutuskorraga jarjest
efektiivsemalt, seetdttu eeldab tund pigem, et aktiivoppemeetodid on klassiruumis harjumuspéarased. Kui
Uks aktiivbppetehnika on juba sisse too6tatud, muutub selle rakendamine (ja Ulejadanud meetoditega
varieerimine) 6ppetdos Opilastele tuttavaks ning loomulikuks.

Ainetevaheline 16iming

Ajalugu — Vana-Kreeka demokraatia kujunemine. Demokraatia kujunemise teema ajaloos ja demokraatia
tunnuste kasitlemine (ihiskonnadpetuses on ajaliselt ldhestikku ning nende omavaheline jarjekord séltub
Opetaja tookavast. Oma todkavu koostades on soovitatav teemade slinkroonsust arvesse votta ja teadlikult
plaanida. Selle pdhjal, kuidas teemasid kasitletakse, on tund kas omamoodi sissejuhatus Vana-Kreeka
demokraatia kujunemisloole voi vastupidi — tunnis dpitut seostatakse dsja omandatud teadmistega Vana-
Kreeka demokraatiast. Selle alusel on siinsesse tunnikavasse kavandatud kaks erinevat sissejuhatust.

Keel ja kirjandus — kodanikutihiskond. Kodanikulhiskonna teema on Il kooliastmes lugemisteemade all.
Seetdttu voiks kooskdlastada teemat eesti keele 6petajaga ning kujundada (iheskoos demokraatia tunnuseid
vOi olulisust kasitlev lugemistekst, millega dpilased saaksid keeletunnis paralleelselt to6tada.

Nn teemantluuletuse meetod?® on sotsiaalainetes hea viis infot siinteesida ja kokku vdtta. Meetod sobib histi
nii tunni sissejuhatusse kui ka kokkuvottesse. Et meetod kulgeks sotsiaalainete tunnis sujuvalt ja ei tekitaks
takerdumisi, on kasulik meetodi omandamiseks esialgu natuke aega varuda. Selleks sobiks vaga hasti
(ema)keeletund, kus teemantluuletuse kui meetodi omandamine saaks olla omaette (ilesanne. Seet&ttu on
soovitatav teha koost66d emakeeledpetaja ning teiste ainedpetajatega, kes soovi korral hiljem meetodit oma
tundides rakendada saaks.

Tunnis kasitletakse moistet demokraatia, millest saab moodustada omadussdna demokraatlik, et moista
selle tahendust.

Loiming iildpadevustega

Kultuuri- ja vaartuspadevus vdoimaldab motteid vahetada kaasavate ja demokraatlike vaartuste tle ning
margata kaasamise nditeid ja demokraatia ilminguid igapaevaelus, et neid Ghiselt vaartustada.

3 Vt meetodi kirjeldust tunnikava lisast 2.
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Sotsiaalne ja kodanikupadevus — Gpilased otsivad naiteid demokraatia ja kaasamise kohta oma klassi
tegevusest. Positiivseid naiteid peetakse tdhtsaks. Lisaks harjutatakse koost6dd paaris- ja meeskonnatdos.
Hinnatakse riihma hist panust.

Enesemaaratluspadevus — tagasisidekaartide kasutamine tunni Idpus véimaldab dpilastel dpitut voi sooritust
kohe reflekteerida: anallitisida, mida 6ppisin, mis mul hasti dnnestus, mida teeksin jargmine kord teisiti, mida
tahaksin veel teema kohta teada.

Opipadevus — dpilased analiilisivad, miks on tunni &pitulemuste saavutamine neile vajalik ja kasulik.

Suhtluspadevus — Opilased harjutavad uue omandatud mdiste sOnastamist teiste sOnadega ja kasutavad seda
sobilikus kontekstis. Nad peavad sGnastama ja kirja panema néiteid. Lisaks tuleb rihmas (voi paaris) isekeskis
kokkuleppeid teha ning anda teineteisele sGbralikku tagasisidet tehtud t66 kohta.

Digipadevus — tahendab suutlikkust kasutada digitehnoloogiat nii dppimisel, info hankimisel, kodanikuna
tegutsedes kui ka kogukondades suheldes. Teabekeskkonna tundmadppimist toetab allikate kriitiline analtilis
ja infokeskkonnas orienteerumine, info eesmargiparane kasutamine. Uurida voib riigiasutuste kodulehtedel
vOi muudes andmekogudes olevat infot, vaadata Riigikogu istungjarku, vormistada arvutil oma té6tulemusi,
suhelda Gpetaja ja kaasOpilastega, jms.

Tunniks vajalikud vahendid

Loigatud tekst timbrikus (tunnikava lisas 1)

4 A3 lehte

4 eri varvi markerit/vildikat (sellised varvid, millega kirjutatud tekst on ka kaugelt loetav)
Tahvlinats vdi -magnetid

Soovitatavalt esitluse ekraanile projitseerimise vdimalus. Kui tunnis edenemist toetab visuaalne materijal
tunnit6o sammudega, abistab see neid dpilasi, kes on pigem visuaalse kui auditiivse dpistiiliga.

Loosipulgad. Uldiselt on hea, kui 8petaja kasutab tunnis dpilaste mdtteid kiisides mdnda juhuslikkuse
meetodit. Seeldbi ei keskendu dpetaja ainult aktiivsematele ning kogu klassi tahelepanu on paremini
kaasatud ettearvamatuse tottu (teadusuuringud on kinnitanud, et olukorras, kus Opilased ei vGi ette
teada, kes jargmisena vastab, on nende tihelepanu rohkem tunni teemal ja tegevustel*). Loosipulkadena
tootavad hasti apteegis miiligil olevad (perearsti) kurguspaatlid, millele saab kirjutada dpilaste nimed.
Loosimiseks vdib kasutada ka veebis leiduvaid riihmade moodustamise vahendeid.

Tagasisidekaardid (nt http://failid.koolibri.ee/koduleht/lehitseja/tagasiside/). V&ib olla ka Gpetaja (voi
Opilaste) meisterdatud analoog.

Soovitatavalt voiksid lauad olla juba enne asetatud riihma formatsiooni, see soodustab omavahelist
vordlust, motete jagamist ja koostodd. Klass voiks voimaluse korral olla jagatud nelja (4—6-liikmelisse)
riihma.

Sissejuhatus ja huvi tekitamine

| Aeg |

4Nt A. Carter. Who Are We Not Calling On? A Study of Classroom Participation and the Implementation of the Name Card Method,
research report, 2000: http://eric.ed.gov/?id=ED448141.
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5 min 1. Opilased on enne kisitlenud ajaloos Vana- 2. Opilased pole ajaloos joudnud veel
Kreeka demokraatia siinnilugu. demokraatia siinnini Ateenas.
Opetaja naitab ekraanil fotot v&i pilti Vana- Opetaja palub &pilastel tuletada meelde
Kreeka akropolist ning kisib klassilt, mis koht varem &pitud mdiste riik. Opilased saavad
see on. Kui dpilased on pakkunud, et tegemist kolm minutit, et paaristéona kirjutada
on Ateenaga, palub dpetaja kdigil dpilastel Ghe | teemantluuletus® riigist. Seejirel loetakse
minuti jooksul oma varasemate teadmiste moni teemantluuletus ette.
pohjal vihikusse kirja panna vdimalikult
Ateenaga seostuvaid marksonu. Seejarel Edasi viib Opetaja vestlusteema sellele, kas
saavad Opilased kaks lisaminutit, et koostada Opilased teavad, kuidas voi mis pohimdotete
oma rilhma kohta Gthine marksdnade nimekiri. | jargi riiki valitsetakse. Kellel on riigis voim?
Riihmad saavad tkshaaval Giguse nimetada Opetaja tutvustab terminit demokraatia:
moni nende meelest tdhtis markséna, Opetaja see tuleb kreekakeelsetest sdnadest demos
kirjutab selle tahvlile. SAltuvalt rihmade arvust | + kratos ja tdhendab rahva véimu.
klassiruumis tehakse sel viisil Giks kuni mitu
ringi, vadljadeldud marksoénu ei korrata. Kui veel aega jaab, voib ka kisida, mida
Eeldatavasti on marksdnade seas ka Opilased selle termini kohta juba teavad voi
demokraatia. on kuulnud. Kas keegi teab, mis

pbhimdtetest demokraatia juhindub?

Opetaja tdmbab marksdnale demokraatia ringi
Umber ja kisib, kas demokraatia tdnapdeval ka | Kui 6pilased on hakanud demokraatia
kehtib. Veel voib kisida, kas see on tunnuste teemal moéningaid ideid pakkuma,
samasugune nagu 2500 aasta eest voi on jargneb uus samm.
demokraatia vahepeal muutunud. Mis
tunnused v6i omadused iseloomustavad
tanapaeva demokraatiat?
Kui dpilased on hakanud demokraatia tunnuste
teemal ideid pakkuma, jargneb uus samm.

3 min Opetaja kuvab ekraanile tunni eesmirgid.°

1. Seletad oma sGnadega moistet demokraatia ja oskad seda sdna lauses kasutada.
2. Iseloomustad demokraatia pdhimdtteid (tdnapaeval’).
Juhuslikult valitud dpilane loeb tunni eesmirgid ette. Opilased pakuvad iga punkti juures eraldi
oma motteid, miks on oluline vai kasulik seda eesmarki saavutada. (Viimane samm eeldab, et
Opilased anallilsivad regulaarselt, miks dpieesmarkide saavutamine voiks neile olla tahtis voi
vajalik. Nii muutub edasine tunni tegevus tdhenduslikumaks. Opieesmérkide regulaarne
analliisimine muudab tunni sissejuhatuse sujuvaks ning loomulikuks tunni osaks. Sealjuures
harjuvad Gpilased tunnitegevusi enda jaoks mdtestama.)
Oppimine

5 Teemantluuletuse kasutamine tunni haélestuses eeldab, et Opilased on selle meetodiga tuttavad. Vt meetodi kirjeldust lisast 2.

6 Kui klassis puuduvad digivahendid, voib dpetaja kasutada oma loovust. Naiteks voivad eesmargid olla kasitsi kirjutatud, kuid tunni
alguses veel peidetud.

7 Selle pdhjal, kas 6pilased on varem demokraatia mdistet &ppinud, voib soovi korral lisada séna tdnapéeval, et eristada Ateena
demokraatiat selle tanapéevasest vormist.
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Aeg

8 min

Opilased kirjutavad vihikusse pealkirja ,Demokraatia tunnused” ning joonistavad terve vihikulehe
ulatuses tabeli (igale lahtrile peaks jatkuma mitu rida ruumi).

Tabel

Tunnus Seletus Naide

1.

2
3.
4

Seejarel jagab Opetaja Opilastele paari peale |6igatud teksti (imbrikus, tekst lisas 1). Tegevuse
eesmark on n-6 pusle stiilis kokku viia demokraatia tunnus sobiva seletusega. Kui paar on valmis,
kontrollib Gpetaja tunnuse ja seletuse paarid lle. Vigade korral osutab dpetaja neile ja palub
uuesti ile vaadata. (Kui klass on suur, saab dpetaja kaasata kiiremaid opilasi kontrollima teiste
klassikaaslaste paaride Gigsust.) Juhul kui kik on pusles dige, kirjutavad opilased demokraatia
tunnuse koos seletusega tabelisse.

Kuna opilased kirjutavad vaga erineva kiirusega, annab dpetaja kiirematele (ilesande alustada
oma kogemuste varal ndidete lahtri tditmist (mGelda iga tunnuse kohta naiteks oma klassi
igapdevaelust m&ni sobiv ndide).

5 min

Eelmise llesande ajal kinnitab Gpetaja tahvlinatsu vdi magnetitega tahvlile/seinale neli A3 lehte,
millele on enne igalihele kirjutatud suurte loetavate tdhtedega liks demokraatia tunnus. Seejarel
leitakse iheskoos igale lehele {iks ndide selle kohta, kuidas neid tunnuseid véib margata naiteks
klassi elus (klassiekskursiooni otsustamine, klassivanema valimine, s6braliku tagasiside andmine
jne). Opetaja paneb samal ajal igale lehele kirja (ihe niite.

10 min

Opilased istuvad neljas rithmas (kui varem oli rithmi rohkem, saab dpetaja dpilased kokku
suunata, et 4—6-likkmelisi riihmi oleks tapselt neli). Iga rithm saab eri varvi vildika. Opilaste
tilesanne on ringleva llevaate meetodil® tdiiendada riihmas dpetaja alustatud nididete nimekirja.
Tahtis on, et kdik rihmas saaksid soovi korral sGna ning meeskond tdiendaks nimekirja Ghiselt.
Taienduse tegemiseks on aega (ihe lehe kohta 1,5 minutit. Rilhma Ulesanne on selle aja jooksul
kirja panna vahemalt iks ndide, mida varem lehel juba polnud. (Kiiremad voiksid jéuda kirjutada
kaks.) VGib ka juhtuda, et uut naidet on raske leida. Sel juhul julgustab Gpetaja dpilasi véimalikult
laialt mOtlema ja naidet ikkagi leidma.

Eri varvi vildikate funktsioon eri rthmades on tuua lilesandesse positiivne hasart ja
voistlusmoment ning vaadata parast lilesande sooritamist, mis riithm pakkus kdige rohkem
naditeid. See riihm saab hiljem teistelt nditeks tunnustava aplausi. Viimane soosib klassiruumi
ohkkonda, kus elutervest voistlusest ei saa liigne omavaheline vordlemine ja kogu klass oskab
teiste saavutuse Ule rédmu tunda.

Kui leht on jdudnud tagasi koduriihma ehk meeskonda, kust ta oma teekonda alustas, loeb (iks
liige sellest nimekirja klassile ette. Siin saab Gpetaja erinevaid nditeid tunnustada ja esile t&sta.

8 Vt meetodi kirjeldust lisast 2.
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Parast ettelugemist paneb dpetaja nimekirja seinale tagasi. Kui k&ik neli lehte on seinal tagasi, on
eri varvide jargi ndha, mis rithm pani kirja kdige rohkem naiteid.

6 min

Opilased moodustavad labiarutatud niidete pdhjal oma sénadega lauseid, mis selgitaksid
demokraatia olemust.

Paarilised jagunevad number Ghtedeks ja kahtedeks (igal Gpetajal on selleks kindlasti oma kiire ja
harjumuspéarane meetod). Number tthed I6petavad vihikusse kirjalikult lause Demokraatia on ....
Number kahed kirjutavad vihikusse lause, milles on kasutatud séna demokraatia voi
demokraatlik. Aega on selleks 2 minutit. Kiiremad, kel on (ks lause valmis, saavad teha ka teise
lause.

Kui 2 minutit on |abi, loevad paarilised oma laused lksteisele ette. Selles faasis saavad paarilised
teineteisele anda soovitusi, kuidas saaks lauset teha paremaks voi tapsemaks, et see annaks
tunni motet paremini edasi. Opilased saavad oma lauset veel kohendada.

Ulesande I8pus kiisib petaja juhuslikkuse alusel dpilaste lauseid valjusti. V&iks jalgida, et
vastamisvGimaluse saaks vordne hulk number Ghtesid ja kahtesid.

Kokkuvote

Aeg

3 min

Opetaja juhib dpilaste tihelepanu tagasi tunni alguses seatud eesmairkidele (need on kas taas
projitseeritud ekraanile v&i vajaduse korral nahtaval kohal pabertahvlil). Opilased n&itavad
naiteks ndpumeetriga®, ikshaaval, iga eesmirgi puhul, kuivdrd see on nende jaoks taitunud.
Opetaja saab pisteliselt kiisida &pilaste kommentaare ja tdpsustusi oma napumeetri hinnangule.

Kodune tlesanne: I6petada vihikus tabel ndidetega (kes tunni jooksul ei j6udnud).

5 min

Opetaja jagab &pilastele tagasisidekaardid (k&ik saavad individuaalse kaardi v&i loositakse naiteks
klassile voi riihmale Uks ihine). Kui klassis on vahe Gpilasi, voiks anda kd&igile sGna. Kui dpilasi on
rohkem, vbivad Opilased jagada tagasisidet oma rithmas ning 6petaja kisib seejarel juhuslikkuse
alusel 2—4 dpilast tunni I0pus oma tagasisidet kdigiga jagama.

Hindamine

Kokkuvétliku hindamise faasis saab hinnata demokraatia mdiste tundmist ja kontekstis kasutamist ning
tunnuse kirjeldamiseks sobilike ndidete toomist. Hilisemates tundides omandatakse demokraatia kohta veel
lisateadmisi, millest saab koostada idee- v8i mdistekaardi'®. Opetaja saab tunnis jooksvalt tagasisidestada ja
esile tdsta positiivset meeskonnatood.

Edasisi tegevusi

Opilastele v&iks anda naiteks loovtéd ,Demokraatia — rahva kérgeim véim”, kus &pilased saavad
meeskonnatdods teema omal valikul avada ning seejdrel teistele tutvustada. Loovtoo vdib olla nii esitlus,
lGhindidend, film, kunstiteos kui ka plakat. Meeskonnat66 arendab koostddoskusi ja loovat mdotlemist.

9 Vt meetodi kirjeldust lisast 2.

10 Vt meetodite kirjeldust lisast 2.
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Isiklikult kokku pandud ning teistele esitletud tolgendus vdimaldab G&pilastel arutleda demokraatia
tdnapdevaste vormide Ule. Naiteks arutletakse, kas ja millal saab meeleavaldus vdi hoopis revolutsioon olla
demokraatia viljendus. Opilased kipuvad selles vanuses mdnikord seletama, et rahva v&im vdiks olla jdud,
millega valitakse endale uus esindaja, kui eelmine enam ei sobi.

Voiks tutvuda Eesti Vabariigi pOhiseadusega ja vaadata demokraatia ehk rahva véimu pdhiseadusejargseid
viise Eestis, s.0 rahvahaaletust ja valimist. Klassis vdiks korraldada vdikese mudelreferendumi mones klassi

jaoks tahtsas kiisimuses.
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Lisal
Loigatud tekst (imbrikus)

Paari peale on neli mdistet ja nende seletused (NB! tabelis on seletused suvalises jarjekorras).

1. SOGnavabadus

2. Arvamuste
mitmekesisus

3. Osalemine
otsustamises ja
aruteludes

4. Qigus valida ja olla
valitud

Uhe asja kohta vdivad
erinevatel inimestel olla
erinevad seisukohad ja

koigil on digus oma
arvamusele.

Tahtsaid otsuseid tehes
arvestatakse erinevate
inimeste motteid ja
arvamusi.

Inimene vGib oma
arvamust valja 6elda
(voi kirjutada) ja teda ei
karistata selle eest.

Igaiiks saab osaleda
valimistel ja valida
kedagi, kes teda
esindab. Ta vdib ka ise
kuskile kandideerida,
kui ta seda soovib.

1. SGnavabadus

2. Arvamuste
mitmekesisus

3. Osalemine
otsustamises ja
aruteludes

4. Oigus valida ja olla
valitud

Uhe asja kohta vdivad
erinevatel inimestel olla
erinevad seisukohad ja

koigil on digus oma
arvamusele.

Tahtsaid otsuseid tehes
arvestatakse erinevate
inimeste motteid ja
arvamusi.

Inimene vdib oma
arvamust valja 6elda
(vGi kirjutada) ja teda ei
karistata selle eest.

Igaiiks saab osaleda
valimistel ja valida
kedagi, kes teda
esindab. Ta voib ka ise
kuskile kandideerida,
kui ta seda soovib.

1. Sdnavabadus

2. Arvamuste
mitmekesisus

3. Osalemine
otsustamises ja
aruteludes

4. Oigus valida ja olla
valitud

Uhe asja kohta vdivad
erinevatel inimestel olla
erinevad seisukohad ja

koigil on digus oma
arvamusele.

Tahtsaid otsuseid tehes
arvestatakse erinevate
inimeste motteid ja
arvamusi.

Inimene v6ib oma
arvamust valja 6elda
(voi kirjutada) ja teda ei
karistata selle eest.

Igaiiks saab osaleda
valimistel ja valida
kedagi, kes teda
esindab. Ta voib ka ise
kuskile kandideerida,
kui ta seda soovib.

1. SGnavabadus

2. Arvamuste
mitmekesisus

3. Osalemine
otsustamises ja
aruteludes

4. Oigus valida ja olla
valitud

Uhe asja kohta vdivad
erinevatel inimestel olla
erinevad seisukohad ja

koigil on digus oma
arvamusele.

Tahtsaid otsuseid tehes
arvestatakse erinevate
inimeste motteid ja
arvamusi.

Inimene voib oma
arvamust valja oelda
(voi kirjutada) ja teda ei
karistata selle eest.

Igaiiks saab osaleda
valimistel ja valida
kedagi, kes teda
esindab. Ta voib ka ise
kuskile kandideerida,
kui ta seda soovib.




Lisa 2
Meetodite kirjeldused

Teemantluuletuse meetod arendab Gpilaste oskust mdne sdnaga infot kokku votta. Tegemist on viierealise
luuletusega. Esimene rida on teema (ihesGnaline kirjeldus (nimisdna). Teine rida on kahesonaline kirjeldus
(omadussdnad). Kolmas rida on 3 mine-liitelist tegusGna. Neljas rida on neljasonaline lause, mis kirjeldab
luuletuse teemat, ning viies rida on esimese rea imbersénastus, mis kordab teema olemust.

Seega on teemantluuletus:
NimisOna
OmadussGna omadussona
Tegevus tegevus tegevus
Neljasdnaline kirjeldav lause
Umbersdnastus

Naiteks:
Riik
Suur téhtis
Valitsemine, juhtimine, reisimine
See on igalhe kodu
Kodumaa

Niapumeeter on kiire tagasiside meetod, kus &petaja saab tihel ajal kiisida tagasisidet tervelt klassilt. Opilased
saavad ndidata Opetajale naiteks enesehinnangut oma teadmiste kohta teatud teemal v&i hinnata
eesmarkide taitumist. Napumeetri kolmese skaala saab dpetaja jooksvalt alati ise luua, kuid laias laastus:

1) poial piisti — tean palju voi saavutasin eesmargi taielikult;

2) poial horisontaalasendis — 50% vdi saavutasin osaliselt eesmargi, teadmised on sel teemal liinklikud;

3) poial all - ma ei tea midagi vGi ei saavutanud eesmarki.

Ringlev iilevaade on riihmatéomeetod, kus riihmad otsivad Uksteise jarel erinevatele kiisimustele vastuseid.
Seda voib kasutada olukorras, kus korraga tuleb labi t66tada suurem hulk véimalikke naiteid voi arvamusi
ning aeg ei voimalda koigi arvamusi Gkshaaval kiisida. Meetod sobib nii teema kokkuvotteks ja stinteesiks kui
ka omamoodi &pilastevaheliseks kirjalikuks mdttevahetuseks. Opilased té6tavad teema korraga |abi mitme
eri nurga alt ning samas jaab kogu klassi arvamusest kirjalik kokkuvote.

Ringleva llevaate pdhimdte on, et rihmad tdiendavad piiratud aja valtel loetelusid eraldi paberilehtedel,
millel igaiihel on erinev kiisimus. Uks riihm té6tab korraga iihe kiisimuse kallal ja tdiendab lehele kirja pandud
motete lugemise jarel seda omapoolsete ideedega. Kui etteantud aeg on labi, liigub riihm edasi jargmise lehe
juurde (mugavam vdimalus on ise paigale jddda ja paberileht jargmisesse riilhma edasi ulatada). Seejarel
hakkab saadud lehte oma motetega tdiendama jarjekorras jargmine rilhm, juba olemasolevaid métteid ei
korrata. Niimoodi saavad rilhmad lisada omapoolseid tdaiendusi kdigile lehtedele.

T6o6 viimases faasis teeb riihm viimasena enda katte jaanud lehest liihikese Ulevaate voi kokkuvétte kogu
klassile.

Definitsioonikaart!! on hea meetod dpetada sdnavara: annab ette mudeli, kuidas seletada uusi mdisteid.
Noorematel Gpilastel on kergem Ulesannet tdita paaris voi riihmas. Vérreldes ja arutades tuleb jalgida, et
toodud tunnused oleksid olulised ja olemuslikud. Tunnuseid vGib selgitatavale mdistele olla 3-5. Parast
skeemi taitmist tuleb Opilastel koostada definitsioon.

" Tiina Kilumetsa artiklist ,Naiteid meetodite kasutamise véimalustest”:
http://www.oppekava.ee/images/d/dc/Aktiivoppemeetodid_ajaloos.pdf
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Naide definitsioonikaardi kasutamise kohta mdiste vaikiv ajastu naitel ajaloos

Uldméiste. Mis see on?
Tunnused. Milline see on?

Periood Eesti ajaloos e N
1934-1937 Erakondade keelustamine
N J
e N

Kontroll ajakirjanduse Ule

\ J
e ™
Vaikiv ajastu Seadused riigivanema
dekreetidega
. _J
( )
Riigikogu saadeti puhkusele
Naited g P
l N J
Patsi tegevuse Postimehe vétmine Riiklikud
tlistamine riigi kontrolli alla propaganda-
kampaaniad

Kokkuvottev definitsioon

Vaikiv ajastu on periood Eesti ajaloos aastail 1934-1937. Seda iseloomustasid erakondade keelustamine,
kontroll ajakirjanduse lile, seaduste kehtestamine riigivanema dekreetidega ja Riigikogu saatmine puhkusele.
Naiteks Patsi tegevuse Ulistamine ajakirjanduses, Postimehe v&tmine riigi kontrolli alla ja riiklikud
propagandakampaaniad.

Médistekaart'?> ehk mairksdnaskeem on suurepdrane strateegia olulise sénavara ja pdhiterminite
Opetamiseks.

1. Moistekaardiga saab verbaalse teksti esitada visuaalselt. Kaart koosneb mdistetest (sdnadest), mis on
siisteemselt liles ehitatud, hendades erinevaid moisteid. Mdistekaardi koostamine vdimaldab koostajal
teadmisi struktureerida.

2. Kui opilased koostavad mdistekaardi voi Opivad mdistekaardi jargi, sivendavad nad lihtsate
definitsioonide laiendamise kaudu oma arusaamist vajalikust sGnavarast ning pdhimdistetest. Nad
koostavad mdiste definitsioonist visuaalse kujutise, mis aitab asju paremini meelde jatta. Opilasi
julgustatakse definitsiooni koostades kasutama oma varasemaid teadmisi.

3. Mdistekaarti saab kasutada kdigis vanuseastmeis. NGrgemate Gpilaste puhul véib anda maisteid
kastidesse paigutamiseks ette.

12 [bid.
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4. Moistekaart toob esile seosed, ning riihmitades ideid ja nahtusi, loob Ulesehituse ning véimaldab
suuremate teemaplokkide jarel nii korrata kui ka hinnata.

5. Moistekaarti voib kasutada tiksi-, rihma- voi kogu klassi téona.

6. Moistekaart on hierarhilise Glesehitusega, kus eelkdige keskendutakse Opitavale mdistele ja seostele
maistete vahel.
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