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Kasutatud materjalid

Kogumikud (www.ut.ee/curriculum)

o _Lébivad teemad dppekavas ja nende rakendamine koolis I osa*
e _Libivad teemad dppekavas ja nende rakendamine koolis II osa‘*

Metoodilised soovitused pdhikooli valdkonnaraamatust (www.oppekava.ee)
e Mart Oja .,Arvutamine*
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e AnuPalu ,, Aritmeetika tekstiilesannete lahendamisoskuse arendamine’

e Imbi Koppel ..Ouesdppest™

e Malle Saks ,.Niiteid riihmat66st*

e Tiiu Kaljas ,.Tegevuste kaudu matemaatika dpetamisest™

OPETAJA TOOKAVA NAIDIS

Opetaja: Mare Kabel
Oppeaine: matemaatika
Klass: 3

Tundide arv: 4 nidalatundi, kokku 140 tundi dppeaastas
Kasutatav 6ppekirjandus:
e Kubri, K., Vares, M., Palu, A. 2002. Opetajaraamat 1.kl. Kiir
Kubri, K., Vares, M., Palu, A. 2001. Opetajaraamat 2 .kl. Kiir
Kubri, K., Vares, M., Palu, A. 2003. Opetajaraamat 3.kl. Kiir
Briigge, B., Glantz, M., Sandell, K. 2008. Ouesépe. Ilo
Raadik, S. 2008. Opime dues Ik 31 Kirjastus Ilo
Laig, V. Kaardidpetus. To6lehed 3.-4. klassile (Ruumiline ja tasapinnaline). Avita
E.Burmeister, E. 2011 Virviline matemaatika. Atlex



http://www.ut.ee/curriculum
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=807523/LT_KOGUMIK_I.pdf
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=976911/LT_kogumik_II_osa_loplik.pdf
http://www.oppekava.ee/
http://www.oppekava.ee/images/b/b9/Arvutamine_mart_oja.pdf
http://www.oppekava.ee/images/0/0c/Aritmeetika_tekst%C3%BClesannete_lahendamisoskuse_arendamine_anu_palu.pdf
http://www.oppekava.ee/images/e/e2/Ouesoppest_imbi_koppel.pdf
http://www.oppekava.ee/images/2/24/Ruhmatoo_Malle_Saks.pdf
http://www.oppekava.ee/images/8/8c/Tegevustekaudu_Tiiu_Kaljas.pdf

Oppeniidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

Sissejuhatus dppe-
aastasse: mida dpime sel
oppeaastal?

IKT. Materjale. Nupuvere varia arhiiv

(www.ttkool.ut.ee/nupuvere)

e  Esitlus (2010. -2011. 8.a) Vanim
arvutamismaoistatus
(Vanimarvutamismoistatus.ppt)

e  Esitlus (2006. —2007. 8.a.). Matemaatika on

huvitav (matonhuvitav.ppt)

e  Esitlus (2006. —2007. 6.a.). Kevad
linnuriigis (kevadlinnuriigis.ppt)

e  Esitlus (2006. —2007. 8.a.). Koigil on
kuhugi kiire (koigilonkuhugikiire.ppt)

Arvud 0-100, nende esitus
iheliste, kiimneliste,
sajaliste summana

Arvude vordlemine ja
jérjestamine 100 piires

loeb, kirjutab, jérjestab ja
vordleb arve kuni 100-ni
nimetab arvule eelneva voi
jérgneva arvu

maédrab arvu asukoha
naturaalarvude seas

IKT. Arvurida 100-ni. Leia etteantud arv,
liikudes nooltele kldpsates vastavas suunas
(www.iboard.co.uk)

IKT. Iseseisev voi paaristoo. Arvurida 100-ni-
paiguta puuduolevad arvud tabelisse
(doorwayonline.org.uk)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Arvude
vordlemine. Ulesanded. Véimalus valida
raskusastet (www.thatquiz.org)

Toolehtede generaator: www.armored-
penguin.com

Teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon. Opilase IKT
tohusale ja dppimist toetavale
kasutamisele suunatud tegevused

Arvutamine 100 piires.
Uhekohalise arvu liitmine
ja lahutamine 100 piires.
Kahekohalise arvu liitmine
ja lahutamine 100 piires

liidab ja lahutab peast arve
100 piires

Ouesdpe. Liitmisoskuse arendamiseks ming
»Sobrapall“ (Briigge, Glantz, Sandell
,,Ouesdpe* 1k 183)

Miinguline 6ppimine Klassis v6i dues. Leia
juurdeliidetud arv- ,,Arvutusméng* (Kubri,
Vares, Palu, ,,Opetajaraamat 1.k1 1k 24)

Loodusdpetus. Siigis,
aastaajad. Koolidu kui
klassiruum

Tervis ja ohutus.
Liikluskeskkonna- ja liiklejate
liilkumisega seotud probleemide
teadvustamine. Ohutu kéitumine
oues.



http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere/f/varia_arhiiv.html
http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere
http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere/f/pics/Vanimarvutamismoistatus.ppt
http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere/f/pics/matonhuvitav.ppt
http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere/f/pics/kevadlinnuriigis.ppt
http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere/f/pics/koigilonkuhugikiire.ppt
http://www.iboard.co.uk/iwb/Number-Line-Drop-UNITS-355
http://www.iboard.co.uk/
http://doorwayonline.org.uk/numbertable-fullscreen.html
http://doorwayonline.org.uk/
http://www.thatquiz.org/tq-8/math/arithmetic/
http://www.thatquiz.org/tq-8/math/arithmetic/
http://www.thatquiz.org/
http://www.armoredpenguin.com/
http://www.armoredpenguin.com/

Oppenidal

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT

kasutamine/ dppekeskkond/ hindamine Oppeainete 16iming Loiming labivate teemadega

Oppeteema/sisu e Opitulemused
e Opilane

Toolehed iseseisvaks harjutamiseks: 100
piires liitmine ja lahutamine (Burmeister
Ik7-11)

Arvutuslehtede generaator dpetajale:
www.grundschulstoff.de -> Arbeitsblatt-
Generator (PDF)

Liitmise ja lahutamise kinnistamine.
Miinguline 6ppimine rithmas véi paarilisega:
arvutusoskuse siivendamiseks taringuméng
»Sada tdis!“ (Kubri, Vares, Palu ,,Opetaj araamat
2.kl 1k 20)

IKT. Iseseisev harjutamine. Liitmine 100
piires iileminekuga. Miang. Autor Anne Kalmus
(Matemaatika veebivihik 2. klassile)

IKT. Iseseisev harjutamine. Liitmine 100
piires. Méang (www.sheppardsoftware.com)

IKT. Iseseisev harjutamine. Liitmine ja
lahutamine 100-piires. (Solve). Doominoméng.
Autor Eve Sinijarv (www.kubbu.com)

Arvutamine 100 piires. e oskab 100 piires peast liita | Miinguline dppimine klassis vdi dues: Loodusdpetus Viirtused ja kdlblus. Reeglid
Kahekohalise arvu liitmine ja lahutada kahekohalisi Arvutusoskuse sﬁvenglamiseks .Samm ette!* méngimisel
ja lahutamine 100 piires arve (Kubri, Vares, Palu ,,Opetajaraamat 1.k1“ 1k 25)

Toolehed iseseisvaks harjutamiseks. 100
piires liitmine ja lahutamine (Burmeister
Ik7-11)

IKT. Iseseisev harjutamine: peastarvutamine
100 piires - 50 tehet 2,5 minuti jooksul Mang
Opilastele (resources.oswego.org/games)



http://www.grundschulstoff.de/
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik3/liitmine-ueleminekuga
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik3/liitmine-ueleminekuga
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_addition.htm
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_addition.htm
http://www.sheppardsoftware.com/
http://www.kubbu.com/student/?i=1&a=21866_arvutamine_100-ni
http://www.kubbu.com/student/?i=1&a=21866_arvutamine_100-ni
http://www.kubbu.com/
http://www.oswego.org/ocsd-web/games/mathmagician/maths1.html
http://www.oswego.org/ocsd-web/games/mathmagician/maths1.html
http://resources.oswego.org/games/

Oppenidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

Tekstiilesanded. Uhe- ja
kahetehteliste tekst-
iilesannete lahendamine

lahendab tihe- ja kahe-
tehtelisi tekstiilesandeid
opitud arvutusoskuse piires
piistitab tilesande lahen-
damiseks vajalikud
kiisimused ja oskab hinnata
saadud tulemuste reaalsust

Mboistekaardi koostamine: tekstiilesanne

Riihmat66. Meelespea tekstiilesande
lahendamiseks (plakat voi vihik)

Projektitoo rithmades. Siigisese spordipdeva
tulemuste pdhjal iilesannete koostamine (ja
labilahendamine) kaasdpilastele ja noorematele
klassidele. Kogumiku koostamine

IKT. Selgitus. Matemaatilise jutukese
koostamine valitud pildi pohjal (nditeks pilt)

Suurem valik pilte: kleuterportaal.nl, meniiiist
valida ,,praatplaaten®

Eesti keel. Funktsio-
naalne lugemisoskus.
Korrektne keelekasutus
mdistekaardi koosta-
misel. Tekstiilesande
labiméngimine, drama-
tiseering

Kehaline kasvatus.
Spordipéeva tulemuste
mootmine, vordlemine

Diplomitele ja
edetabelisse Oigete
andmete kandmine

Kunstiopetus. T66 pla-
neerimine, ldbi-
motlemine, otstarbekas

kujundamine. Diplomid.

Meelespea

Tervis ja ohutus. Viértustada
tervislikke eluviise, puhkust.
Spordipaev

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus. T66 planeerimine
ja labiviimine meeskonnas. Aja
planeerimine. Projektit66

Tihe arvvairtuse leid-

mine vorduses analoogia

abil

tdidab proovimise teel tabe-
li, milles esineb tdhtavaldis

Sissejuhatav ming ,,Mis liks peitu?* (Kubri,
Vares, Palu ,,Opetajaraamat 2.k1* 1k 10).
Muutuja on Mister X

Paarist66 ruudulises vihikus tundmatu
leidmiseks. Ulesandeid esitatakse kordam6oda,
peites sdrme, miindi vms alla mone tehetes
oleva arvu. (Kubri, Vares, Palu ,,Opetajaraamat
2.kl 1k 10)

Ouesépe. Leida juurdeliidetud arv-
LwArvutusmang* (Kubri, Vares, Palu
,»Opetajaraamat 1.k1“ 1k 24)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Vorduse
korrastamine. Arvutusméing (www.iboard.co.uk)

Keskkond ja jitkusuutlikkus.
Vaartustada meie elukeskkonda,
suhtuda sédéstvalt timbritsevasse

Viirtused ja kolblus. Kditumine
liilkumisméngudes ja Gues.



http://3.bp.blogspot.com/_8bns-02zoI8/SSQ-bc4XW7I/AAAAAAAAAOU/FMtMXRa3fPY/s1600-h/praatplaat_ik.jpg
http://kleuterportaal.nl/
http://www.iboard.co.uk/activity/Number-Skip-TENS-416
http://www.iboard.co.uk/activity/Number-Skip-TENS-416
http://www.iboard.co.uk/

Oppeniidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Leia puuduv
muutuja (mérgistada sdna ,,inverted ).
Ulesanded (www.thatquiz.org)

Tekstiilesanded. Uhe- ja
kahetehteliste tekstiiles-
annete lahendamine ja
koostamine

lahendab tihe- ja kahe-
tehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuse piires
koostab erinevat liiki
tihetehtelisi tekstiilesandeid
piistitab iilesande
lahendamiseks vajalikud
kiisimused hindab saadud
tulemuste reaalsust

Ouesdpe. Praktiline t66: matemaatiliste
jutukeste voi tekstiilesannete koostamine,
kasutades kaamerat ja IKT vahendeid.
Lahendamine ja kokkuvdtete tegemine klassis

Paaris, rithma- ja individuaalne t66.
Ulesannete lahendamine, teksti
visualiseerimine. Vajadusel individuaalne
juhendamine

Eesti keel. Korrektne
keelekasutus tekstiiles-

ande teksti koostamisel.

Eneseviljenduse oskus

Majandusdpe. IT
valdkonnaga seotud
ametid

Viirtused ja kélblus. Mina-meie
suhted, tolerantne suhtumine
erinevate vOoimetega kaaslastesse

Kordamine kontrolltooks

oskab 100 piires arvutada,
leida tihe arvvaartust
vorduses ning lahendada
tekstiilesandeid.

Sobivad kdik eespool nimetatud tegevused,
méngud

KONTROLLTOO NR 1. Tagasiside

Elukestev ope ja karjiiri-
planeerimine. Kontrollt6o
tagasiside: enese hindamine ja
suhtumine enda tehtud vigadesse.

Kirjalik liitmine ja lahu-
tamine 100 piires

liidab ja lahutab kirjalikult
100 piires.

M:inguline 6ppimine klassis voi dues.
Arvutusoskuse siivendamiseks vaistlusméng
,»Kes on kiirem?* (Kubri, Vares, Palu
,Opetajaraamat 1.k1* Ik 31)

IKT. Iseseisev harjutamine. Liida voi lahuta -
kahe minuti méng. Triiki vastus ja vajuta enter-
nuppu (Www.primarygames.com)

IKT. Iseseisev harjutamine. Liitmine ja

Majandusdpe. Opetaja
ja teadlase elukutse.

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus
Matemaatikateaduse areng.



http://www.thatquiz.org/tq-1/math/measurement/
http://www.thatquiz.org/tq-1/math/measurement/
http://www.thatquiz.org/
http://www.primarygames.com/flashcards/addition/addflash.htm
http://www.primarygames.com/
http://kubbu.com/?s=arvut_100_pahk

Oppenidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

lahutamine 100 piires. Doominoméng: tehete
vastused antud arvsdnadena. Autor Terje Pahk
(kubbu.com)

IKT. Iseseisev harjutamine voi rithmatoo
puutetahvlil. Liitmine 100 piires. Ulesanded.
Olemasolevatele numbriruutudele kldpsates
peab summaks tulema siisteemi poolt etteantud
arv (www.mathathon.org, FUN & GAMES)

IKT. Iseseisev harjutamine voi rithmatoo
puutetahvlil. Lahutamine 100 piires.
Ulesanded. Olemasolevatele numbriruutudele
kldpsates peab summaks tulema siisteemi poolt
etteantud arv (www.mathathon.org, FUN &
GAMES)

Arvutuslehtede generaator dpetajale: liitmine
ja lahutamine (mrnussbaum.com, vajalik inglise
keele oskus)

Toolehed iseseisvaks harjutamiseks: 100
piires liitmine ja lahutamine (Burmeister Ik 7-
11)

Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamine

Mootithikud millimeeter,
tonn Ei vaadelda tsentnerit

nimetab pikkusmdote
millimeetrist kilomeetrini ja
kirjeldab neid tuntud
suuruste abil

nimetab massiiihikuid
gramm, kilogramm, tonn ja
kirjeldab neid tuntud
suuruste abil

Mbistekaardi koostamine. M3dtmine ja
mdotithikud. Teatmeteoste kasutamine ja
modtiihikute kohta info otsimine

Praktiline méotmisto6 rithmades. Kas sa oled
ristkiilik v&i ruut? Mdodtma peab Spilase pikkuse
ja kédtehaarde. Ruudulisele paberile skeemid,
kus 1 dm vastab 1 cm. Kokkuvdte rithma, klassi,
poiste ja tiidrukute kohta

Ouesdpe, rithmat6o, paaristo6. Ulesanded
kooli timbruses vahemaade mdotmiseks
sammudega, mdddulindiga, maamdddusirkliga;
toojuhendi pohjal todtamine. Leia lithem tee

Kehaline kasvatus.
Tulemuste moGtmine.
Sportméngud

Eesti keel. Toojuhendite
ja tekstiilesannete mdist-
mine. Mootithikud ja
korrektne lithendite
oigekiri. Teatmeteoste
kasutamine

Loodusdpetus. Kaart,
plaan, mdotkava.

Keskkond ja jitkusuutlikkus.
Viirtustada meie elukeskkonda,
kujundada hoolivat suhtumist
iimbritsevasse (liigu ja mddda
hoolikalt)

Teabekeskkond. Ligikaudne
modtmistulemus. Moddu
ligikaudne hindamine. M3dtmis-
tulemuse tépsus. Kriitiline
motlemine

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus. Probleemide



http://kubbu.com/?s=arvut_100_pahk
http://kubbu.com/
http://www.mathathon.org/games/addlikemad.htm
http://www.mathathon.org/
http://www.mathathon.org/games/subtractionaction.htm
http://www.mathathon.org/
http://www.mrnussbaum.com/generator/Mathworksheet/source/
http://mrnussbaum.com/

Oppeniidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

iihest objektist teiseni; vahemaade vordlemine.
Tulemuste kaardistamine

Praktiline mo6tmist66 rithmades. Esemete
kaalu vordlemine isevalmistatud kangkaalu
kasutades. ,,Koolipoisi kangkaalud*

Ouesdpe, rithmatoo, paaristo6. Praktilised
tilesanded esemete kaalu madramisel kooli
timbruses. Kasutada erinevaid kaale,
margapuud, vordlevat kaalumist. Ennustamine
ja tegelik tulemus: mida on v3imalik kaaluda ja
millega voib tekkida raskusi. Tulemuste
kirjapanek, diagramm

lahendamine: kuidas on parem iiht
vOi teist eset moota.

Arvavaldis, tehete
jarjekord ja sulud. Summa
korrutamine ja jagamine
arvuga

oskab méirata tehete
jarjekorda avaldises

Lihtsad avaldised (koosnevad kahest arvust ja
tehtemargist)

Sulgude kasutamise vajadus avaldises labi
praktilise kogemuse (tekstiilesandest ldhtuvalt)

Miinguline dppimine: kokkulepitud reeglite
jargi kdikvdimalike liitmis- ja lahutamis-
iilesannete koostamine ,, Taringuméang* (Kubri,
Vares, Palu ,,Opetajaraamat 1.kI 1k 39)

Kordamine kontrolltooks

oskab 100 piires kirjalikult
liita ja lahutada

oskab mgota

oskab lahendada tekst-
iilesandeid

oskab médrata tehete
jérjekorda arvavaldises

Kordamine kontrolltooks (sobivad kdik eelpool
nimetatud tegevused, mangud)

Iseseisev harjutamine. Liitmise ja lahutamise
treenimine. To6leht, autor Mare Kabel
(koolielu.ee/waramu)

Eesti keel. To6juhendite
ja tekstiilesannete
moistmine

KONTROLLTOO NR 2

Elukestev ope ja karjiari-
planeerimine. Kontrollt6o
tagasiside: enese hindamine ja
suhtumine enda tehtud vigadesse



http://koolielu.ee/waramu/view/1-dcd16507-d493-4c0a-9655-4c34aaafed84
http://koolielu.ee/waramu/view/1-dcd16507-d493-4c0a-9655-4c34aaafed84
http://koolielu.ee/waramu

Oppeniidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

Korrutamine ja jagamine

Korrutamis- ja
jagamistehte liikmete
nimetused. Korrutamine
arvudega 2, 3, 4,5

Korrutamis- ja
jagamistehte liikmed.
Tegur, korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis

nimetab korrutamis- ja
jagamistehte liikmeid
korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires

IKT. Selgitus. Niitlik materjal: korrutamise
olemus. www.teacherled.com -> IWB
Resources Overview -> Number -> Rainbow
Multiplication

IKT. Niitlik materjal. Videod
(www.youtube.com): kolmega korrutamise
nipid (inglise keeles). Multiplying by Threes,
Times Table Fun Animated Video ja
Multiplication Table for Threes in 3 seconds

IKT. Niitlik materjal. Video
(www.youtube.com): korrutamise kell 4-ga ja 6-
ga korrutamine (inglise keeles). Multiplication
by Fours & Sixes, Learning the Times Table
Stars

Praktiline t66 individuaalselt voi rithmades.
Korrutamise kella meisterdamine. T66juhised
(www.youtube.com, inglise keeles): video
Woodworking Multiplication Math Art Board
Waldorf by www. TheWaldorfChannel

Miinguline 6ppimine. Korrutamise kella
mustrite joonistamine paberile. Ringis on arvud
0-9 ja alati alustatakse joonistamist 0-st.
Ennustamine- milline muster vastuste iihelisi
kokku tdmmates tekib

IKT. Iseseisev harjutamine.. Korrutamine
arvuga 2 (koos to6juhendiga) Méng.
Matemaatika veebivihik 2. klassile, autor Anne
Kalmus

IKT. Iseseisev harjutamine. Korrutamine
arvuga 3 ja 4 (koos t66juhendiga) Ming.
Matemaatika veebivihik 2. klassile, autor Anne
Kalmus

Toodpetus. Korrutamise
kella meisterdamine

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Suunata dpilasi
arendama oma Gpioskusi,
suhtlemis-, koost6o-, otsustamis-
ja infok&itlemise oskusi



http://www.teacherled.com/
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=X-3Sl0aohQc
http://www.youtube.com/watch?v=X-3Sl0aohQc
http://www.youtube.com/watch?v=40DFjaITBz4
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=N1ALx5q6jO4&feature=relmfu
http://www.youtube.com/watch?v=N1ALx5q6jO4&feature=relmfu
http://www.youtube.com/watch?v=N1ALx5q6jO4&feature=relmfu
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=lBbLhUbAopc
http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=lBbLhUbAopc
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik4/korrutamine-arvuga-2
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik4/korrutamine-arvuga-2
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik4/korrutamine-arvudega-4%20%20töötab,%20kui%20avad%20enne%20veebilehitseja.%20-ja-5
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik4/korrutamine-arvudega-4%20%20töötab,%20kui%20avad%20enne%20veebilehitseja.%20-ja-5
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/

Oppeniidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

IKT. Iseseisev harjutamine. Korrutamine
arvuga 5 (koos tddjuhendiga). Miang.
Matemaatika veebivihik 2. klassile, autor Anne
Kalmus

Iseseisev harjutamine. T66lehed printimiseks.
»Korrutamine ja jagamine arvuga 2. Autor Tiia
Salm (sites.google.com/site/tiiasalm2)

Oppemiing. Korrutustabeli BINGO, kaardid ja
toojuhend: téolehed, autor Merlin Kirbits
(korrutamine.weebly.com)

10.

Korrutamine ja jaga-
mine. Korrutamine
arvudega 10, 1 ja0

Moisted. Korda suurem,
korda viiksem

selgitab jagamist kui
korrutamise podrdtehet
oskab korrutada arvudega
10,1ja0

Ouesdpe, paaristoo, riihmat66. Korda suurem,
korda viiksem, korrutamine. Looduslike
objektide ja inimeste kohta tekstiilesannete
koostamine ja lahendamine; objektide
pildistamine v0i joonistamine. Siigismatkal
kooli iimbruses kokkulepitud olukordade
leidmine. Kokkuvdtte tegemine klassis

Uhisprojekt: siigismatk. Loodusépetus,
kehaline kasvatus, muusika. Stigismatk,
legendid tegevusteks ja iilesanneteks matkal,
néiteks kolmanda puu juurest leida kolm korda
rohkem tdrusid kui riihmas liikkmeid, valida
peidukohast leitud nimekirjast laul, millel on
viis korda vdhem salme kui kontrollpunktis
olevaid ménnikébisid jne. Kokkuvdtte tegemine
klassis

Uhisprojekt: majandusépe, tooopetus.
Ettevotluspiev voi ettevotlusnidal

Arvutuslehtede generaator dpetajale. Vajalik
vihene inglise keele oskus (mrnussbaum.com)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks: téaringumang
korrutustabeli drillimiseks (10 tilesannet

Loodusdpetus ja inime-
sedpetus. Mardipiev,
kadripdev. Tekst-
iilesanded igapéevaelus

Majandusdpe. Erinevate
keskkonnakaitse ja
loodushoiuga seotud
ametite tutvustamine.
Fotograafi elukutse

Elukestev 0pe ja karjiiri-
planeerimine. Ettevotlus ja
matemaatika: tihisprojekt
majandus- ja t66dpetusega

Keskkond ja jatkusuutlikkus.
Kaitumine matkal loodusesse.
Hooliv suhtumine timbritsevasse



https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik4/maeng-korrutamine-5--ga
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vihik4/maeng-korrutamine-5--ga
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/
https://sites.google.com/site/tiiasalm2/matemaatika
https://sites.google.com/site/tiiasalm2
http://korrutamine.weebly.com/toumloumllehed.html
http://korrutamine.weebly.com/
http://www.mrnussbaum.com/generator/Mathworksheet/source/
http://mrnussbaum.com/
http://www.mathsisfun.com/games/speed-math.html
http://www.mathsisfun.com/games/speed-math.html
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Lodiming libivate teemadega

valikvastustega, voimalus valida raskusastet,
aega (Math Is Fun - Maths Resources)

11.

Murrud. Murrud 1/2, 1/3,
1/4, 1/5

Nende murdude pdhjal
arvust osa leidmine

Moisted. Tervik, osa, murd.

Harilik murd.

oskab selgitada murdude
1111

—;—;—;— tdhendust

2’34’5

Opiviljundi muutus: varem
oli ,, tunneb murde“, niiiid
,,selgitab murdude
tdhendust

oskab leida 1
2’

OOIH
-l>||—\
U'Ill—‘

0sa arvust

oskab nédidete abil selgitada,
kuidas leitakse osa jérgi
arvu.

IKT. Selgitus. Niitlik materjal petajale,
puutetahvel. Kuidas tervet osadeks jagada.
Murru mdiste selgitamine
(www.mathplayground.com)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal 6petajale,
puutetahvel. Kuidas tervet osadeks jagada.
http://www.taw.org.uk/ -> learning resources ->
Fraction Strip

IKT. Selgitus. Niitlik materjal opetajale;
puutetahvel: Murru tdhendus (www.bbc.co.uk)

IKT. Selgitus, Rithmatoo puutetahvlil

o  Niitlik materjal Murru tdhendus ja murruga
seotud moisted: geomeetriliste kujundite
jagamine (hwb.wales.gov.uk, viide lehelt
www.topmarks.co.uk -> Fractions)

e  Naitlik materjal Murru tdhendus: pitsa
jagamine (www.mathsisfun.com)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal. Murdude
tihenduse selgitamine. Selgitus inglise keeles
(www.kidsolr.com)

IKT. Selgitus. Iseseisvaks tooks kodus: pane
osadest kokku terve. Mdistete murd, 0sa, tervik
selgitamine. Méngulisi harjutusi
(www.solnet.ee)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal. Miks harilik

Too6dpetus, kunsti-
opetus. Materjali vOrdse-
teks osadeks jagamine.
Lippude vérvimine,
vérvide segamine.
Korduvad mustrid

Loodusdpetus ja
inimesedpetus. Eesti
naaberriikidega vorreldes
(territoorium, rahvaarv ja
lipud)

Majandusdpe.
Toidukogused
(retseptid). Toitlus-
tamisega seotud ametite
tutvustamine

Eesti keel. Murdarvude
oigekiri.

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Erinevad ametid ja
matemaatika, tutvumine erinevate
ametitega 1dbi matemaatika:
murde kasutavad kunstnikud,
maalrid, kokad jne. Koost66
rithmas ja paarilisega

Viirtused ja kolblus. Teiste
arvamuse kuulamine ja enda
arvamuse esitamine: koos
arutamine



http://www.mathsisfun.com/
http://www.mathplayground.com/Fraction_bars.html
http://www.mathplayground.com/
http://www.taw.org.uk/
http://downloads.bbc.co.uk/skillswise/maths/ma17frac/game/ma17frac-game-simplifying-fractions/doublefractions.swf
http://www.bbc.co.uk/skillswise/maths/games
http://www.ngfl-cymru.org.uk/vtc/ngfl/ngfl-flash/fractions/fractions.html
https://hwb.wales.gov.uk/Home/Pages/Home.aspx?lang=en
http://www.topmarks.co.uk/interactive.aspx?cat=24
http://www.mathsisfun.com/fractions-interactive.html
http://www.mathsisfun.com/
http://www.kidsolr.com/math/fractions.html
http://www.kidsolr.com/math/fractions.html
http://www.kidsolr.com/
http://www.solnet.ee/ee/games/game61.html
http://www.solnet.ee/ee/games/game61.html
http://www.solnet.ee/
http://e-learningforkids.org/Courses/EN/M0901/index.html
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Oppeainete 16iming
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murd kirjutatakse nii, nagu ta kirjutatakse.
Murdude tdhenduse selgitamine volukepi abil
(inglise keeles, e-learningforkids.org)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal. Pitsaméng.
Terviku osadeks jagamise pShimdtte
tutvustamine, seostamine hariliku murruga
(www.softschools.com)

Praktiline paarist66 ,,Murdude ming“.
Varem ettevalmistatud 6 erinevat pabeririba
kasutades moodustatakse osadest vastavalt
toojuhendile terve (Kubri, Vares, Palu
,,Opetajaraamat 2 k1 1k 17) Murdude
vordlemise voimalus

IKT. Riithmato6 koos arutamiseks. Millisel
pildil on kiisitud 0sa? (vajalik inglise keele
oskus, www.ixl.com)

IKT. Iseseisev t66, ka puutetahvel. Lippude
vérvimine murru ' selgitamiseks (véga lihtne,

WWW.0SWego.0rg)

IKT. Iseseisev t66, ka puutetahvel. Lippude
varvimine murru 1/3 selgitamiseks (véga lihtne,

WWW.0SWeQo.0rg)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Leia
kujundid, mis on vdrdselt osadeks jaotatud.
Ulesanded (www.ixl.com)

Enesehindamine. Murdude Kirjutamine
osadeks jaotatud kujundi pildi jargi. Véimalus
valida piiraega, raskusastet (inglise keeles,
www.thatquiz.org)



http://e-learningforkids.org/Courses/EN/M0901/index.html
http://e-learningforkids.org/
http://www.softschools.com/math/fractions/games/
http://www.softschools.com/
http://www.ixl.com/math/kindergarten/identify-halves-thirds-fourths
http://www.ixl.com/math/kindergarten/identify-halves-thirds-fourths
http://www.ixl.com/
http://www.oswego.org/
http://www.oswego.org/
http://www.ixl.com/math/kindergarten/equal-parts
http://www.ixl.com/math/kindergarten/equal-parts
http://www.ixl.com/
http://www.thatquiz.org/tq-6/math/identify/fractions/
http://www.thatquiz.org/tq-6/math/identify/fractions/
http://www.thatquiz.org/
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[N
N

Murdjoon. Hulknurk

Mobisted. Murdjoon. Hulk-
nurk kui kinnine murdjoon

eristab murdjoont sirg- ja
kdverjoonest

moistab, et hulknurk on
murdjoon

oskab murdjoone pikkust
moota,

oskab arvutada murdjoone
pikkuse sentimeetrites.

IKT. Selgitus. Niitlik materjal: esitlus
Geomeetrilised kujundid. Ulevaade mdistetest,

autor Merlin Kirbits (http://lemill.net)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Missugune
kujund on peidus? Kasuta luupi
(www.iboard.co.uk)

Ouesdpe. Geomeetriline lumi. Kirjeldus:
Raadik ,,Opime dues* Ik 31

Miinguline 6ppimine: paelakera viskamise abil
murdjoone olemuse selgitamine. Murdjoone
pikkuse arvutamine

Iseseisev too individuaalselt voi rithmades.
Ruumiliste kujundite meisterdamine. Kirjeldus
raamatus ,,Ruumiline ja tasapinnaline® (V. Laig
Kaardidpetus. T6olehed 3.-4. klassile)

Praktiline t66. Geomeetriliste kujundite
meisterdamine - kuidas saab kujundist keha.
Tunni kirjeldus, t66juhend. Autor Merlin Kirbits

(http://lemill.net)

To6opetus. Joo-
nestamine, voltimine.
Materjali mdSdtmine

Kehaline kasvatus.
Kaugushiipe, pallivise:
pikkuste mddtmine

Eesti keel. Praktilise
toojuhendite lugemine ja
moistmine..

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Kéeline tegevus ja
matemaatika. Elukutsed, kus
geomeetria tundmine vajalik on.
Matemaatika arhitektuuris

Teabekeskkond. Tasandi ja
ruumi seos.

12.

Etteantud raadiusega
ringjoone joonestamine

Moisted. Ring ja ringjoon,
raadius, keskpunkt

oskab joonestada erineva
raadiusega ringjooni
oskab mérkida ringjoone
keskpunkti ja raadiust.

IKT. Selgitus. Naitlik materjal geomeetriliste
kujundite ja kehade kohta. Ring, ringjoon,
raadius, 1abimdot (Www.primaryscience.ie)

Ouesépe, riithmat66: raadiuseming. Kirjeldus:
Raadik, ,,Opime dues* 1k 58

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Ming
~Geomeetrilised kujundid®. Tunne kehade ja
kujundite nimetusi (Matemaatika veebivihik 2.
klassile, autor Anne Kalmus)

Eesti keel. Geomeet-
riliste kujundite ja
kehade nimetused ja
nende Gigekiri.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng. Hoolivus iimbritseva
suhtes, elukeskkonna
vadrtustamine, miira ja
miirareostus: duesdppe tunnid.



http://lemill.net/content/presentations/esitlus-geomeetrilised-kujundid/fullscreen_viewA
http://lemill.net/
http://www.iboard.co.uk/resource/Guess-the-Hidden-Shape-migrated_swfs_3523.swf
http://www.iboard.co.uk/resource/Guess-the-Hidden-Shape-migrated_swfs_3523.swf
http://www.iboard.co.uk/
http://lemill.net/community/people/mlamerlin/collections/geomeetrilised-kujundid-i-iv-klassile/methods/meisterdamine-geomeetrilised-kujundid
http://lemill.net/community/people/mlamerlin/collections/geomeetrilised-kujundid-i-iv-klassile/methods/meisterdamine-geomeetrilised-kujundid
http://lemill.net/
http://www.primaryscience.ie/media/flash/celeb_shapes/v4/celebrity_shapes.html
http://www.primaryscience.ie/media/flash/celeb_shapes/v4/celebrity_shapes.html
http://www.primaryscience.ie/activities_ask_molly_answers_cat.php?cat=5
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/maengud-1
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/maengud-1
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika
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13. | Vordkiilgse kolmnurga kirjeldab vordkiilgset kolm- | Individuaalne t66, juhendamine. Vordkiilgse | Téodpetus. Jouluehete Oma ja parimuskultuur ja
joonestamine sirkli ja nurka kolmnurga joonestamine tahvlile ja meisterdamine. Jooniste | kultuuriline mitmekesisus.
joonlaua abil joonestab vordkiilgset paberilehtedele sirkli ja joonlaua abil lugemine. Joonis vai pilt | JGulukroon. JGuluehted erinevates

kolmnurka sirkli ja joonlaua kui tdojuhend maades
Moisted. Vordkiilgne abil Rithmat66, meisterdamine
kolmnur. e Jdulukrooni tegemise dpetus (lihtne) Elukestev dpe ja karjiiri
(www.tps.edu.ee E- dppematerjalid) planeerimine. Elukutseid, kus on
Hulktahukas Eesti keel. Praktilise to6 | vaja joonestusoskust (sirkli
e  Meisterda viike jdulukroon. Autor Mari juhendite mdistmine. késitsemine).
Viik (taheke.delfi.ee)
Enesehindamine. Mod&tmisiilesanded.
Voimalus mddta joonlauaga, valida soorituse
aega, raskusastet (www.thatquiz.org)
Enesehindamine. Motiihikute teisendamine.
Voimalus valida soorituse aega, raskusastet
(www.thatquiz.org)
14. | Kordamine kontrollto6ks oskab korrutada ja jagada Kordamine kontrolltodks (sobivad kdik eelpool | Majandusépe. Hea mote | Kodanikuiihiskond ja
arvudega 0, 1, 2, 3,4, 5,10 | nimetatud tegevused, mangud) ja driplaan: ehete laat- ettevotlikkus. Uhistegevus ja to6-
oskab mddta ja arvutada kuidas huvitavast jaotus: kogu klassiga kaunistuste
murdjoone pikkust Minguline 6ppimine Kklassis vdi dues: tegevusest edasi minna valmistamine
tunneb geomeetrilisi arvutusoskuse siivendamiseks voistlusmang
kujundeid ja kehi. »Kes on kiirem?!“ (Kubri, Vares, Palu Viirtused ja kdlblus
»Opetajaraamat 1.k1“ 1k 31)
Mina-meie suhted iihises t606s.
Praktiline t66. Rithmat66. Origamiehete Initsiatiiv sobival hetkel. Kaaslase
valmistamine klassi kaunistamiseks tegevuse markamine, toetamine,
julgustamine
14. KONTROLLTOO NR 3 Elukestev dpe ja karjiiri-

planeerimine. Kontrollt6
tagasiside.



http://www.tps.edu.ee/materjalid/eesti_rahvakunst/julukroon.html
http://www.tps.edu.ee/materjalid
http://taheke.delfi.ee/meelelahutus/meisterda/vaike-joulukroon.d?id=20684697
http://taheke.delfi.ee/
http://www.thatquiz.org/tq-9/math/measurement/
http://www.thatquiz.org/
http://www.thatquiz.org/tq-n/science/metric-system/
http://www.thatquiz.org/
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° f)pilane
15. | Kordamine kinnistab dsjadpitut IKT. Arvutusvilumuse treenimine. Viike Majandusdpe. Hindade | Kodanikuiihiskond ja
Mateiss. Arvutusiilesanded. Autor Andrias maédramine, moistlik ettevotlikkus Urituse kavan-
Lobusaid ménge Heinlaid (www.miksike.ee) hind. Rahaga (v3i muu damine, koost66. Miiiija too.
vahetusvaértusega) Miéng: kassaaparaat annab raha
Nuputamist. IKT. PRANGLIMINE (www.miksike.ee) opereerimine. Joululaat tagasi
(www.mathplayground.com)
IKT. Korrutustabeli harjutamine -
edasijoudnutele, jouluteemaline, erinevad Viirtused ja kolblus. Sobiv
raskusastmed (www.computermeester.be) kingitus. Omavalmistatud
kingitused. Perevaartused
Joululaat (Kingituste laat). Omavalmistatud
origamiehted ja joulukroonid. Kingitused
kodustele
16. | Kordamine. Ajaiihikud nimetab ajaiihikuid sajand, | IKT. Selgitus. Niitlik materjal, sobib Loodusdpetus ja inime-

Moisted. Sajand,. Ajatelg.
Arvtelg

Millennium

aasta, kuu, nidal, 66pédev
kirjeldab neid oma elus
asetleidvate siindmuste abil

ajateljest risikimisel. Esitlus Ajatelg- Eesti
ajaloo kronoloogia (www.slideshare.net)

IKT. Selgitus. Vestlus. Niitlik materjal:
slaidiesitlus Umber maakera sdiduks kuluv aeg.
Autor Mare Moisa (matdid.edu.ee)

Frontaalne t66 kalendritega: Otsida erine-
vatest kaasavdetud kalendritest tdhtpéevi, viia
kokku kuupdevad, nddalapdevad jne, arvutada
stindmuste algusaega, 10puaega ja kestvust
kokkulepitud andmete pohjal

Riihmat66: Plakat, moistekaart ,,Aeg™

IKT. Iseseisev to6: ristsdna Ajaithikud
(kalender). Autor Eve Sinijérv
(www.kubbu.com)

IKT. Iseseisev t66. Uhenda sobivad
kuupéevade paarid. Test harjutamiseks, autor
Tiia Salm (web.zone.ee/tiia_aeq - iilesanded aja

sedpetus. Ajalugu. Aja-
loolised siindmused
Eestis. Ajateljelt info
lugemine

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.
Ajaarvestus minevikus ja tina-
paeval. Kalendrid



http://www.miksike.ee/docs/kordan/matemaatika/matass.htm
http://www.miksike.ee/docs/kordan/matemaatika/matass.htm
http://www.miksike.ee/
http://www.miksike.ee/
http://www.computermeester.be/kleurplaten/rekenkleurplaten/rekenkleurplaat-kerst-maaltafels-deeltafels.htm
http://www.computermeester.be/
http://www.mathplayground.com/making_change.html
http://www.mathplayground.com/
http://www.slideshare.net/assur3/ajatelg#btnNext
http://www.slideshare.net/
http://matdid.edu.ee/joomla/index.php?option=com_content&view=article&id=125:uember-maakera-soiduks-kuluv-aeg&catid=163:tekstuelesande-aritmeetiline-lahendamine&Itemid=190
http://matdid.edu.ee/
http://www.kubbu.com/student/?i=1&a=21676_aja_hikud
http://www.kubbu.com/
http://web.zone.ee/tiia_aeg/henda_paarid.html
http://web.zone.ee/tiia_aeg/henda_paarid.html
http://web.zone.ee/tiia_aeg
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ja kalendri kohta)

16.

Kordamine. Ajaiihikud

oskab nimetada ajaiihikuid
tund, minut, sekund

oskab kirjeldada neid oma
elus asetleidvate siind-
mustes.

IKT. Selgitus. Niitlik materjal: Pédikesekella
ehitamine. Pilte (autor Raivo Hein), veel nditeid
www.triskelion.ee

IKT. Selgitus. Iseseisev harjutamine.
Matemaatilised testid, ristsdna ,,Ajaiihikud ja
kalender*. Autor Tiia Salm
(web.zone.ee/tiia_e_testid)

Selgitus. Aja adumine: Silmi kinni hoides
piititakse dra arvata, kui pikk on iiks minut (kaks
minutit jne). Kolme minuti jooksul pannakse
kirja koik hédled, mida vaikses klassiruumis
kuuldakse

IKT. Selgitus. Niitlik materjal; iseseisvaks
oppimiseks: suur osutitega kell
(www.wmnet.org.uk)

Kellatundmisméngud: osutitega ja digitaalne
kell

Ouesdpe: varjudeaeg. Kirjeldus raamatus
,,Opime dues® 1k 206 (S.Raadik, ILO 2009)

IKT. Iseseisev t66. Viia kellaaeg digitaalsel

kujul ja osutitega kellal kokku: lohistada

digitaalsel kujul kellaaeg Gigesse kasti osutitega

kella kohal (resources.oswego.org)

e veerand- ja pooltunnid (veerand- ja
pooltunnid)

Ajalugu. Piikesekell ja
ajaarvamine iidsel ajal

Eesti keel. Suuline
véljendusoskus:
korrektse eesti keele
kasutamine

Kehaline kasvatus. Aja-
tihikud sporditulemuste
kajastamiseks

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.
Ajaarvestus minevikus ja tdna-
pieval. Kellaaja erinev esitus
erinevates maades (skaala 12
tundi ja 24 tundi)

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus. Oskus oma aega
planeerida. Esinemisoskus,
esinemisjulgus (oma t60 ette
kanda- projektit6)

Viirtused ja kolblus.
Projektitdo ,,Minu ajakasutus®.
Julgus enda tegevust koos teistega
analiiiisida. Oskus teise tegevust
heatahtlikult analiiiisida

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Sportlase, treeneri
elukutse.



http://spiid.blogspot.com/2007/04/pikesekell.html
http://spiid.blogspot.com/2007/04/pikesekell.html
http://www.triskelion.ee/index.php?page=68
http://web.zone.ee/tiia_e_testid/matemaatilised%20testid_opetaja.html
http://web.zone.ee/tiia_e_testid
http://www.wmnet.org.uk/
http://resources.oswego.org/games
http://resources.oswego.org/games/stoptheclock/sthec2.html
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e  20- minutilise tdpsusega min tipsusega)

e  iihe minuti tdpsusega (1 min tipsusega)

IKT. Iseseisev harjutamine . Valikvastustega
kellatilesanded: sea osutitega kella osutid
digitaalsel kellal ndidatud ajale
(www.primaryscience.ie)

IKT. Iseseisev harjutamine. Liiguta osutid
digitaalsel kellal ndidatud ajale
(www.iboard.co.uk)

IKT. Iseseisev harjutamine. Muuda digitaalsel
kujul kellaaeg samaks mis osutitega kellal,
kldpsates nooltel digitaalse kella juures
(www.iboard.co.uk)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks.
Doominoméng digitaalse ja osutitega kellal
néidatud kellaaegadega (papunet.net)

Projektitoo: ,,Minu ajakasutus*/ ,,Minu elu
tihtsamad siindmused* (tabelina, diagrammina;
selgitavate markustega jne). Lisana voib
koostada tekstiilesandeid kirjapandud andmete
pohjal. Uurimuse analiiiis, ettekandmine ja
kokkuvdtte tegemine

IKT. Hindamine. Tunnikontroll/
enesehindamine (ja/ véi iseseisev harjutamine
ja tagasiside). Kirjuta osutitega kella kellaaeg
digitaalsel kujul (www.netrover.com/~kingskid
freestuff)



http://resources.oswego.org/games/stoptheclock/sthec3.html
http://resources.oswego.org/games/stoptheclock/sthec4.html
http://www.primarygames.com/time/question2.htm
http://www.primarygames.com/time/question2.htm
http://www.primaryscience.ie/isearch2/index.php
http://www.iboard.co.uk/iwb/Set-The-Clock-Analogue-FROM-Digital-463
http://www.iboard.co.uk/
http://www.iboard.co.uk/iwb/Set-The-Clock-Digital-FROM-Analogue-464
http://www.iboard.co.uk/iwb/Set-The-Clock-Digital-FROM-Analogue-464
http://www.iboard.co.uk/
http://papunet.net/games/_korttipelit/domino/?g=a3en&lang=en&
http://papunet.net/
http://www.netrover.com/~kingskid/clock/markhalf.html
http://www.netrover.com/~kingskid/freestuff.htm#time
http://www.netrover.com/~kingskid/freestuff.htm#time
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Pikkus. Pikkusiihikud

oskab teisendada pikkus-
ithikuid naaberiihikuteks
oskab arvutada nimega
arvudega.

IKT. Selgitus. Niitlik materjal. Mis on
mootmine ja millega mida moddetakse.
Pikkusiihikud. (matemaatika.edu.ee)

Rithmat66: plakat, maistekaart ,,Pikkusiithikud*

Praktiline t66: Klassi laste kdige pikema
hoovotuta hiippe moStmine, tulemuste
kirjeldamine ja kirjapanek. Kooli ruumide
tilem3dtmine ja plaani joonestamine. Tutvustada
erinevaid mdotmise vahendeid (joonlaud,
moddulint jne)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks: pikkuse
mddtmine joonlauaga (cm). Ulesanded
(www.thatquiz.org)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks: objektide
modtmine litkuva joonlauaga, tulemuste
kirjapanek (www.computermeester.be)

Loodusodpetus
(fiiiisika). Uhikute
teisendamine Joud ja jou
rakendamine ning
liikumisteekond hiippa-
misel.

Teabekeskkond. Ruumi plaan.
Pikkusiihikute teisendamine.

16

Mass. Massitihikud

oskab teisendada massi-
ithikuid naaberiihikuteks
oskab arvutada nimega
arvudega.

IKT. Selgitus. Niitlik materjal. Mis on
mootmine ja millega mida moddetakse.
Massitihikud (matemaatika.edu.ee)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal: millega mida
ja kuidas mdddetakse (www.teacherled.com ->

IWB Resources Overview -> Reading scales)
Riihmat66: Plakat, moistekaart ,,Massitthikud*
Praktilised iilesanded erinevate esemete
kaalumiseks. Kaalu ennustamine, dige kaalu

leidmine ja tabeli tditmine

Iseseisev harjutamine. T6oleht printimiseks

Loodusdpetus (fiiiisi-
ka). Uhikute teisenda-
mine

Teabekeskkond. Massiiihikute
teisendamine. Mod&tmistabelid ja
tépsus (kaalumine, erinevad
kaalud).



http://matemaatika.edu.ee/sisu/0113/index.html
http://matemaatika.edu.ee/sisu/0113/index.html
http://matemaatika.edu.ee/
http://www.thatquiz.org/tq-9/math/measurement/
http://www.thatquiz.org/tq-9/math/measurement/
http://www.thatquiz.org/
http://www.computermeester.be/liniaal.htm
http://www.computermeester.be/liniaal.htm
http://www.computermeester.be/
http://matemaatika.edu.ee/sisu/0113/index.html
http://matemaatika.edu.ee/sisu/0113/index.html
http://matemaatika.edu.ee/
http://www.teacherled.com/resources/dials/dialsload.html
http://www.teacherled.com/resources/dials/dialsload.html
http://www.teacherled.com/
http://www.bbc.co.uk/bitesize/ks1/maths/place_value/play/
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(Worksheet.pdf). Loika kaalupommid vélja ja
paiguta kaalule (www.bbc.co.uk)

IKT. Enesekontrolliharjutus. Tosta pakk
kaalule ja leia, kui raske see on grammides ja ,
kilogrammides (www.ictgames.com)

17. | Nimega arvudega e  oskab teisendada pikkus-, Miingulised tegevused: sdiduplaani spetsialist. | Loodusdpetus. Teabekeskkond. Saiduplaanid.
arvutamine. massi- ja ajatihikuid (Kubri, Vares, Palu ,,Opetajaraamat 2.kl 1k 25) | Vahemaade mddtmine Seosed modtithikute vahel.
(valdavalt vaid) naaber- looduses ja kaardil
tihikuteks Iseseisev t66/ riihmato6/ paaristo6. Teisenda-
e  oskab arvutada nimedega mise harjutamine ja nimega arvudega
arvudega arvutamine
IKT. Iseseisev t66 voi paaristoo.
Enesehindamine. HotPotatoese programmiga
koostatud viis enesekontrolli testi teisendamise
harjutamiseks pikkusiihikud, raskusiihikud,
rahatihikud ja ajatihikud. Autor Lemme Sulaoja
(lemmell.planet.ee)
18. | Korrutamine ja jagamine |e  oskab korrutada ja jagada Selgitus. Niitlik materjal: video Multiplication | To6opetus. Korrutamise | Kodanikuiihiskond ja

arvuga 6. Korrutamine ja
jagamine arvuga 7

arvudega 0 -7

by Fours & Sixes, Learning the Times Table
Stars - korrutamise kell, 4-ga ja 6-ga
korrutamine (www.youtube.com)

Lauamiing. Korrutamine arvudega 0 kuni 6.
To66juhend: Korrutamise todlehed, ,,Lavamang
0-6°. Autor Merlin Kirbits
(korrutamine.weebly.com)

Praktiline t66: korrutamise kella
meisterdamine - to6juhised (video inglise
keeles, www.youtube.com)

kella meisterdamine.
Ringi paberile
joonistamine ja
véljaldikamine, ringi
jaotamine, naela 166mine
puu sisse.

ettevotlikkus. Leidlikkus ja
leiutamine. Kéepérastest vahen-
ditest kasuliku meisterdamine.



http://www.bbc.co.uk/bitesize/ks1/maths/
http://www.ictgames.com/mostlyPostie.html
http://www.ictgames.com/mostlyPostie.html
http://www.ictgames.com/
http://lemme11.planet.ee/dokumendid/hotpot/teisendamine1.htm
http://lemme11.planet.ee/dokumendid/hotpot/teisendamine1.htm
http://lemme11.planet.ee/
http://www.youtube.com/watch?v=N1ALx5q6jO4&feature=relmfu
http://www.youtube.com/watch?v=N1ALx5q6jO4&feature=relmfu
http://www.youtube.com/watch?v=N1ALx5q6jO4&feature=relmfu
http://www.youtube.com/
http://korrutamine.weebly.com/toumloumllehed.html
http://korrutamine.weebly.com/
http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=lBbLhUbAopc
http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&NR=1&v=lBbLhUbAopc
http://www.youtube.com/
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Korrutamine ja jagamine
arvuga 8, 9

oskab korrutada ja jagada
arvudega 0- 9.

Selgitus. IKT. Naitlik materjal. Video:
korrutamise nipid 3-ga, 6-ga, 9-ga, seoste
loomine (inglise keeles, www.youtube.com)

Selgitus. IKT. Niitlik materjal. Videod
(inglise keeles, www.youtube.com): 9-ga
korrutamine néppude abil ja 9-ga korrutamise
nippe

Ulesannete lahendamine: korrutamise ja
jagamise harjutamine

Lauaming BINGO. Korrutustabel 1-10.
Mingu selgitus ja bingokaardid ,,Korrutustabeli
Bingo, 1-10%. Autor Merlin Kirbits
(korrutamine.weebly.com)

M:inguline dppimine klassis voi oues:
Arvutusoskuse siivendamiseks voistlusméng
,,Kes on kiirem?!“ (Kubri, Vares, Palu
,Opetajaraamat 1.k1“ 1k 31)

Tekstiilesannete koostamine, lahendamine

Eesti keel. Kiisisonade
lithivormide dige
kasutamine lauses.

Kodanikuiihiskond ja ette-
votlikkus. Lihtsustamine.
Teabeseoste loomine igapéeva-
eluga. Arvutamise nippe

Viirtused ja kdlblus. Oska
vaarikalt kaotada. Oska kaotusest
Oppust votta: Opi vajalik dra

20.

Korrutamine ja jaga-
mine. Korrutustabel

valdab korrutustabelit 10
piires

Ulesannete lahendamine: korrutamise ja
jagamise harjutamine

Miinguline 6ppimine riithmatoona klassis voi
oues: Jagamismasin (Kubri, Vares, Palu
,Opetajaraamat 2.k1* Ik 7)

M:inguline 6ppimine paarilisega klassis voi
oues: , Korrutaja trips-traps-trull (Kubri, Vares,
Palu ,,Opetajaraamat 3.k1“ 1k 15)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Korruta ja
vérvi vastus (Www.computermeester.be)

Loodusdpetus. [Ima-
kaared.

Vidirtused ja kolblus.
Harjutamine teeb meistriks.



http://www.youtube.com/watch?v=D2p5eC19za0
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=CVbcra3rCqc
http://www.youtube.com/watch?v=CVbcra3rCqc
http://www.youtube.com/watch?v=AnsoxGqDOoo
http://www.youtube.com/watch?v=AnsoxGqDOoo
http://korrutamine.weebly.com/toumloumllehed.html
http://korrutamine.weebly.com/
http://www.computermeester.be/
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e Dinosaurused

e Joulud
e Looduspilt

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks (Free math
Games for preschool to 5th grade). Ulesanded:
mitu tehet teed 1 minuti jooksul

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks voi
puutetahvlil tiitmiseks. PGhiilmakaared
matemaatikas. Korrutamine valikvastustega.
Autor Aave Kark (www.hot.ee/aavekir)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks voi
puutetahvlil tditmiseks. Vaheilmakaared
matemaatikas. Jagamine valikvastustega. Autor
Aave Kark (www.hot.ee/aavekir)

Tooleht printimiseks. Korrutustabeli tundmine:

leia 28 tehet. Autor Tiia Salm (opetaja.edu.ee)

Tooleht printimiseks.. Korrutustabeli
tundmine: matemaatiline ming ,.Peidetud aare.

Autor Tiia Salm (opetaja.edu.ee)

21,

Korrutustabel. Kahe-
kohalise arvu korrutamine
ithekohalisega

Kordamine. Summa
korrutamine ja jagamine
arvuga

oskab peast 100 piires
ithekohalist arvu kahe-
kohalise arvuga korrutada
oskab peast 100 piires
jagada kahekohalist arvu
ithekohalise arvuga 100
piires Jagamine 100 piires
vaid tihekohalise arvuga

IKT. seseisvaks harjutamiseks. Korrutamine.
Kliki tehte ja sobiva vastuse peale
(www.sheppardsoftware.com)

IKT. Iseseivaks harjutamiseks. Korrutustabel.
Kliki digel vastusel (Lulu’s games)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Jagamine.
Mang: piiiia diget vastust! Voimalus valida
raskusastet ning mingida aja ja resultaadi peale

Viirtused ja kolblus. Voistlus ja
méngud arvutis. Mis halvasti, see
uuesti.



http://www.computermeester.be/kleurplaten/rekenkleurplaten/rekenkleurplaten-dinosaurus-tafels.htm
http://www.computermeester.be/kleurplaten/rekenkleurplaten/rekenkleurplaat-sinterklaas-maaltafels.htm
http://www.computermeester.be/rekenen-bijtje.htm
http://www.softschools.com/math/games/
http://www.softschools.com/math/games/
http://www.softschools.com/math/games/mad_minute_math/multiplication/
http://www.hot.ee/aavekir/files/ilmakaaredmatemaatikas.htm
http://www.hot.ee/aavekir/files/ilmakaaredmatemaatikas.htm
http://www.hot.ee/aavekir
http://www.hot.ee/aavekir/files/vaheilmakaaredmatemaatikas.htm
http://www.hot.ee/aavekir/files/vaheilmakaaredmatemaatikas.htm
http://www.hot.ee/aavekir
http://opetaja.edu.ee/tiiasalm/Matemaatiline%20pusle.pdf
http://opetaja.edu.ee/tiiasalm/Matemaatiline%20pusle.pdf
http://opetaja.edu.ee/
http://opetaja.edu.ee/tiiasalm/Peidetud%20aare.pdf
http://opetaja.edu.ee/tiiasalm/Peidetud%20aare.pdf
http://opetaja.edu.ee/
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/matching/matching_multiplication.htm
http://www.sheppardsoftware.com/
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/anglais/tableM/tableM1A.htm
http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/english.htm
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_division.htm
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(www.sheppardsoftware.com)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Jagamine.
Kliki tehte ja sobiva vastuse peale
(www.sheppardsoftware.com)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Korrutamine.
Lohista tehte juurde dige vastus
(mrnusshaum.com)

Tééleht printimiseks. Uhekohalise arvu
korrutamine kahekohalisega. T6dlehed
(www.miksike.ee)

Arvutuslehtede generaator dpetajale. Vajalik
inglise keele oskus. Korrutamine ja jagamine:
valida problem type Multiply véi Divide
(mrnussbaum.com)

Arvutuslehtede printimine ja arvutuslehtede
generaator dpetajale. Vajalik saksa- voi inglise
keele oskus: www.grundschulstoff.de ->
Avrbeitsblatt- Generator (PDF). Korrutamine,
jagamine jm. Néidis: korrutamine

22,

Kordamine kontrolltooks

oskab peast korrutustabelit
oskab tihekohalist arvu
kahekohalise arvuga
korrutada

oskab pikkuseid moota

Aja- ja pikkusiihikute kordamiseks: Méng
,,Soiduplaani spetsialist™ (Kubri, Vares, Palu
,Opetajaraamat 2 k1 1k 25) Vaadatakse koos
erinevaid sdiduplaane, dpitakse neis
orienteeruma. Erinevate liikumisteede pikkuste
véljaarvutamine, {ilesanded. Abiks
linnadevahelised kaugused
www.mnt.ee/kaugus/m ja kontrollimiseks

Google Maps maps.google.com

Toolehed (korrutamise harjutamiseks: IKT
voi printimiseks. 8 tehet valitud arvuga
korrutamiseks (www.lehrerweb.at)

Majandusope. Auto- ja
bussijuhi elukutse

Teabekeskkond. Teave
Internetist. Teabe usaldusviérsus.
Vahemaad mdoda teed ja
linnulennult.



http://www.sheppardsoftware.com/
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/matching/matching_division.htm
http://www.sheppardsoftware.com/
http://mrnussbaum.com/grade_3_standardsdragmult3/
http://mrnussbaum.com/
http://miksike.ee/documents/main/elehed/3klass/7nali/3-7-14-1nali.html
http://miksike.ee/documents/main/elehed/3klass/7nali/3-7-14-1nali.html
http://www.miksike.ee/
http://www.mrnussbaum.com/generator/Mathworksheet/source/
http://mrnussbaum.com/
http://www.grundschulstoff.de/
http://www.grundschulstoff.de/arbeitsblatt/Mathematik-Grundrechenarten-Multiplikation-multiplizieren-bis-1000--Nr-1.pdf
http://www.mnt.ee/kaugus/m
https://maps.google.com/
http://www.lehrerweb.at/materials/gs/mathe/mathe_aktiv/onlineab/mal.htm
http://www.lehrerweb.at/materials/gs/mathe/mathe_aktiv/onlineab/mal.htm
http://www.lehrerweb.at/
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IKT. PRANGLIMINE (www.miksike.ee)

KONTROLLTOO NR 4

Elukestev dpe ja
karjiariplaneerimine.
Kontrolltoo tagasiside.

23.

Ristkiilik, ruut ja
kolmnurk, nende
elemendid. Ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga
imbermoodu leidmine

Moisted. Umberméot

oskab joonlaua abil
joonestada ristkiilikut,
sealhulgas ruutu

oskab arvutada ruudu, rist-

kiiliku ja kolmnurga timber-
moddu kiiljepikkuste kaudu.

Tutvumine geomeetriliste kujunditega.
Geomeetrilised kujundid - mdisted, selgitused
(matemaatika.edu.ee)

Individuaalne t66 6petaja suulisel juhenda-
misel: iilesanded tasapinnaliste kujundite kohta.
Jaotvara karpides: erivarvilised, erineva
suurusega, auguga ja auguta ringid, ruudud ja
kolmnurgad. Harjutused, autor Kadri
(oppematerjalid.onepagefree.com)

Riithmat66d dues: Kummindorist kujundid ja
teised iilesanded. Kirjeldus raamatus ,,Opime
dues* 1k 56-58 (S.Raadik, ILO 2009).
Umbermdddu olemuse selgitamine

Ouesdpe. Selgitused koos todjuhenditega. Autor
Merlin Kirbits (http://lemill.net)

IKT. Iseseisev to6. Virvilise pildi kujundamine
erinevatest geomeetrilistest kujunditest ja
joonest. Voimalus t60 salvestada ja vilja
printida (kids.kennisnet.nl)

Loodusdpetus. Kaart,
plaan, aerofoto (maatiiki
imbermdaot,
tiimbermdddu tdhendus)

Majandusdpe
Maaharimise ja
pollumajandusega seotud
elukutsed.

Teabekeskkond. Geomeetrilised
kujundid ja geomeetria mdisted:
imbermodt praktikas



http://www.miksike.ee/
http://matemaatika.edu.ee/sisu/0030/index.html
http://matemaatika.edu.ee/
http://oppematerjalid.onepagefree.com/?id=17470&onepagefree=8211ad3b08cf9b60953a0727398839f8
http://oppematerjalid.onepagefree.com/
http://lemill.net/community/people/katitali/collections/kujundid/methods/ouesope-geomeetrilised-kujundid
http://lemill.net/
http://kids.kennisnet.nl/games/peent/
http://kids.kennisnet.nl/
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Ruumilised kujundid:
kuup, risttahukas, kera,
silinder, koonus, kolm- ja
nelinurkne piramiid.
Nende pohilised
elemendid: servad, tipud,
tahud. Geomeetrilised
kujundid igapéevaelus

Moisted. Pinnalaotus.
Tahk. Tipp. Serv. Kiilgtahk.
Péhi.

oskab leida timbritsevast
opitud ruumilisi kujundeid

eristab kuupi ja risttahukat

nimetab ja niitab tahukate
tippe, servi, tahke

naitab maketil silindri
pdhju ja killgpinda

nimetab silindri pohjaks
olevat ringi

nditab maketil ja nimetab
pliramiidi kiilgtahke, pohja,
tippe

eristab kolm- ja
nelinurkset piiramiidi pShja
jargi.

IKT. Selgitus. Kuidas on seotud tasapinnalised
ja ruumilised kujundid? Ruumilised kujundid ja
nende pinnalaotused (gwydir.demon.co.uk/jo)

Mboistekaardi koostamine. Geomeetrilised
kujundid ja kehad meie timber

IKT. Selgitus. Niitlik materjal: tasapinnaliste
kujundite tutvustus ja meid timbritsevad vormid
(www.primaryscience.ie)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal: ruumilised
kujundid piiramiid, koonus, kera, silinder -
mdisted, selgitused (matemaatika.edu.ee)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal:. kuupidest
ehitatud kuubid (www.fisme.science.uu.nl)

IKT. Iseseisev voi paaristoo. Mitu kuupi on
kujundis? Ming (www.mathplayground.com)

Praktiline t66. Karbi meisterdamine.
To6juhend- video (www.youtube.com)

Praktiline t66. VSlukuupide meisterdamine.
To6juhend- video (www.youtube.com)

Praktiline t66. Niitlik videomaterjal
Ruumilised kehad tasandil. 3D kriidikunsti
ndide (Www.youtube.com)

Téolehed ruumiliste kujundite
meisterdamiseks: pinnalaotused
(http://edgalaxy.com)

Ajalugu. lidsed Egiptuse
piliramiidid ja nende
ehitamine

Too60petus. Kunsti-
opetus. Voltimine
todjuhise abil.
Kriidikunst (ruumilised
kehad tasandil)

Majandusdpe. Disaineri,
kunstniku elukutse

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Erinevate ametite
tutvustamine. Tooalane karjaar
Mustritest ja disainerielukutsest
Elavad mustrid: Kért Ojavee at
TEDxYouth@Tallinn



http://gwydir.demon.co.uk/jo/solid/
http://gwydir.demon.co.uk/jo/solid/
http://gwydir.demon.co.uk/jo/
http://www.primaryscience.ie/activities_ask_molly_answers_cat.php?cat=5
http://matemaatika.edu.ee/klassid/6/08.html
http://matemaatika.edu.ee/klassid/6/08.html
http://matemaatika.edu.ee/
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00249/toepassing_rekenweb.html
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00249/toepassing_rekenweb.html
http://www.fisme.science.uu.nl/rekenweb/rekenmaar/leerlingen/index.php
http://www.mathplayground.com/cube_perspective.html
http://www.mathplayground.com/cube_perspective.html
http://www.mathplayground.com/
http://www.youtube.com/watch?v=RZS8zS8p98M
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=OMkOOi-SU_M&feature=related
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=U2juYr2Xjeo
http://www.youtube.com/
pinnalaotused
http://edgalaxy.com/
http://www.youtube.com/watch?v=40sHJxvlJyM
http://www.youtube.com/watch?v=40sHJxvlJyM
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Geomeetrilised kujundid
ja kehad igapédevaelus

Tekstiilesanded
Moisted. Vaade.

Pealtvaade, ilaltvaade

tunneb &dra dpitud kehade
pinnalaotused

mbdistab pinnalaotuse,
vaate ja plaani seost

Oppekiiik ja plaani joonistamine

Iseseisev t60, paaristod voi iihistoo. Materjale

Pinnalaotuste jérgi kujundi dratundmine
(mateylesanne.wordpress.com). Vaib
printida voi arvutil ndidata

Pinnalaotuste tiikkide ithendamine
(nrich.maths.org). V&ib printida voi arvutil
néidata

Pinnalaotuste generaator T66lehed
pinnalaotustega (www.senteacher.org)

IKT. Buried shapes — maetud kehad:
pildiseeria (interaktiivne). Ruumiliste
kujundite dratundmine osade jérgi. Autor
Simon Evans
(www.primaryresources.co.uk)

IKT. Iseseisev voi paaristod. Mitmest vdikeset
kuubist koosneb suur kuup? Vaade ja ruumiline

Loodusépetus. Kaardi-
Opetus. Pealtvaade,
iilaltvaade. Kaardid ja
plaanid

Eesti keel. To6juhendite
ja tekstiilesannete
moistmine.

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.
Kuidas saada aru juhisest keeles,
mida ei oska (IKT iilesanded)

Elukestev ope ja karjiairi
planeerimine. Plaani lugemise
oskus ning ruumiline kujutlus kui
vajalik oskus paljude elukutsete
tootajaile

kujund (www.fisme.science.uu.nl)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks: 20 iiles-
andega test- milline vaade sobib kuupidest
laotud keha siluetiga? Liiguta hiire abil keha
digesse asendisse (www.fisme.science.uu.nl)

Arvud 0 -10 000, nende
esitus iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste
summana .

Selgitus. Kalender kui ndide arvude jérjesta-
misest ja arvu jarkude igapdevasest kasuta-
misest

Ajalugu. Arvud

1- 10 000 kalendris.
Kristlik kalender ja
rahvakalender. Suur
reede ja lilestdusmis-

oskab lugeda, kirjutada,
jarjestada ja vorrelda arve
kuni 10 000-ni

oskab nimetada arvule
eelneva voi jargneva arvu

Keskkond ja jiatkusuutlik areng
(Suesdppe tunnid, elukeskkonna
vadrtustamine)

IKT. Iseseisev harjutamine. Taiskiimnete Oma- ja pirimuskultuur ja

Moisted. Uhelised, kiimn- |e  oskab mairata arvu arvurida 1-1000. Leia dige arv, liikudes piihad kirikukalendris. kultuuriline mitmekesisus
elised, sajalised, tuhan- asukoha naturaalarvude seas | nooltega edasi voi tagasi. Arvutamisméng Kevadine pooripdev, Kalender: aastaarvud ja kuu-
delised e esitab arvu iiheliste, (www.iboard.co.uk) kevadpiihad péevad kui jarjestus

kiimneliste, sajaliste ja



http://mateylesanne.wordpress.com/category/pinnalaotus/
http://mateylesanne.wordpress.com/
http://nrich.maths.org/2315
http://nrich.maths.org/
http://www.senteacher.org/Worksheet/12/Nets.xhtml
http://www.senteacher.org/
http://www.primaryresources.co.uk/online/longshape3d.html
http://www.primaryresources.co.uk/maths/mathsE3.htm
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00249/toepassing_rekenweb.html
http://www.fi.uu.nl/toepassingen/00249/toepassing_rekenweb.html
http://www.fisme.science.uu.nl/rekenweb/rekenmaar/leerlingen/index.php
http://www.fisme.science.uu.nl/toepassingen/00247/toepassing_rekenweb.html
http://www.fisme.science.uu.nl/rekenweb/rekenmaar/leerlingen/index.php
http://www.iboard.co.uk/iwb/Number-Line-Drop-TENS-351
http://www.iboard.co.uk/iwb/Number-Line-Drop-TENS-351
http://www.iboard.co.uk/
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tuhandeliste summana

IKT. Selgitus. Niitlik materjal, sobib ise-
seisvaks harjutamiseks. Arvu jargud tihelistest
tuhandelisteni. Autor Siim Luha (sluha.pri.ee)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal, sobib ise-
seisvaks harjutamiseks. Arvu jargud: tihelised,
kiimnelised, sajalised. Méang: Lohista dige arv
ruudukesi lauale. Lisaks arvkiir-joonlaud, millel
kajastub antud vastus (www.learningbox.com)

IKT. Selgitus. Niitlik materjal, sobib ise-
seisvaks harjutamiseks. Arvu jargud: iihelised,
kiimnelised, sajalised. Méng: vali laual olevatele
ruudukestele vastav arv (www.ictgames.com)

IKT. Iseseisev harjutamine. Bingo. Bingo.
Arvu jargud: kldpsa vastavalt ruudukestele digel

arvul (www.abcya.com)

Riithmato6d dues. Koosta arv. Kirjeldus
raamatus ,,Opime dues® lk 57 (S.Raadik, ILO
2009)

Eesti keel. Arvude
0 - 10 000 oigekiri

Viirtused ja kolblus. Kéitumine
oues mingides. Kaaslastega
arvestamine

27.

Liitmine ja lahutami-
nel0 000 piires: kirjalik
liitmine tileminekuta,
kirjalik lahutamine
iileminekuta

oskab iileminekuta 10 000
piires liita ja lahutada

Dramatiseerimine. Matemaatiliste jutukeste
lavastamine

Iseseisev to6. Toolehti. Autor Mare Kivistik
(sites.qgoogle.com/site/mareKivistik)

IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Liida, lahuta
ja kontrolli. Autor Siim Luha (sluha.pri.ee)

Tooleht printimiseks. Astronaudid kosmoses.
Peastarvutamine 10000 piires, lisaks ilmakaarte
tundmine. Autor Tiia Salm (opetaja.edu.ee)

Eesti keel. Matemaa-
tiliste jutukeste draama-
tiseerimine

Majandusdpe. Niitleja,
lavastaja, ajakirjaniku
elukutse

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Lavastaja, niitleja,
ajakirjaniku elukutse tutvusta-
mine. Esinemisoskus ja -julgus



http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/4.klass/index.html
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/4.klass/index.html
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/l
http://www.learningbox.com/Base10/BaseTen.html
http://www.learningbox.com/
http://www.ictgames.com/Netherlands/sharkNumbers_Netherlands.html
http://www.ictgames.com/Netherlands/sharkNumbers_Netherlands.html
http://www.ictgames.com/
http://www.abcya.com/base_ten_bingo.htm
http://www.abcya.com/
https://sites.google.com/site/marekivistik/matemaatika3.klassile
https://sites.google.com/site/marekivistik/
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/4.klass/index.html
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/4.klass/index.html
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/l
http://opetaja.edu.ee/tiiasalm/Astronaudid%20kosmoses.pdf
http://opetaja.edu.ee/

Oppeniidal

Oppeteema/sisu

e Opitulemused
e Opilane

Oppemeetodid/ praktilised t66d ja IKT
kasutamine/ 6ppekeskkond/ hindamine

Oppeainete 16iming

Lodiming libivate teemadega

28. | Liitmine iileminekuga . oskab iileminekuga 10 000 | Iseseisev t66. T6olehti. Autor Mare Kivistik Inglise keel. Lihtsamate
10 000 piires. Lahutamine piires liita ja lahutada (sites.google.com/site/marekivistik) todjuhiste tdlkimine
iileminekuga 10 000 internetis
piires IKT. Enesehindamine.. Kirjalik liitmine,
lahutamine. V&imalus valida aega, taset (Long
A, Long B), tehteid (Addition, Substraction)
(www.thatquiz.org)
IKT. Enesehindamine tugevamatele. Kirjalik
liitmine. Autor Siim Luha (sluha.pri.ee)
29. | Liitmine ja lahutamine . kinnistab oskust 10 000 IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Eesti keel Toojuhendite
10 000 piires piires liita ja lahutada. Kolmekohaliste arvude kirjalik liitmine ning tekstiilesannete
(www.scweb4free.com) lugemine ja m&istmine.
Tekstiilesanded
29 Kordamine . tunneb geomeetrilist Kordamine kontrolltooks (sobivad kdik eelpool
kujundeid ja kehi nimetatud tegevused, méngud)
. oskab leida ristkiiliku ja
kolmnurga imbermootu IKT. PRANGLIMINE (WWW.mikSike.GE)
. oskab nimetada servi,
tippe, tahke
. oskab liita ja lahutada arve
0-10000
29 KONTROLLTOO NR 5 (geomeetrilised Elukestev dpe ja karjiiri-
kujundid, arvud 0-10000, kirjalik liitmine ja planeerimine. Kontrollt6
lahutamine) tagasiside.
30. | Kordamine. Arvutamine, |e  oskab analoogia pdhjal IKT. Iseseisev t66. Arvutamine 100 piires.

tdhe arvvéirtuse leidmine

Vorrand. Tundmatu

leida téhe arvvadrtust
(puuduvat tehteliiget
vorrandist)

Doominoméng: liitmine, lahutamine,
korrutamine, jagamine. Autor Eve Sinijarv
(www.kubbu.com)

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.
Kordamine on tarkuse ema.



https://sites.google.com/site/marekivistik/matemaatika3.klassile
https://sites.google.com/site/marekivistik/
http://www.thatquiz.org/tq-1/math/arithmetic/
http://www.thatquiz.org/tq-1/math/arithmetic/
http://www.thatquiz.org/
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/4.klass/index.html
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/4.klass/index.html
http://sluha.pri.ee/stuff/matemaatika/oppematerjal/l
http://www.scweb4free.com/addition.html
http://www.scweb4free.com/
http://www.miksike.ee/
http://www.kubbu.com/student/?i=1&a=21866_arvutamine_100-ni
http://www.kubbu.com/
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Kordamine. Tekst-
tlesanded

oskab seostada tihe
arvvaartuse leidmist ja
tekstiilesandeid

Oppekiiigu voi viljaséidu marsruudi
koostamine. Kaugused, erinevad marsruudid

Loodusdpetus Mereriik
Eesti

Eesti keel. Suur algus-
tiaht kohanimedes

31.

Kordamine

Geomeetrilised kujundid.

Moodtmine

Tekstiilesanded

kinnistab opitud materjali

Iseseisev t60. Geomeetrilised kujundid.
Tangramid - t66lehed printimiseks
(www.tangram-channel.com)

IKT. Iseseisev to6. Geomeetrilised kujundid.

Classic tangram (www.crickweb.co.uk),
Tangrams (www.abcya.com)

Ekskursioon arhitektuurimuuseumisse,

huvitava arhitektuuriga linnaossa voi paikkonda

Enesekontrollitestid. Modtiihikute
teisendamine. Viis enesekontrolli testi
teisendamise harjutamiseks: pikkusiihikud,
raskusiihikud, rahaiihikud ja ajaiihikud. Autor
Lemme Sulaoja (lemme11.planet.ee)

Kunstidpetus. Tangra-
mid

Oma- ja parimuskultuur ja
kultuuriline mitmekesisus.
Tangramid. Arhitektuur.

32.

Kordamine

Korrutamine, jagamine

kinnistab opitud materjali

IKT. Iseseisev t66. Jagamine. Ming Aqua
Speedway (www.fun4thebrain.com)

KT. Iseseisev harjutamine. Korrutamine -
voistlus kaasméngijatega rallirajal (méng)
(www.arcademicskillbuilders.com)

KT. Iseseisev harjutamine. Korruta ja leia
vastus! Méng (www.aplusmath.com)

Viirtused ja kolblus. Voistlus-
méng arvutis: 0skus kaas-
méngijaga arvestada



http://www.tangram-channel.com/
http://www.tangram-channel.com/
http://www.crickweb.co.uk/ks1numeracy.html#tangram
http://www.crickweb.co.uk/
http://tangrams/
http://www.abcya.com/
http://lemme11.planet.ee/dokumendid/hotpot/teisendamine1.htm
http://lemme11.planet.ee/dokumendid/hotpot/teisendamine1.htm
http://lemme11.planet.ee/
http://www.fun4thebrain.com/Division/divaquatic.html
http://www.fun4thebrain.com/
http://www.arcademicskillbuilders.com/games/tractor-multiplication/tractor-multiplication.html
http://www.arcademicskillbuilders.com/
http://www.aplusmath.com/games/matho/MultMatho.html
http://www.aplusmath.com/games/matho/MultMatho.html
http://www.aplusmath.com/
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bimaterjale korrutustabeli kinnistamiseks:
korrutamine.weebly.com, autor Merilin Kirbits

KT. Voistlusvili eri riikidest périt lastele -
korrutamine-25 tehet. Edetabelis 100 pdeva
parimat sooritust, vdimalus kohe tulemust
parandada (www.onlineklas.nl)

33. | Kordamine kinnistab dpitud materjali | Iseseisev t66. Kinnistamine. T66lehti 3.
klassile. Autor Mare Kivistik
Liitmine ja lahutamine (sites.google.com/site/marekivistik)
10 000 piires
Toolehtede generaator (Www.senteacher.org)
34 | Kordamine kinnistab dpitud materjali | IKT. Iseseisvaks harjutamiseks. Mdisted
35. aritmeetikast. Leia paarid (vt

resources.osweqo.org/games)

Individuaalne t66
IKT. PRANGLIMINE (www.miksike.ee)

Matemaatilised testid printimiseks. Autor Tiia
Salm (web.zone.ee/tiia_e_testid)

IKT
e Arvutusming (phet.colorado.edu)

e  Minge ja harjutusi
(www.schoolbordportaal.nl)

e Paaristoo eri riikidest pirit lastega.
Korrutamine. Keskkond, kus on vdimalik
voistelda eri riikidest pdrit médngijatega.



http://korrutamine.weebly.com/A
http://www.onlineklas.nl/tafelkampioen/tafelkampioen.html
http://www.onlineklas.nl/index.asp
https://sites.google.com/site/marekivistik/matemaatika3.klassile
https://sites.google.com/site/marekivistik/matemaatika3.klassile
https://sites.google.com/site/marekivistik/
http://www.senteacher.org/Worksheet/24/Arithmetic.xhtml
http://www.senteacher.org/
http://www.oswego.org/ocsd-web/match/term/matchgeneric2.asp?filename=matmoisted
http://www.oswego.org/ocsd-web/match/term/matchgeneric2.asp?filename=matmoisted
http://resources.oswego.org/games/
http://www.miksike.ee/
http://web.zone.ee/tiia_e_testid/matemaatilised%20testid_opetaja.html
http://web.zone.ee/tiia_e_testid
http://phet.colorado.edu/et/simulation/arithmetic
http://phet.colorado.edu/et
http://www.schoolbordportaal.nl/schoolborden/catalogus.html?vakgebied=rekenen&pagina=alles
http://www.schoolbordportaal.nl/
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www.tutpup.com NB! Noutav lapsevanema
vOi Opetaja heakskiit (registreerumine
reaalsete andmetega)

Korrutamise méinge (mrnussbaum.com)



http://www.tutpup.com/
http://mrnussbaum.com/multiplication_games/
http://mrnussbaum.com/

