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Kasutatud materjalid

Kogumikud (www.ut.ee/curriculum)

o _Lébivad teemad dppekavas ja nende rakendamine koolis I osa*
e . Iibivad teemad Oppekavas ja nende rakendamine koolis II osa‘“

Metoodilised soovitused pdhikooli valdkonnaraamatust (www.oppekava.ee)
e Mart Oja ..Arvutamine*

e Anu Palu ,, Aritmeetika tekstiilesannete lahendamisoskuse arendamine*

e Imbi Koppel ..Ouesdppest*

e Malle Saks ,.Niiteid riihmat66st*

e Tiiu Kaljas ,.Tegevuste kaudu matemaatika dpetamisest™

OPETAJA TOOKAVA NAIDIS

Opetaja:
Oppeaine: matemaatika
Klass: 1

Tundide arv: 3 nddalatundi, kokku 105 tundi oppeaastas
Kasutatav 6ppekirjandus:



http://www.ut.ee/curriculum
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=807523/LT_KOGUMIK_I.pdf
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=976911/LT_kogumik_II_osa_loplik.pdf
http://www.oppekava.ee/
http://www.oppekava.ee/images/b/b9/Arvutamine_mart_oja.pdf
http://www.oppekava.ee/images/0/0c/Aritmeetika_tekst%C3%BClesannete_lahendamisoskuse_arendamine_anu_palu.pdf
http://www.oppekava.ee/images/e/e2/Ouesoppest_imbi_koppel.pdf
http://www.oppekava.ee/images/2/24/Ruhmatoo_Malle_Saks.pdf
http://www.oppekava.ee/images/8/8c/Tegevustekaudu_Tiiu_Kaljas.pdf

Oppenidal

Oppeteema

Opitulemused

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/
oppekeskkond

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate
teemadega

Sissejuhatus oppe-
ainesse. Millega te-
geleb matemaatika ja
mida matemaatikas
dpime. Umbritseva
numbriline ja mitte-
numbriline iseloo-
mustus, geomeetria
igapdevaelus (kujun-
did)

Opilane saab aru, et ta
juba kasutab mate-
maatikat igapéevaelus

IKT. Esitlus. Algus. -> 2007- 2008 dppeaasta. Autor
Mare Mdisa. (www.ttkool.ut.ee Nupuvere arhiiv)

Vestlus. Tunniplaan kui matemaatiline jérjestus.
Kellaaeg, niddalapéev, sdiduplaan jms kui matemaatiline
jarjestus. Koolikoti kaal ja koolikoti sisu kui ndide
matemaatilisest ja mittematemaatilisest iseloomustusest

Oppekiiik koolimajas ja koolimaja iimbruses. Leida
esemeid ja ndhtusi, mida saab matemaatiliselt (arvuliselt
voi kujunditega) iseloomustada ja mida mitte

Elukestev ope ja karjairi
planeerimine. Aja planeeri-
mine. Planeerimise tihtsus

Teabekeskkond. Numbri-
line teave timbritsevast

Esemete vordlemine

sonaliste tunnuste
abil

Opilane oskab vérrelda
esemeid ja kujundeid
suurus- ja asen-

Ouesdpe. Looduses olevate esemete vordlemine.
Téanavate vordlemine: kitsam, laiem, pikem, lihem.
Majad, trepid, puud: kdrgem, madalam. Aknad, uksed:

Eesti keel. Suurus- ja
asenditunnused

Tervis ja ohutus Kaal, kasv,
vanus, raha jne. Keskkond:
loodushoid

ditunnuste jargi laiem, kitsam Loodusdpetus.
Pikem- liihem, kor- Taimede korguste Viirtused ja kolblus.
gem- madalam, IKT. Esitlus. Esemete vérdlemine. Autor Kristi Rahn vordlemine Kéitumine ténaval ja dues.
kitsam- laiem, 6hem- (arhiiv.koolielu.ee ) Tervitamine
paksem. Taga- ees, Kehaline kasvatus.
tilal- all, vasak- Asenditunnused
parem, enne- pdrast.
Suurem, viiksem,
vordne
Esemete jirjestamine | Opilane Vestlus. Hiiglased ja kddbused, kaugel ja ldhedal, suur ja | Kehaline kasvatus. | Tervis ja ohutus. Kaal,

ja vordlemine
arvuliste tunnuste
abil

Mobisted. Loendamine.
Jdrjestus. Jargarv

Kasvamine, kahane-
mine

¢ loendab esemeid

e jarjestab esemeid
etteantud tunnuse
jérgi

e teab, mis on kasvav
ja kahanev jérjestus

o tajub, et matemaatika
on igapéevaelu osa

e mdistab, mida saab
arvudega viljendada
ja mida mitte

vaike
Ouesdpe. Loendada iimbritsevaid esemeid etteantud

tunnuste jargi. Rivistumine pikkuse jérgi, vanuse jirgi

Praktiline t66. Joonistada paberile kde- ja jalajéljed,
koostada klassi kéte ja jalgade jéljeridu: kasvavas ja
kahanevas jérjestuses, suuruste jarjestuses

Rivistumine

Kunstiopetus. Kée-
ja jalajdlgede
joonistamine
(,,kopeerimine*)

Inimesedpetus.
Kasv, kaal

Eesti keel. Vahe

kasv, vanus jne

Keskkond ja jatkusuut-
likkus. Loodushoid: kas
tohib oksi murde, et neid
modta jms

Viiirtused ja kolblus.
Viisakus ja teistega arves-
tamine. Kditumine Sues.
Kéitumine tunnis, kui on



http://www.ttkool.ut.ee/nupuvere/f/varia_arhiiv.html
http://www.ttkool.ut.ee/
http://arhiiv.koolielu.ee/pages.php/03010204?txtid=7912
http://arhiiv.koolielu.ee/

Oppenidal

Oppeteema

Opitulemused

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/
oppekeskkond

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate
teemadega

saab aru sOnalise
suurus- ja asendi-
hinnangu ebatép-
susest (suhtelisusest)
teab jargarve 1-20

arvu ja jargarvu
vahel (iiks- esimene)

lubatud klassis liikuda

Teabekeskkond. Nor-
maaljaotus kui sagedaseim
jaotus: d44rmusi on véhe,
keskmisi palju (kée- ja
jalajélgede jarjestamisel
suuruste jargi)

Arvude tundmine
Arvud1-6
Moisted. Arv. Hulk

Loendamine, méot-
mine. Kogus, suurus,
maoot, jdrjestaming,
vordlemine

Naturaalarv. Arvu-
dega méddetavad ja
arvudega mittemaoo-
detavad suurused.

Arv kui koguse voi
suuruse nditaja

Vordlus, matemaa-
tiline vordlus, mdrgid
<, > =

Opilane

loendab ja kirjutab
arvel-6

oskab arve vorrelda
oskab arve jérjestada
kasutab mérke <, >, =

IKT. Selgitus. Videod (www.youtube.com). Numbrite
esitusviise
e  Araabia numbrid ja hierogliiiifid
e  Araabia numbrid ja jaapani hierogliiiifid
e Kellatehas. Araabia ja rooma numbrid
e Araabia numbrid. Arvud araabia keeles: araabia
ja ladina tahestik

e Arvurong0-10

IKT. Esitlus. Arvukaardid 1 - 10. Autor Reine Falten.
(arhiiv.koolielu.ee)

Ettelugemine. Suuline kisitlus. Arvukaardid

Ouesdpe. Otsida etteantud tunnuse jargi 1-6 taime/ eset

(3 vahtralehte, 6 kaselehte, 5 lepalehte, 5 liiklusmarki... ).

Otsida 1-6 haruga oksi. Otsida esemeid, mida on
iimbruses 1-6

Iseseisev to6. Arvude tundmine. Burmeister, Eve,
,,Virviline matemaatika®“, Atlex (www.atlex.ee)

Iseseisev t60. Arvude kirjutamine
Praktiline t66. Tunniplaan, tunnid ja nddalapievad.

Vajalike dppevahendite loendamine ja iileskirjutamine.
Loendamise kasutamine enesekontrolliks

Loodusdpetus. Tai-
med, puulehed, see-
ned- marjad, puu- ja
koogiviljad

Eesti keel. Arvude 1-
6 kirjutamine ja luge-
mine

Inimesedpetus. Ter-
vis, tervislik toit
(puu- ja juurviljadest
saadavad vitamiinid,
tugevate lihaste jaoks
vajalikud toiduained,
luude tugevdamiseks
vajalikud toiduained,

)

Tervis. Tervislik toitumine
ja htgieen (puu- ja juur-
viljade pesemine, miirgised
seened, ...)

Viirtused ja kolblus.
Kaitumine Klassis aktiivse
tegevuse ajal. Kditumine
oues



http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=S6P0CEJk--I
http://www.youtube.com/watch?v=qVlsgBnoZw8
http://www.youtube.com/watch?v=Q3HZf_JF1Y4
http://www.youtube.com/watch?v=Wt5ZFkQB9E8
http://www.youtube.com/watch?v=SkXfvAjZjFk
http://arhiiv.koolielu.ee/pages.php/03281202?txtid=4655
http://arhiiv.koolielu.ee/
http://www.atlex.ee/

Oppenédal

Oppeteema

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate

Moisted. Arv null

¢ nimetada ja kirjutada

ithekohalist arvu
jérgarvuna

Ettelugemine. Suuline kiisitlus. Arvude kirjutamine

Iseseisev to6. Arvude tundmine. Burmeister, Eve,
,»Virviline matemaatika“, Atlex (Www.atlex.ee)

Iseseisev t60. Arvude kirjutamine

Ouesdpe. Liikumisming. Jaguneda erineva suurusega
rithmadesse, otsida ja iiles kirjutada taimi/ esemeid, mida
on limbruses sama arv kui riihmas litkmeid. Liikuda
seitsmendale trepiastmele, iiheksanda maja juurde, ...

Praktiline t66. Laduda tikkudest numbrid 0-9, kasutades
voimalusel sama arvu tikke. Missuguseid (araabia)
numbreid saab nii laduda ja missuguseid mitte? Vorrelda
kirjutatud ja tikkudest laotud numbreid

Vestlus. Arvud muinasjuttudes. Hunt ja 7 kitsetalle,
Lumivalgeke ja seitse poialpoissi, ...

Kujundav hindamine. Numbritest koosnevate piltide
joonistamine ja nditus: numbrite kirjutamise oskuse
hindamine

Materjale. To6lehti (www.fun2write.com) ja

Eesti keel. Arvud
muinasjuttudes. Arv-
sonade digekiri

Kunstiopetus.
Numbritest koos-
nevad pildid

Opitulemused oppekeskkond teemadega
Oppekiik seene- voi marjametsa, aeda, kooki.
Loendamine ja jarjestamine. Arvude vordlemine
Hindamine. Suuline hinnang numbrite Kirjutamise
oskuse kohta
Opetajale. Numbrite Kirjutamine.
(www.toolsforeducators.com)
Arvude tundmine Opilane oskab IKT. Esitlus. Arvukaardid 1-10. Autor Reine Falten Loodusdpetus. Oma- ja parimuskultuur
lugeda ja kirjutada (http://arhiiv.koolielu.ee) Inimeste ja loomade | ja kultuuriline
Arvud 7 - 9. Arv null arve0-9 eluiga: pikk ja lithike | mitmekesisus
iihekohalisi arve IKT. Video (www.youtube.com) Arvurong 0-10 eluiga.
Jargarvud jérjestada bio.edu.ee/loomad/ | e  Null on kdige tihtsam

number. Autor Tiit
Kéndler. (www.epl.ee)

e Arvud ja suurus-

hinnangud muinas-
juttudes

Viirtused ja kolblus.
Viisakas kditumine: hoian
vaikust, ei sega teise jutule
vahele



http://www.toolsforeducators.com/writing/numbers1.php
http://www.toolsforeducators.com/
http://arhiiv.koolielu.ee/pages.php/03281202?txtid=4655
http://arhiiv.koolielu.ee/
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=SkXfvAjZjFk
http://www.atlex.ee/
http://www.fun2write.com/
http://bio.edu.ee/loomad/
http://www.epl.ee/news/melu/null-on-koige-tahtsam-number.d?id=51276012
http://www.epl.ee/news/melu/null-on-koige-tahtsam-number.d?id=51276012
http://www.epl.ee/

Oppenidal

Oppeteema

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate

Arvud 10 - 13

Moisted. Uhelised ja
kiimnelised.

Uhe- ja kahekohaline
arv

e loeb, kirjutab ja jar-
jestab arve 1 - 13

e nimetab jargarve
1-13

e  Arvurivi 0-20. Arvude jérjestus

e Arvurong 0-10
e Arvurong 11- 20

Selgitus. Arvude nimetused keeleliselt; mida tdhendab ,,-
teistkimmend* ja ,,-teist* (arvude sdrmedel loendamine).

Vordlus teiste keeltega

Ettelugemine. Suuline kiisitlus, arvukaardid. Arvude
tundmine ja kirjutamine

Iseseisev t60. Arvude tundmine ja kirjutamine.

Ouesdpe. Aardeotsimine. Liikuda trepi juurest ... sammu

vasakule, ... sammu .. suunas ..., sealt neljanda postini ...

Rithmat6o. Aardeotsimise legendi koostamine

Hindamine. Arvude kirjutamise oskuse hindamine.
Suuline hinnang

suuremate arvude
nimetuste kuju-
nemine. Arvude
1 - 19 digekiri

Opitulemused oppekeskkond teemadega
www.kidzone.ws)
e  Numbrite kirjutamise t66lehed
e  Numbrite kirjutamise té6lehed
Arvude tundmine. Opilane IKT. Selgitus. Videod (www.youtube.com) Eesti keel. Kiimnest | Parimuskultuur ja kultuu-

riline mitmekesisus. Arvud
parimuskultuuris (3, 7, 9, 12
ja 13)

Kodanikuiihiskond ja ette-
votlikkus. Asukohad ja
liikumiskavad. Arvud eesti
ja teistes keeltes

Arvude tundmine.
Arvud 1 - 20.
Jérgarvud 1 - 20

Opilane oskab lugeda,
kirjutada ja jarjestada
arve 1-20

Ettelugemine, suuline kiisitlus, arvukaardid. Arvude
tundmine ja kirjutamine

Iseseisev t6o. Arvude tundmine ja kirjutamine

Praktiline t66. Voistlusprotokolli tditmine. Vdistluste
jarjestusprotokollid

IKT. Iseseisev t66. Arvutis olevatele diplomitele nimede

Kehaline kasvatus.
Jérjest loe. Voistlus-
tulemuste jérjesta-
mine

Eesti keel. Arvude
1 - 20 digekiri

Tervis ja ohutus. Spordi-
vahendite korrashoid,
hiigieen



http://www.kidzone.ws/
http://www.fun2write.com/numbers.shtml
http://www.kidzone.ws/math/kindergarten.htm
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=azhR8LzfYww
http://www.youtube.com/watch?v=SkXfvAjZjFk
http://www.youtube.com/watch?v=IiwqgDfJyXQ&list=PLVFI8TUMKH7ZYLTB3CTCYZWMH_2MZDT67

Oppenidal

Oppeteema

Opitulemused

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/
oppekeskkond

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate
teemadega

kirjutamine- jargarvud

Praktiline t66. Kapis olevate spordivahendite
loendamine (inventuur)

Hindamine. Arvude kirjutamise ja jarjestamise oskuse
hindamine. Suuline hinnang

Arvude tundmine.
Arvud 1 - 100. Jarg-
arvud 1 - 100

Moisted. Tdiskiimme

Opilane loeb, kirjutab
ja jarjestab arve
1-100

IKT. Selgitus. Video www.kae.edu.ee lehelt

Mida arvud endast kujutavad. Kiimneliste, sajaliste jne
kasulikkus.

Ettelugemine, suuline kiisitlus, arvukaardid. Arvude
tundmine ja kirjutamine.

Praktiline t66. Voistlusprotokolli tditmine: alad, kus on
tegemist naturaalarvudega (pallimédngud jms) voi on
voimalik tulemus kirja panna naturaalarvuna. Voistluste
jarjestusprotokollid

IKT. Iseseisev t66. Arvutis olevatele diplomitele nimede
kirjutamine- jargarvud.

IKT. Materjale, sobib ka iseseisvaks tooks. Puuduva
arvu leidmine. To6lehed: méarkida puuduv arv. Saab
valmistada ja printida todlehti, andes ette sammu ja
vahemiku: seed (type here)- 1 voi 10- make sheet.
(http://www.senteacher.org)

Hindamine. Arvude kirjutamise oskuse hindamine.
Vastastikune hindamine

Kehaline kasvatus.
Jérjest loe. Voistlus-
tulemuste tabelid

Eesti keel. Arvude
1-100 Gigekiri. Jarg-
arvude 1 - 100
oigekiri

Teabekeskkond. Edetabelid

Oma- ja parimuskultuur
ja kultuuriline mitme-
kesisus. Sona ,,-kiimmend*
tekkimine (,,-teist-
kiimmend*), néiteid teistest
keeltest

Viirtused ja kolblus.
Tagasiside enda ja teise t66
kohta: ole diglane

Kordamine

Opilane oskab lugeda,
kirjutada ja jérjestada
Opitud arve

Paarist66 voi rithmatoo. Segada kaks (kolm)
arvukaartide pakki ning vétta juhuslikud (valitud)
kaardid vilja. Teine jarjestab, iihesugused iiksteise otsa
paigutades, loeb ette (kolmas kirjutab kuulmise jérgi oma
jérjestuse). Vahetatakse osad. Vastastikune hindamine

Elukestev ope ja karjéiéri
planeerimine. Hindamise
tagasiside. Koostoooskused

Viirtused ja kolblus.
Rédgi nii, et teisi ei sega.



http://www.kae.edu.ee/
http://www.kae.edu.ee/video/mida-arvud-endast-kujutavad?topic=taisarvud
http://www.senteacher.org/Worksheet/20/Primary.xhtml
http://www.senteacher.org/Worksheet/20/Primary.xhtml
http://www.senteacher.org/

Oppenidal

Oppeteema

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate

gramm

Riihmitamine. Riihmi-
tamise tunnus.

Vorra vihem, vorra
rohkem. Vérdselt

tunnuste alusel.
o tdita diagrammitabelit

olemas, kui palju sorte- erinevad tunnused. Erinevate
riihmade poolt saadud tulemuste vordlemine. Erinevate
kaubagruppide loendustulemuste vdrdlemine

Iseseisev t66. Liiklusmirkide rithmitamine kuju ja
tdhenduse jérgi

IKT. Iseseisev t66. Uhise tunnuse leidmine (tihestik,
kujundid, asendid) Ming (20 kiisimust). Méngija peab
kldpsama teistest erinevale kujundile (Coolmath Games
at Coomath-Games.com)

Hindamine. Frontaalne kiisitlus, suuline hinnang.

Liiklusopetus.
Liiklusmérgid
jalakéijale

Kehaline kasvatus.
Tudrukute, poiste ja
dpetajate hulgad

Opitulemused oppekeskkond teemadega
Kaardiméng arvukaartidega Hasartméng ja hasart.
Hulgad Opilane oskab Riithmat66: hulga rithmitamine erinevate tunnuste alusel. | Inimesedpetus. Ter- | Tervis ja ohutus. Tervislik
e rithmitada esemeid ja | Méng kaupluses vdi aias: missugused puu- ja vislik toitumine toitumine. Liiklus
Mobisted. Hulk. Dia- kujundeid iihiste koogiviljad, kohupiimad, saiad- leivad, jogurtid vm on

Viirtused ja kolblus.
Viisakas kditumine kaup-
luses, tdnaval, médngus,
arvuti taga

Kordamine

Opilane oskab lugeda,
kirjutada ja jéarjestada
arve 1- 10

Ettelugemine, suuline kiisitlus, arvukaardid. Arvude
tundmine ja kirjutamine

Liikumismiing. ,,Pirnid- ploomid- dunad* laadi midng
arvudega

Kehaline kasvatus.
Liikumisméngud

Liitmine. Liitmine 10
piires

Moisted. Liitmine.
Liidetav. Summa

Opilane

e teab, mis on liitmine

e teab mdisted liidetav
jasumma

e mdistab, et liidetavate
jérjekorra muutmisel
summa ei muutu

e oskab liita arve 10
piires

Oppekiik. Linnuvaatlus, kalad loomaaia (loomapoe)
akvaariumis voi kalakasvatuses, linnaliiklus. Loendada
10 piires, kui palju on, kui palju tuleb (ja ldheb), kui suur
on summa

Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvukaardid
Uhisprojekt loodusépetusega. Linnuvaatlus aias

Oppematerjal klassitooks. Seinapildid: ohtlikud kohad

Loodusopetus.
Eestis talvituvad
linnud, kodu- ja
metsloomad, kalad

Eesti keel. Lindude
nimetuste digekiri.
Kodu- ja metslooma-
de, kalade nimetuste

Keskkond ja jiatkusuut-
likkus. Kaitumine looduses

Tervis ja ohutus. Liiklus-
eeskirjade eiramine ja selle
tagajarjed. Ohutus vee &déres



http://www.coolmath-games.com/0-whackadifference/index.html
http://www.coolmath-games.com/0-whackadifference/index.html
http://www.coolmath-games.com/
http://www.coolmath-games.com/

Oppenédal

Oppeteema

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate

Opitulemused oppekeskkond teemadega
liikluses (ristmikud, parklad), erineva kujuga digekiri
akvaariumid ja kalad, linnud
Materjale. Videod (www.youtube.com)
e Talvine linnuvaatlus aias.
e Talvine aialinnuvaatlus.
e Kohtumine potradega.
e Kalad akvaariumis.
10 | Liitmine. Uhekohalis- | Opilane IKT. Esitlus. Sama esitlus teisel veebiaadressil Ulemi-
te arvude liitmine e teab, mis on iile- nekuga liitmine arvudele 9, 8. Autor Tuuli Koitjarv
arvudele 9 ja 8 minekuga liitmine (koolielu.ee/waramu ja opetaja.edu.ee).
) o oskab liita iihekohali-
Moisted. Uleminekuta si arve arvudele 8 ja | Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvukaardid
liitmine, iileminekuga 9
liitmine
11 | Liitmine. Uhekohalis- | Opilane oskab liita IKT. Esitlused. Samad esitlused teisel veebiaadressil.
te arvude liitmine tihekohalisi arve Uleminekuga liitmine arvudele 5, 7 Autor Tuuli Koitjarv
arvudele 5,6 ja 8 arvudele 5 -7 (koolielu.ee/waramu ja opetaja.edu.ee)
Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvukaardid
12 | Lahutamine. Lahuta- | Opilane oskab lahutada | Vaatlus. Kuvada seinale pildiseeriaid: talvepildid Kehaline kasvatus. | Tervis ja ohutus. Liiklus-
mine 10 piires peast tileminekuta 10 »Lapsed kelgumdel®, pildid liiklusest, mootorispordist. Karastamise tdhtsus | vahendite korrashoid ja
piires Loendada ning arvutada, kui palju on (juurdetulijaid ja) liikluseeskirjad. Talveldobude
Moisted. Lahutamine. lahkujaid (vahendatav), kui palju jéi jérele (vdhendaja) Inimesedpetus. ohud
Vihendatav,
vihendaja, vahe Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvukaardid Riietumine vastavalt | Keskkond ja jitkusuut-
ilmastikule likkus. Milline transpordi-
IKT. Preemiaks Trips- traps- trull arvudega Saab vahend reostab kdige vihem
médrata tehte ja raskusastme (www.funbrain.com) loodust?
13 | Tihte sisaldavad Opilane asendab proo- Iseseisev to6. Tabeli tditmine

vordused

vimise teel liht-
saimatesse vordustesse
sealt puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires



http://www.youtube.com/
http://youtu.be/BxkDp7j_1Cg
http://youtu.be/HrMT07TSc7k
http://youtu.be/VRUa9GugOmg
http://youtu.be/RyD2qyCh17M
http://koolielu.ee/waramu/view/1-47959c4ce66be45f4fd122a3ac44852a8f99312d
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.htm
http://koolielu.ee/waramu
http://opetaja.edu.ee/
http://koolielu.ee/waramu/view/1-47959c4ce66be45f4fd122a3ac44852a8f99312d
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.htm
http://koolielu.ee/waramu
http://opetaja.edu.ee/
http://www.funbrain.com/tictactoe/index.html
http://www.funbrain.com/
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Opitulemused

Oppemeetodid/ praktilised to6d ja IKT kasutamine/
oppekeskkond

Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate
teemadega

-
w

Kordamine. Liitmine
ja lahutamine 10 piires

Nelja vorduse koosta-
mine: {ihe arvu
avaldamine liitmis-
vOi lahutamistehte abil
neljal eri viisil

Moisted. Vordus

Opilane

o oskab liita ja lahutada
peast 10 piires

e koostab kahe arvu
pohjal neli vordust

Vestlus. Moistatused kui palju tuli- 1dks (linde, inimesi
bussi)

Iseseisev t6o. Liitmine ja lahutamine 10 piires.
Burmeister, Eve, ,,Virviline matemaatika®, Atlex
(www.atlex.ee)

Iseseisev t66. Arvutamine ja neli vordust. Millest 10
koosneb? Juhis: kirjeldus fotoga ja foto. Autor Mare

Kabel (plus.google.com)

Projekt koos loodusdpetusega. Taimede kasvatamine:
mitu seemet istutati, mitu térkas ja mitu ei trganud.
Hiljem taimede pikkuste vordlemine (kuidas t66, ndonda
palk)

Projekt. Kuvada seinale pilte erinevatest transpordi-
vahenditest. Paluda Gpilastel mérkida &ra see trans-
pordivahend, millega kooli tuli ja loendada iihe paeva
(kolme piaeva) jooksul, mitu inimest tuli (iihes voi
mitmes peatuses) (bussi, trammi jne ) juurde ja mitu 1dks
maha. Vorrelda tulemusi

IKT. Liitmine ja lahutamine 10 piires. Ussiméng.
(www.moppetgames.com)

IKT. Liitmine ja lahutamine 10 piires. Mang. Anne
Kalmuse veebivihik ((sites.google.com)

IKT. Hindamine- tagasiside. 10 piires liitmis- ja
lahutamisoskuse kontrollimine: Esitlus iilesannetega. ->
test 1.klassile ppt. Saab lahendada iseseisvalt, saab
lahendada, kuvades tahvlile. Autor Margit Lindau

(sites.google.com)

Hindamine. 10 piires nelja vorduse koostamise oskuse

Loodusopetus.
Lillede istutamine ja
hooldamine, vo6ora-
maised taimed ja
nende hooldamine.
Kastmise vajalikkus

Oma- ja parimuskultuur
ja kultuuriline mitme-
kesisus. Moistatused.
Lugude vestmine

Keskkond ja jiatkusuut-
likkus. Taimede eest
hoolitsemine

Tervis ja ohutus. Linna-
transpordivahendid. Linna-
liiklus

Viirtused ja kolblus.
Kéitumine tihistranspordi-
vahendis: kuidas siseneda ja
véljuda, kuidas arvestada
kaassditjatega



http://www.atlex.ee/
https://plus.google.com/photos/117198251198755196008/albums/5852843331290203425/5852843542342600482
https://plus.google.com/photos/117198251198755196008/albums/5852843331290203425/5852844393609670962
https://plus.google.com/
http://www.moppetgames.com/math-games/play/math-worm/
http://www.moppetgames.com/
https://sites.google.com/site/interaktiivnematemaatika/vebivihik/10-piires-arvutamine
https://sites.google.com/
https://sites.google.com/site/margitlindau/mtemaatika
https://sites.google.com/
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Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate
teemadega

kontrollimine. Suuline tagasiside

14 | Lahutamine arvudest | Opilane lahutab peast IKT. Esitlus. Sama esitlus teisel veebiaadressil.
11,12, 13 ileminekuga Uleminekuga lahutamine arvudest 11, 12, 13. Autor:
Tuuli Koitjarv (koolielu.ee/waramu ja opetaja.edu.ee).
Méisted. Uleminekuta
lahutamine, iile- Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvukaardid
minekuga lahutamine
Lotoming arvutamisega: tehted ja tehete vastused
Hindamine. Oskuse lahutada iileminekuga arvudest 11,
12, 13 kontrollimine. Intervjueerimine
15 | Kordamine. Kinnis- | Opilane Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvu- ja tehete- Oma- ja parimuskultuur
tamine. Liitmine ja e oskab arvutada kaardid ja kultuuriline mitmeke-
lahutamine &pitud arvudega 1- 10 sisus. Téahtpaevad. Piihade-
arvutusoskuse piires. e saab aru arvudega Iseseisev t60. Liitmine ja lahutamine 10 piires. kombed
Loendamine 11- 20 arvutamise Burmeister, Eve, ,,Vérviline matemaatika“, Atlex
pdhimdttest (www.atlex.ee) Elukestev dpe ja karjairi-
planeerimine. Kordamise ja
Projekt. Klassiohtu ettevalmistamine. VVajaminevate kinnistamise tahtsus
esemete, sh toiduainete ja ndude koguse arvutamine
16 | Kordamine. Liitmine Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvu- ja tehtekaardid
ja lahutamine: arvud
1-13 IKT. Iseseisev harjutamine. Enesehindamine. Speed
Math. Liitmine 1 - 12. Téringuméng: kaks téringut (Math
Is Fun - Maths Resources).
16 | Lahutamine arvudest | Opilane oskab lahutada IKT. Esitlus. Sama esitlus teisel veebiaadressil.

14,15, 16

peast iileminekuga 20
piires

Uleminekuga lahutamine arvudele 14, 15, 16. Autor
Tuuli Koitjérv (koolielu.ee/waramu ja opetaja.edu.ee).

Peastarvutamine. Lotoméng arvutamisega: tehted ja
tehete vastused

Hindamine. Oskuse lahutada iileminekuga arvudest 14,



http://koolielu.ee/waramu/view/1-47959c4ce66be45f4fd122a3ac44852a8f99312d
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.htm
http://koolielu.ee/waramu
http://opetaja.edu.ee/
http://www.atlex.ee/
http://www.mathsisfun.com/games/speed-math.html
http://www.mathsisfun.com/games/speed-math.html
http://www.mathisfun.com/
http://www.mathisfun.com/
http://koolielu.ee/waramu/view/1-47959c4ce66be45f4fd122a3ac44852a8f99312d
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.htm
http://koolielu.ee/waramu
http://opetaja.edu.ee/
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15, 16, kontrollimine. Intervjueerimine, suuline
tagasiside

17 | Lahutamine arvudest | Opilane oskab lahutada | IKT. Esitlus. Sama esitlus teisel veebiaadressil. Loodusdpetus. Tervis ja ohutus. Liiklus-
17 ja 18 peast lileminekuga 20 Uleminekuga lahutamine arvudele 17, 18. Autor Tuuli Linnud ja loomad ohutus parklas. lImastikule
piires Koitjarv (koolielu.ee/waramu ja opetaja.edu.ee) vastav riietus
Inimesedpetus.
Peastarvutamine. Lotoméing arvutamisega: tehted ja lImastikule vastav Viirtused ja kolblus.
tehete vastused riietus Kéitumine looduses
Hindamine. Oskuse lahutada iileminekuga arvudest 14,
15, 16, kontrollimine. Intervjueerimine, suuline
tagasiside.

17 | Kordamine. Liitmine | Opilane oskab liita ja IKT. Esitlus. Tekstiilesannete lahendamine. Loodusdpetus. Viirtused ja kolblus.
ja lahutamine 20 lahutada arve 1 - 20 Tekstiilesanded (slaidikava 1. klassile). Autor Tuuli Linnud, loomad, Kéitumine ja viisakus
piires Koitjarv (opetaja.edu.ee) nende kditumine. vaadeldes. Loa kiisimine

Loomad- linnud tegevuseks (kas tohib ...)
Moisted. Tekst- Oppekiik. Vaatlus. Fotojaht. Loomaaeda: mitu looma | tehiskeskkonnas
tilesanne oli puuris ja mitu 1dksid &ra, mitu kutsikat stindis ja mitu Tehnoloogia ja innovat-
viidi teise loomaaeda voi loodusesse. Metsa, parki, mere sioon. Pildistamine ja fil-
adrde: linnuvaatlus. Autoparklasse: mitu autot oli parklas mimine
ja mitu tuli juurde voi sditis dra. Kui on vdimalik, siis
koos fotoaparaadi vdi kaameraga, et hiljem néhtu 14bi Keskkond ja jéitkusuut-
arutada likkus. Ohustatud liigid
IKT. Iseseisev to6. Enesekontroll. Viike Matedss. Mitu
ilesannet suudad lahendada 60 sekundiga? Saab anda
ette tehte ja tehteliikmete vahemiku: 20 piires liitmiseks
0 - 10, lahutamiseks 0 - 20. Autor Andrias Heinlaid
(www.miksike.ee)
Hindamine. 20 piires liitmine ja lahutamise kontroll.
Intervjueerimine, suuline tagasiside
18 | Jargmine 10 tiis Opilane oskab nimetada | Ettelugemine, suuline kiisitlus, arvukaardid Kehaline kasvatus. | Tervis ja ohutus. Talve-

iiheliste ja kiimneliste
arvu ja asukoha kahe-

Ouesdpe. Vaistlus lumekindluse ehitamise peale. Kellel

Talisport

16bude ohud. Kéitumine
sdjaméngudes. Lubatud



http://koolielu.ee/waramu/view/1-47959c4ce66be45f4fd122a3ac44852a8f99312d
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.htm
http://koolielu.ee/waramu
http://opetaja.edu.ee/
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.html
http://opetaja.edu.ee/
http://uus.miksike.ee/docs/kordan/matemaatika/matass.htm
http://www.miksike.ee/
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Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate
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Moisted. Tdiskiimned.

kohalises arvus

on rohkem palle veeretatud- loendamine kiimnekaupa
Iseseisev t66. Arvu- ja tehtekaartide valmistamine

IKT. Iseseisev t60/ paaristoo. Arvukaartide valmis-
tamine arvutis. Anda ette algvéirtus ja samm (liidetav).
Taiskiimnete jaoks valida example sets ,,tens*, nullist
erineva iiheliste arvu jaoks ,,ones“. Moodustada erinevaid
arvukaarte. Printida 2 lehte kaartidega: tiiskiimnete ja
nullist erineva iiheliste arvuga, kirjutada juurde tiheliste
ja kiimneliste arvud. kirjutada juurde tiheliste ja
kiimneliste arvud. Valmistada ja printida endale
arvukaardid 1 - 100, jagada 10 kaupa pakkidesse.
Printida lisaks tehtemérkidega ,,+* ja ,,-,, kaardid.
(www.senteacher.org)

Hindamine. Tekstllesannete lahendamine. Suuline
hinnang dpetajalt

Kunstiépetus. Arvu-
kaartide valmis-
tamine

kiirus liikluses, liiklus-
margid

Tehnoloogia ja innovat-
sioon. IKT otstarbekas kasu-
tamine

18

Tiiskiimnetega
arvutamine

Opilane liidab ja lahutab
peast tdiskiimneid 100
piires

Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvukaardid

Oppekiik raamatukokku. Raamatukogu laenutuste tabel:
lugeda tiiskiimnetes arve

Liiklusmiing. Lubatud kiirus ja auto spidomeetri néit.
Kuvada tahvlile arvutusskeem (3+10 ja 30+10), liiklus-
mérgid lubatud kiirustega ja tablood auto spidomeetri
nditudega. Tuleb leida, kui palju on auto kiirus lubatud
kiirusest suurem voi vdiksem

Rithmat66. Kaardiming arvu- ja tehtekaartidega.
Tehete koostamine ja lahendamine: iiks paneb kaks
arvukaarti lauale, teine tehtemérgi, kolmas vastusega
arvukaardi. Oigesti vastates saab esimese kiigu diguse

Eesti keel. Téis-
kiimnete Gigekiri

Teabekeskkond. Raamatute
laenutamine raamatukogust.
Umardamine, ligikaudne
hindamine

Tehnoloogia ja innovat-
sioon. Kiirus, kiiruse
hindamine. Spidomeeter

Karjair ja elukestev ope.
Meeskonnat56: kaks
méngijat peavad koostdod
tegema, et kolmandal oleks
voimalik vastus leida.



http://www.senteacher.org/Worksheet/9/Number.xhtml
http://www.senteacher.org/Worksheet/9/Number.xhtml
http://www.senteacher.org)/
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Oppeainete 16iming

Lo6iming labivate

Opitulemused oppekeskkond teemadega
19 | Liitmine ja lahuta- Opilane Peastarvutamine. Suuline kiisitlus, arvu- ja tehtekaardid | Téodpetus. S66- Tervis ja ohutus. Tervislik
mine. Vordusest o liidab ja lahutab 100 gitegemine. Laua toitumine. Hiigieen
puuduva arvu leid- piires taiskiimneid IKT. Iseseisev to6. Enesekontroll. Exceli tabel katmine, lauakat-
mine e liidab ja lahutab 20 tilesannetega. tileminekuta 100 piires hindeline test. miseks vajalikud Viirtused ja kolblus.
piires iileminekuta Autor Margit Lindau (sites.google.com) toidundud. Toidu- Lauakatmine ja lauakombed
e asendab proovimise ainete kaalud ret-
teel lihtsaimasse IKT. Iseseisev t66. Enesekontroll. Valikvastustega test. | septides
vordusesse sealt 100 piires liitmine- lahutamine, tehete komponentide
puuduva arvu oma nimetused. Autor Margit Lindau (www.eformular.com) Inimesedpetus.
arvutusoskuste piires Toiduainete hulk ja
IKT. Iseseisev t66. Enesekontroll. Viike Mateiss. Mitu | tervislikkus
tilesannet suudad lahendada 60 sekundiga? Saab anda
ette tehte ja tehteliikmete vahemiku: 100 piires liitmiseks
0 - 50, lahutamiseks 0 - 100. Autor Andrias Heinlaid
(uus.miksike.ee)
Hindamine. Intervjueerimine: arvud 1 kuni 100
teadmiste kontrollimine
20 | Kordamine. Esemete | Opilane oskab Oppemingud. Doomino, nooleming. Vaistlusméingud Eesti keel. Koha- Viirtused ja kolblus. Elu-
vordlemine asendi- o vorrelda esemeid ja madruste ja omadus- | kestev dpe ja karjai-
tunnuste jargi, kujundeid erinevate sonade digekiri riplaneerimine. Jarjekorras
suurustunnuste jérgi, tunnuste jirgi tegutsemine. Voitmine ja
kuju jérgi e hinnata, kas tunnuse kaotamine
jérgi on arvuline
All, dilal. All, peal. vordlemine voimalik
Ees, taga, korval
Mitu korda (olen
rongiga séitnud kaks
korda ...)
20 | Pikkuste méotmine. Opilane Rithmat6o. Vaatluse jargi esemete pikkuste madramine Kunstidpetus.Paigut | Oma- ja parimuskultuur

Pikkusiithik
sentimeeter

Meéisted. Uhik. Pik-
kusiihik. Pikkusiihik
sentimeeter. Uhiku

moddab joonlauaga
eseme modtmeid
sentimeetrites

saab aru mootmise
vajalikkusest

teab lithendit cm

ja tulemuste kontrollimine mddtmise abil

Iseseisev t60. Koolitarvete pikkuste ja laiuste mogtmine
ning tulemuste kandmine tdolehele. ,,Kas mahub kotti,
pinalisse, kappi ...?*

us joonistusel

Tooopetus. Kieline
tegevus: tapsus.
Vastava modduga
paberiribade

ja kultuuriline mitmeke-
sisus. Vanad pikkusiihikud.
Pikkusiihikud teistes maades

Viirtused ja kolblus.
Kinkimine ja kingitused,



https://sites.google.com/site/margitlindau/mtemaatika
https://sites.google.com/site/margitlindau/mtemaatika
https://sites.google.com/
http://www.eformular.com/margitli/matemaatika.html
http://www.eformular.com/
http://uus.miksike.ee/docs/kordan/matemaatika/matass.htm
http://uus.miksike.ee/
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nimetus ja liihend.
Liihend cm

Téapsus. Ligikaudne
pikkus

e oskab modtmis-
tulemusi Kirja panna

e saab aru, milleks
plaani vaja on

Riihmat66. Plaanil olevate objektide mdotmine
(sentimeetrites). Mdotmistabeli tditmine

Iseseisev t66. Enda sdrmede pikkuste, jala, vaksa, kiiiinra
jne modtmine ja tabelisse kandmine (sentimeetrites).
Esemete modtmine sdrmede vahega (vaks) ja joonlauaga

loikamine. Paclte
modtmine ja
16ikamine (kingipaki
jaoks)

Inimesedpetus.
Moodud

kingituste pakkimine

Teabekeskkond. Pikkus-
ithikud

20 | Pikkuse modtmine. Opilane Ouesdpe. Esemete pikkuste, kdrguste ja laiuste Kehaline kasvatus. | Tehnoloogia ja
Meeter ja sentimee- o Kkirjeldab pikkus- hindamine silma jérgi ning tulemuste kontrollimine Kaugushiippe ja innovatsioon. Pikkuste
ter. Pikkusiihikud: iihikuid meeter ja md&otmise abil (meetrites). Kaldariba laiuse md&tmine. palliviske mdo&tmine. | mdotmiseks vajalikud
meeter, sentimeeter sentimeeter tuttavate | Metsatee laiuse mootmine (kas auto mahub) mere déres Tantsu- voi vahendid
suuruste kaudu, méangujoonis
Moisted. Mootmine. kasutab nende téhi- Ouesdpe. Peidetud eseme te otsimine: vahemaad Teabekeskkond. Standard-
Laius. Korgus. Pikkus. seid mjacm meetrites Tooopetus. Materjali | sed pikkusiihikud
Pikkusiihik. e teab seost 1m=100cm modtmine
e moddab joonlaua voi Rithmat6o. Klassis olevate suuremddduliste esemete Oma- ja parimuskultuur
Liihendid cm, m mdddulindiga vahe- | mddtmine meetrites ja mddtmistulemuste tabelisse ja kultuuriline mitmeke-
maid meetrites ja kandmine (,,Kas mahub uksest sisse, selle seina ddrde, sisus. Tantsupeod, tant-
Moébtevahendi tapsus, sentimeetrites. ... 7). Mootmistdpsuse hindamine (tulemuste vordlemine sijatest mustri moodus-
modtevahendi jaotised tegelike mootudega) tamine
Iseseisev t60. Vajaliku pikkusega paberiribade voi paelte Kodanikuiihiskond ja ette-
loikamine t660petuse tunni jaoks votlikkus. Meredarse kalda-
riba laius, juurdepass
Hindamine. Suuline hinnang. Tagasiside: mdddetud merele.
tulemuste vordlemine omavahel ja esemete tegelike
modtmetega
21- | Massiiihikud kilo- Opilane Praktiline t66. Laste koolikottide ning neis olevate Inimesedpetus. Tervis ja ohutus. Opilase
22 | gramm, gramm o o0skab kasutada esemete kaalumine, tulemuste kandmine tabelisse. Tervis. Opilase koolikoti kaal. Hea koolikott

Moisted. Mass, kaal.
Massizihik (raskus-
tithik) gramm, kilo-
gramm

moisteid raskem,
kergem

o teab, et raskust
moddetakse gram-
mides ja kilogramm-
mides

o Kkirjeldab massi-

Vajalikud ja mittevajalikud dppevahendid

Praktiline t66. Poenimekirja koostamine, poekoti
raskuse hindamine

Hindamine. Tagasiside: tervis ja kaalu hindamise ning

koolikoti raskus

Loodusopetus.
Vajalik ja ebavajalik.
Priigi sorteeriming,
loodushoid

Keskkond ja saistlikkus.
Vajalik ja ebavajalik

Teabekeskkond. Massi-
ithikud
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Raskem, kergem

Liihendid g, kg

tihikuid gramm ja
kilogramm tuttavate
suuruste kaudu

o kasutab tdhiseid kg ja

kaalumise oskuse vajalikkus

Tehnoloogia ja
innovatsioon. Kaalud,
erinevad skaalad, skaala
tédpsus

Skaala, kaalu tipsus g
23 | Maht. Mahuiihik Opilane Praktiline t66. Mahlapudelites vedeliku koguse Loodusdpetus. Keskkond ja séistlikkus.
liiter o teab, et vedeliku vordlemine, anumate mahtuvuse vordlemine Saastlik eluviis, Reostus, loodushoid

Moisted. Maht. Mahu-
tihik. Mahuiihik liiter
Jja liitri liithend |

kogust moddetakse
liitrites

e kujutab ette mahu-
tthikut liiter, kasutab
selle tahist |

Projekt. Mdota iihe pdeva (niddala) jooksul ja panna
kirja, kui palju kulutad kodus vett ja mille peale. Arutada
koos 14bi, mis oli otstarbekas kulutamine ja mis mitte

Hindamine. Frontaalne kisitlus: teemad ,,Pikkusiihikud
ja ,,Mahutihikud*

ohtlikud vedelad
jadtmed (Olireostus,
varvid, ravimid)

Tervis ja sdistlik eluviis.
Vesi, vee tarbimine ja rais-
kamine: mis on kahjulik ja
kasulik nii loodusele kui ka
perekonna rahakotile.

23 | Temperatuur. Soo- Opilane Selgitus. Niitlikustamine: tuua klassi erinevaid Loodusopetus. Teabekeskkond.
jusmddtja ehk termo- | o teab, et soojust termomeetreid Vilistemperatuur. Temperatuuri mdotithik
meeter mdddetakse lImavaatlus
kraadides Projekt. Ilmavaatlus, kodutimbruse vélistemperatuuri Tehnoloogia ja
Moisted. Termo- o teab, et termomeetril | registreerimine. Mis oli seljas, kui temperatuur oli ... ? Kehaline kasvatus. innovatsioon. Termomeetrid
meeter. Kraad on skaala Tegevused dues ja
riietumine vastavalt | Tervis ja ohutus.
Soe- kiilm vélistemperatuurile Riietumine vastavalt vilis-
temperatuurile.
24 | Ajaiihikud: minut, Opilane Selgitus. Niitlikustamine. Gloobuse ja taskulambi abil Loodusépetus. 06 ja | Teabekeskkond.

tund, 60péev, nidal,
kuu, aasta

Moisted. Aeg. Ajaiihik.
Aja méotmine. Aja

mootiihik. Ajaméotja

Minut, tund, 66pdev,

e nimetab ajaiihikuid
minut, tund, 66péev,
nidal, kuu ja aasta

o teab, et maakera
poorleb

e teab, et O0pédevas on
24 tundi

o teab, et maakera
tiirleb imber péikese

ndidata, kuidas valgus langeb vaid {ihele poole maakera
ning 66 ja pdev vahelduvad tdnu maakera poorlemisele

Praktiline t66. Kalendri tdiiendamine td6juhise jérgi
(tdhtpadevad) voi oma toonidala planeerimine

Praktiline t66. Pdevakava koostamine

Enesehindamine. Ajakulu tabel iihe pdeva voi nidala

péev (maakera poor-
leb, 66péevas on
24 tundi)

Eesti keel. Néadala-
pdevade digekiri.
Péevaraamatu (pée-
vakava) tditmine:
kuupdevade ja kuude

Ajaiihikud. Maa litkumine

Oma- ja parimuskultuur
ja kultuuriline mit-
mekesisus. Tahtpdevad.
Pooripaevad

Viirtused ja kolblus. Pere-
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pdev, 06. Kell

Nddal, kuu, aasta.
Kalender

Maakera poorlemine.
Maakera tiirlemine.
Podéripdiev

e teab, et aastas on 12
kuud

e oskab kasutada
kalendrit ja sinna
maéarkmeid teha

jooksul: mis kell alustasid, mis kell 15petasid, mille peale
kui palju aega kulus, mille arvelt oleks saanud aega
kokku hoida

Hindamine. Frontaalne kiisitlus, suuline hinnang

nimetuste digekiri,
téhtpdevade
nimetuste digekiri.
Ajast sdltuvad viisa-
kusvormelid. Autor
Kadri ...
(oppematerjalid.onep

agefree.com)

viirtused. Uhine aeg

Kodanikuiihiskond ja ette-
votlikkus. Aja planeerimine

25

Kell. Kellaaeg tiis-,
veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides
ning tundides ja
minutites

Moisted. Tervik, terve.

Pool, veerand, kolm-
veerand (tundi,
pdeva,aastat ...)

Stidaéo. Keskpdev.
Tdistund

Seosed pool
tundi=30 minutit,
veerand
tundi=15 minutit,
kolmveerand
tundi=45 minutit

Opilane

e oskab leida tegevuse
kestust tundides

e tunneb mdisteid pool,
veerand, kolm-
veerand

o oskab oelda kellaaegu
ka ilma sonu
“veerand” ja “kolm-
veerand” kasutamata,
nditeks 18.15

Oppemiing , Tiidan, tiidan laeva“ pohiméttel. Opilane
iitleb: ,tididan , tdidan laeva kell 18.15. Teine dpilane
peab kasutama mdisteid: pool, veerand, kolmveerand 18

Projekt. Pdevaplaani koostamine kolmeks paevaks ning
selle tditmise kontrollimine: tiita tabel ja tabeleid hiljem
arutada. Poorata tdhelepanu privaatsuse sdilitamisele
(taktitunne)

Iseseisev too. Kirjuta kellajad.

Materjale. (www.senteacher.org) Té6lehtede
generaatorid.

o Kirjuta kellaajad. T66lehed: saab teha ja vilja
printida toolehed erinevate kellaaegadega
osutitega kellal. Saab lasta dpilastel todlehti
koostada

e  Mirgi kellaajad. T66lehed: saab teha ja vilja
printida t66lehed, kuhu tuleb Spilasel osutitega
kellale joonestada osutid etteantud kellaajale
vastavas asendis. Ajad on inglise keeles

Hindamine. Intervjueerimine, suuline hinnang.

Ajalugu. Kell 1dbi
sajandite
(paikesekell,
liivakell, kdekell,
taskukell ehk uur,
seinakell)

Kehaline kasvatus.
Aja m3dtmine.
Ajamdotjate tablood

Eesti keel.
Arvsonade
kasutamine suulises
kones. Kellaegade
oigekiri

Tehnoloogia ja
innovatsioon. Ajaniitajad

Oma- ja parimuskultuur
ning kultuuriline
mitmekesisus. Kellad ja
kalendrid vanal ajal ja
erinevates kultuurides.
Usulised erinevused rahvaste
vahel

Viirtused ja kolblus.
Viisakus ja austus teist-
suguse kultuuri suhtes.
Austus kaasopilase endast
erinevate tegevuste, hoiakute
vastu

Kodanikuiihiskond ja ette-
votlikkus. Vastutustunne,
planeeritust kinnipidamine.
Oskus enda vigu tunnistada

26

Ajaiihikute seosed

1 tund=60 minutit

Opilane teab seoseid 1
tund = 60 minutit ja 1
006pédev = 24 tundi

Paaristd6. Tekstiilesannete koostamine ja
lahendamine. Opilased koostavad vastastikku iilesandeid
kellaaegade ja ajatihikute seoste kohta ning lahendavad

Loodusopetus.
Ajavoondid

Teabekeskkond. Ajakavade
lugemine, nende kasutamine

Viiirtused ja kolblus.



http://oppematerjalid.onepagefree.com/?id=16364&onepagefree=032479287c135f66ee5edc36664767d2
http://oppematerjalid.onepagefree.com/?id=16364&onepagefree=032479287c135f66ee5edc36664767d2
http://oppematerjalid.onepagefree.com/
http://oppematerjalid.onepagefree.com/
http://www.senteacher.org)/
http://www.senteacher.org/Worksheet/18/TellingTheTime.xhtml
http://www.senteacher.org/Worksheet/19/Clocks.xhtml
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Opitulemused oppekeskkond teemadega
1 6opdev=24 tundi need Lugupidamine teiste vastu:
oskus koos tootada teisi
Iseseisev t60. Saatekavadest otsida tdistunnil, pool- ja segamata.
veerandtunnil ning kolmveerandtunnil algavaid saateid.
Leida, kui pikk on iiks vdi teine saade, mérkida osutitega
kella joonisele saadete alguse ajad
Riihmat66. Sdiduplaanide jérgi leida, kuidas voi millisel
kellajal vélja sodites saab punktist A punkti B kdige
kiiremini (eelduseks on, et marsruudil liigub rohkem Kkui
tiks liiklusvahend)
Hindamine. Frontaalne kiisitlus, suuline hinnang.
27 | Kiibivad raha- Opilane Oppemiing. Poeming paberraha ja miintide ning Tooopetus. Loe Viirtused ja kolblus.
iithikud e nimetab Eestis sentidega (ostan, annan raha ja saan tagasi) retsepti ja aita sbral | Oma- ja parimuskultuur
kéibivaid poest vajalikud ja kultuuriline mitmekesi-
Uhikute vahel véivad rahaiihikuid Iseseisev t66. Mintide pildid. To6lehed: saab valida toiduained osta sus. T66 ja palk, taskuraha.
olla erinevad seosed ¢ kasutab neid euro, USA, Austraalia ning Inglismaa uute ja vanade Vanasodnu rahast. Autor Kiilli
lihtsamates tehin- miintidega t66lehti ning lasta dpilastel véartusi vorrelda. Eesti keel. Raha- Kaasik (koolielu.ee/waramu)
Nimega arvudega gutes (www.senteacher.org) tihikute ja raha- Erinevad rahad: naaber-
saab arvutada e teab seost 1 euro = summade digekiri. riikide rahad, vanaaegsed
100 senti. Hindamine. Vastastikune kontroll: poemidngu kaudu Toiduainete nime- rahad
Paberraha, miint, e teab, et rahal on rahaga arveldamise oskus tuste digekiri
sularaha, pangakaart, vahetusviirtus Kodanikuiihiskond ja ette-
PIN- kood, e teab, et erinevates vatlikkus. Rahal on vahetus-
pangakonto, euro- riikides kehtib erinev védrtus. To0 ja palk, tasku-
miindid (1 ja 2 eurot) raha raha
ja eurosendid
28 | Tekstiilesanded Opilane IKT. Esitlus (kordamine). Tekstiilesannete lahendamine. | Eesti keel. Teksti Viirtused ja kolblus. Elu-
20 piires liitmisele ja e piistitab ise kiisimusi | Tekstiilesanded (slaidikava 1. klassile). Autor Tuuli mdistmine. Enese- kestev ope ja karjairi-
lahutamisele osalise tekstiga iiles- | Koitjarv (opetaja.edu.ee) véljenduse oskus planeerimine. Hindamise

annetes

lahendab iihetehtelisi
tekstiilesandeid liit-
misele ja
lahutamisele

20 piires

Individuaalne t66. Ulesannete lahendamine. Tagasiside:
suuline hinnang

Opilased koostavad ise matemaatilisi jutukesi ning

oskus



http://www.senteacher.org/Worksheet/11/PlayMoney.xhtml
http://www.senteacher.org)/
http://koolielu.ee/waramu/view/1-536b0ad1-bbf1-42a1-a802-a5b4efd2510d
http://koolielu.ee/waramu
http://opetaja.edu.ee/tuulikodukas/MATEM.html
http://opetaja.edu.ee/
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o koostab matemaatilisi | esitavad neid kaaslastele. Vastastikune hindamine
jutukesi hulki
mdddetava tunnuse
jargi tihendades,
hulgast osa eraldades
ja hulki vorreldes
(liitmine ja
lahutamine)

29 | Tekstiilesanded. Opilane Iseseisev too. Ulesannete lahendamine. Enesehindamine | Eesti keel. T66- Elukestev dpe ja karjii-
Liitmine ja lahutamine | e lahendab iihetehtelisi juhiste lugemine. riplaneerimine. Enese-
opitud suurustega: tekstiilesandeid liit- Rithmat6o. Ajakava koostamine (spordipdevaks, Eneseviljenduse kontrolli oskused ja harju-
pikkus, aeg, tempe- misele ja oppekdiguks, ...) ja vastastikune hindamine oskus mus
ratuur, mass, kaal lahutamisele 20 pii-

res nimega arvudega | Iseseisev to6. Temperatuurimuutuste leidmine Kehaline kasvatus.
e Dpiistitab ise kiisimusi Pikkuste mo&tmine
osalise tekstiga iiles- | Ouesdpe. Opilased koostavad ise iilesandeid: pikkuste ja arvutamine
annetes modtmine ja arvutamine. Tulemuste vordlemine ja
¢ hindab dpetaja abiga | reaalsuse hindamine: enesekontroll
iilesande lahen-
damisel saadud Oppekiik voimlasse. Kui palju kaaluvad spordivahendid
tulemuse reaalsust

30 | Kordamine Opilane kordab ja kin- Hindamine. Intervjueerimine Elukestev dpe ja karjis-

nistab dpitud materjali riplaneerimine. Tagasiside

30 | Punkt, sirgloik ja Opilane Selgitus. Kaardilt ndidata sirgeid ja kdveraid teid voi Loodusdpetus Eesti | Teabekeskkond. Kaart

sirge

Moisted.: sirgjoon ja
koverjoon, punkt ja
sirgloik

Ldhtepunkt. Algus- ja
lopp- punkt

e oskab eristada sirg-
joont kdverjoonest

o teab sirge osi punkt ja
sirgloik

e oskab joonestada ja
mdota joonlaua abil
sirgloiku

tdnavaid: tee ja teeldik ning sirge ja sirgldik

Praktiline t66. Joonestada kaardile v6i iimbruskonna
plaanile teid linnulennult ja maanteid méoda (néditeks
Narvast Vorru, kust otse maismaad modda soita ei saa).

Praktiline t66. Joonestada etteantud pikkusega sirg-
16igud paberile paberi tiikkideks 16ikamiseks ja ,,vaiba-
kese* voi paberist keti pdimimiseks. ,,Vaibakese*
modtmed anda ette, Opilased ise otsustavad, kui suurt
paberit on vaja

Ouesdpe. Otsida ja mddta iimbruskonnas (sammudega)

kaart. Soit tihest
punktist teise

Eesti keel. Kohani-
mede Sigekiri

Tooopetus. Ette-
antud pikkusega pa-
beriribade 16ikamine
pdimimine

Kehaline kasvatus.
Liikumine {imbrus-

Tehnoloogia ja innovat-
sioon. Kaardid ja tehno-

loogia
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otseteid ja ringiminekuid kindlast punktist teise konnas. Orientee-
rumine
Orienteerumisvaistlus véistkondadele plaani (kaardi)
jargi
Materjale
e www.tallinn.ee -> Kaart
e  http://maps.google.ee/
31 | Ristkiilik ja risttahu- | Opilane oskab IKT. Selgitus. Videod (www.youtube.com). Kujundid ja | Eesti keel. Sona Oma- ja parimuskultuur
kas. Vaade ja plaan e eristada ristkiilikut ja | nende nimetused (nimetused inglise keeles). olulisus motte edasi- | ja kultuuriline mitmekesi-
risttahukat suvalisest e  Kujundite laul andmisel: risttahukas | sus. Arhitektuur. Sona
Moisted. Kujund. nelinurgast ja e  Kujundite tants ja ristkiilik, keha ja tahtsus
Hulknurk ja tahukast kujund, kuup ja
hulktahukas e niidata ristkiiliku Uhisté. Tahvlile paigutada (joonistada) pildid erineva | kuubikujuline ...
nurki, tippe ja servi ruumiliste kujunditega sarnanevatest majadest. Opilased
Ristkiilik ja rist- e niidata risttahuka nimetavad, millise neile teada oleva geomeetrilise kujun- | Kunstidpetus.
tahukas. Tipp, serv, tippe, servi ja tahke diga majad sarnanevad, milliste neile tuntud kujunditega | Vaade
tahk. sarnanevad aknad, uksed, kaunistused jms ning
pohjendavad oma arvamust
Objekt. Tasapinnaline
ja ruumiline IKT. Selgitus. Uhisté6. Google Streetview galerii.
Kuidas saadakse vaade. Umbruses leiduvad geomeet-
rilised kujundid
31 | Ruut ja kuup Opilane Oppekiik. Leida imbruskonnast ning mddta ruute ja Eesti keel. Sona Oma- ja parimuskultuur

oskab ndidata ruudu
nurki, tippe ja servi
oskab néidata kuubi
tippe, servi ja tahke
mdistab, et kuup on
risttahukas ja ruut
ristkiilik

saab aru mdiste tépse
kasutamise vaja-
likkusest mate-
maatikas

kuupe ning risttahukaid ja ristkiilikuid, ruudu- ja kuubi-
kujulisi ning risttahuka- ja ristkiilikukujulisi esemeid

mdiste edasiandmisel

ja kultuuriline mitmeke-
sisus. Igapdevakeel ja
erialakeel



http://www.tallinn.ee/
http://maps.google.ee/
http://www.youtube.com/
http://www.youtube.com/watch?v=Q1xvpti6h0A
http://www.youtube.com/watch?v=y4HDHId4RYA
http://maps.google.com/help/maps/streetview/gallery/index.html
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31 | Ruut, ristkiilik ja Opilane Praktiline t66. VVoltimine. Voltimise juhend: ruut, Tooopetus. Kunsti-
kolmnurk, nende ele- | e eristab ruutu, rist- ristkiilik, kolmnurk. Vastastikune hindamine opetus. Voltimine
mendid: tipp, kiilg ja kiilikut ja kolmnurka
nurk teistest kujunditest Juhendi autor Gled-Airiin Saarso (TPS e-
e oskab niidata nende Oppematerjalid)
Moisted. Hulknurk. tippe, kiilgi ja nurki
Kolmnurk. Nelinurk.
Tipp, kiilg, nurk.
Tahukas
32 | Ring jakera. Silinder | Opilane Ouesdpe. Otsida koduduest voi koduteelt silindri-, kera- | Kunstidpetus. Kuns- | Oma- ja parimuskultuur
o eristab ringe teistest ning tahukakujulisi esemeid (anumaid) tivoolud. Kaasaegne | ja kultuuriline mitmeke-
Moisted. Poordkeha ja tasapinnalistest kunst sisus. Kunstivoolud
tahukas kujunditest Praktiline t66. Joonistada kubistlik pilt (kujundid).
e eristab kera teistest Voolida plastiliinist voi savist kubistlik kujuke (kehad) Loodusdpetus.
Moisted. Ring, ring- ruumilistest kujun- Vordleme Egiptuse
joon. Silinder, kera: ditest IKT. Iseseisev to6. Programm Paint. Kujunditest pildi piramiidi ja Pariisi
poordkehad e leiab iimbruskonnast | joonistamine ptiramiidi
ringi-, kera- ja
Moisted. Tahk. silindrikujulisi IKT. Enesekontroll. Kokkuvottev t66 geomeetrilistest
Tahukas. Kuup, rist- esemeid kehadest ja kujunditest. Autor Merlin Kirbits (Iemill.net)
tahukas, piiramiid:
tahukad
Moisted. Pohil pohjad
ja tahuka kiilgtahud
33 | Geomeetrilised ku- Opilane oskab IKT. Esitlus. Kehad ja kujundid. Kinnistamiseks ja Loodusdpetus ja Oma- ja parimuskultuur

jundid meie iimber.
Kujundite riihmi-
tamine, kuju, asukoha
jasuuruse
kirjeldamine ning
vordlemine

esemeid, geomeet-
rilisi kehi ja kujun-
deid tihiste tunnuste
alusel rithmitada
leida timbritsevast
Opitud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid

kordamiseks. Autor Margit Valdma. (arhiiv.koolielu.ee )

Voistlusméing labi mitme dppeaine. Modda esimese
korruse koridori 1opus oleva ristkiiliku pikem kiilg, mis
asub raamatukogus oleva kuubi tipu juurde; mis puu
kasvab Oues oleva ristkilikukujulise lillepeenra tipus;
lahenda mdistatus, mille leiad 180 cm pika aknalaua alt
jne

Oppekiik vanalinna, kunstimuuseumi, ajaloomuuseumi,
arhitektuurimuuseumi, skulptuurinditusele, kirikusse ...

kunstiépetus. Linna
arhitektuur

ja kultuuriline mitme-
kesisus. Oppekaik



http://www.tps.edu.ee/materjalid/paber/ruut.html
http://www.tps.edu.ee/materjalid/paber/ruut.html
http://www.tps.edu.ee/uus/index.php?option=com_content&view=article&id=1325&Itemid=691
http://www.tps.edu.ee/uus/index.php?option=com_content&view=article&id=1325&Itemid=691
http://lemill.net/community/people/mlamerlin/collections/geomeetrilised-kujundid-i-iv-klassile/content/exercises/hindeline-too-i-klassile-geomeetrilised-kujundid
http://lemill.net/community/people/mlamerlin/collections/geomeetrilised-kujundid-i-iv-klassile/content/exercises/hindeline-too-i-klassile-geomeetrilised-kujundid
http://lemill.net/
http://arhiiv.koolielu.ee/pages.php/03010203?txtid=3868
http://arhiiv.koolielu.ee/
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1

Majade kaunistused, Eesti ja teiste rahvaste

rahvusmustrid, geomeetria kunstis ja arhitektuuris,

sakraalgeomeetria.
34 | Uldine kordamine. Opilane Uhisprojekt: matemaatika, eesti keel, kehaline Kehaline kasvatus. | Elukestev dpe ja karjii-
- Teadmiste Kinnis- ¢ kinnistab dppeaasta kasvatus, loodusdpetus. Orienteerumine koos aineid Loodusdpetus. riplaneerimine. Kinnis-

tamine 1dbi méangude, materjali labivate tilesannetega kontrollpunktides tamine ja kordamine on eda-

35 | kus on vaja arvutada e oskab niha aasta siliikumise alus. Seostamise

jooksul koolis juur-
dedpitut iga-
paevaelus

Pokkeriturniir

Arvutamisvoistlus. www.miksike.ee E- lehed ->
Lisamaterjal pShilehtede juurde -> | klass-> Elutu
maailm-> Matemaatika -> Tehted naturaalarvudegal,
Tehted naturaalarvudega 2

IKT. Saab valida tasemed

e Liitmine. Ming (Www.sheppardsoftware.com)

e Arvutusvdistlus aja peale. Mang Www.0Swego.0org
-> Resources -> Math Magician -> Click Here to
access the educational games -> Math Magic

e  Liitmine ja lahutamine 20 piires. Ulesanded (xls-
fail). Autor Merje Uudevald. (arhiiv.koolielu.ee )

oskused

Viirtused ja kolblus.
Kordamine on tarkuse ema



http://www.miksike.ee/
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_addition.htm
http://www.sheppardsoftware.com/
http://www.oswego.org/
http://resources.oswego.org/games/
http://arhiiv.koolielu.ee/pages.php/03010201?txtid=3822
http://arhiiv.koolielu.ee/

