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Saateks

Pille Liblik, Haridus- ja Teadusministeerium

Alates 2010. aastast on koolidele antud suureparane véimalus loovtoo abil toetada ennastjuhtiva Gppija
kujunemist. Koik Eesti koolides pdhihariduse omandanud Gpilased on saanud vdimaluse teha ldbivatest
teemadest lahtuva voi Oppeaineid 16imiva loovtdo individuaalselt voi kollektiivselt. Loovtdo tegemine peab
toetama lapse Gpihimu ja loovat enesevaljendust ning aitama kaasa Opilaste loovuse arendamisega seotud
padevuste kujundamisele diinaamilise protsessina. Kooli tlesandeks on seejuures luua Gpikeskkond, mis
soodustab loovust ja tavaparastest Oppeainetest valjapoole mdtlemist.

Selleks, et Ill kooliastmes jouaksid Opilased tdeliselt nauditava loovt6oni, on vaja mitut asja. Esiteks peab
Opilane oma arengu protsessis harjuma sellega, et hea tulemus kujuneb koos kasvamisega ning Gpetaja peab
mdistma, et nooremates kooliastmetes pannakse alus edukale loovtddle, mis on pdhikooli Idpetamise liks
tingimusi. Teiseks peab loovt66 tegemisel vordselt vaartustama koiki Sppeaineid. Loimingu korraldamisel
nooremates klassides tuleb dpetajal osata ndha, et selle abil luuakse eeldused I6imitud voi ldbivaid teemasid
kasitleva loovtooni. Kolmandaks on Opetaja llesanne kujundada ennekdike loovust ja uudseid lahendusi
soosiv emotsionaalne Opikeskkond, milles Gpilane tunneks, et tema arvamuse ja huvidega arvestatakse.
Neljandaks tuleb silmas pidada, et erinevatel elu- ja ainevaldkondadel on oma mdtlemise printsiibid ning
universaalsed juhendid ei toimi samasuguselt loodus- ja kunstiainete loovto6de juhendamisel. Viiendaks on
loovtdodde tegemise eesmark nooremates kooliastmetes Opetada Oppima, mitte ette valmistada eri
valdkondade asjatundjaid ja teadlase loogika korval on oluline séilitada huvi erinevate vdimaluste vastu.
Seega on soovitatav alustada esimeses ja teises kooliastmes lihtsate ja Opilastele joukohaste
loovtdodvormidega. Niisuguses teadlikus ettevalmistuses arenevad Gpilaste loovvdimed ning kujuneb tema
valmisolek loovtdo tegemiseks Il kooliastmes.

Kaesolev soovituslik juhendmaterjal loovtoode korraldamiseks koosneb kolmest osast ja lisadest. | osas on
tdhelepanu all loovuse arendamise ja toetamise teoreetilis-praktilised aspektid: artiklid loovuse toetamisest
hariduses ja loovtodde labiviimisest viisil, mis toetaks nii dpilaste arengut kui heaolu, loovad aluse kogu
juhendmaterjalile.

Il osa keskendub loovtéode labiviimisele lahtuvalt Gpilaste arengudiinaamikast. Kogemusi oma toost | ja Il
kooliastme dpilaste juhendamisel jagavad eri koolide dpetajad.

[l kooliastme soovituslik juhend loovtddde labiviimiseks toetub 2011. aastal valminud materjalile, mida on
Opetajate to66grupp korrigeerinud ja tdiendanud k&iki loovtéode labiviimisega seotud aspekte.

Uusi materjale on ka lisades. Lisas | on toodud erinevaid loovtodde naited ainevaldkonniti, mis on esitatud
kas terviktoona vOi loovtod protsessi kirjeldusena. Lisa Il artiklid parinevad enamuses 2010. aasta
juhendmaterjalist, uudseteks on I. Peili ja I. Vahteri ,,Uurimist66 koostamine loodusainetes” ning M. Lehise
kirjutis , Valjund leiutamisele kui loovtodle — dpilasleiutajate riiklik konkurss”.

Juhendmaterjal loovt66de koostamiseks Il kooliastmes on avatud uute dokument, kuhu ootame tdiendavaid
naiteid.
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Loovuse toetamine ja arendamine

Loovuse toetamine hariduses

Eda Heinla, Tallinna Ulikool

Loovuse vajalikkus avaldub tanapaeval kahel tasandil: Ghiskonna paremaks tegemine (loodusressursside
hoidmine, olemasoleva info ning teadmiste kasutamine kdigi inimeste tervise ja heaolu nimel) ning iga
inimese eneseteostus ja elur66m (vaimne tervis, métlemise ja tegutsemise paindlikkus, uudsus, probleemide
lahendamine, initsiatiivikus). Selle aluseks on Opetamise ja Gppimise meetodid ning dpetajate valmidus
toetada enda ja dpilaste loomepotentsiaali avaldumist. P8hikooli riikliku 8ppekava (PROK) ja giimnaasiumi
riikliku ppekava (GROK) lildosa esitavad koolijuhtidele ning petajatele loovusealaste padevuste kohta suuri
ndudmisi. PROKi &ppe- ja kasvatuseesmarkide alusel aitab kool kaasa &pilaste kasvamisele loovateks ning
mitmekiilgseteks isiksusteks, kes suudavad ennast tdisvdartuslikult teostada (§3). GROKi alusel peab
glimnaasium tagama Opilaste loova motlemise oskuse ja loometulemuse esitamist eeldava analliisimise
oskuse (§ 11).

1. Loovuse maiste

Loovus on kdige laiema maaratluse jargi asjakohase ja vaartusliku uudsuse (idee, kasituse, meetodi, materjali voi
eseme) genereerimine inimtegevuse eri valdkondades. Lahtuvalt uudsusest on tdnapdevani jaadud R. A.
Beghetto ja J. C. Kaufmani (2009) esitatud nelja loovuse tasandi juurde:

1) valjapaistev loovus — selgelt valjapaistev loometulemus kogu inimkonna tasandil;

2) erialane loovus — professionaalsel tasemel soliidne loov panus likskdik mis valdkonnas;

3) argiloovus — igapaevaste olukordade lahendamine iseendale uudsel viisil, originaalne arusaamine
maailmast ja inimestest;

4) opiloovus (originaalis miniloovus) — Gppimisele omane loovus, isiksusele endale uudne ja
tahenduslik kogemuste, tegevuste ning siindmuste télgendamine ehk nn loominguline sahvatus,
mida kogetakse uusi mdisteid Sppides voi uusi vordlusi luues.

Briti rahvuslik hariduse nduandev komitee (NACCCE, 1999, Ik 30-31) on méaratlenud loovust hariduses
rikkaliku kujutlusvBimega loomingulise tegevusena, mille tulem on uudne, vaartuslik ja mdistetav seoses
antud lesandega.
Traditsiooniliselt on loovuse avaldumise eelduseks peetud jargmiste tegurite koostoimet:

1) isiksus (kognitiivsed oskused ja isiksuse omadused);

N

probleem ja selle lahendamine (loomeprotsess);

H W

)

) loovuse avaldumist toetav keskkond;

) tulemus — erinevates inimtegevuse valdkondades avalduv looming, mis on uudne, sotsiaalselt
aktseptitud (arusaadav), vaartuslik ning eetiliselt vastuvGetav.

Loovuse uurimuste alusel on loovale Gpilasele sagedamini omistatud jargmisi omadusi: oma ideede pdhjalik

valjatéotamine, avatus uutele kogemustele, mangulisus, jonnakus, emotsionaalsus, riskeerimisjulgus,

uudishimulikkus, impulsiivsus, seiklushimulisus ja mittekonformsus (Mullet jt, 2016).

2. Loovuse vanuseline muutumine

Maailmas on enam kasutatud Eduard P. Torrance loova motlemise testitulemusi, mille alusel langeb 11.-13.

eluaastal ligi pooltel lastel loov m&tlemine 7.—8. eluaasta tasemini; ainult 11% laste testitulemused tdusevad

selles vanuses Uhtlaselt. Uus tdus loovas mé&tlemises algab 14.-15. eluaastal. 13.—14. eluaasta on laste loova

motlemise avaldumise nn murdepunkt, kus minnakse ekspressiivselt loovalt motlemiselt (le
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intellektuaalsetel oskustel pShinevale Uldistavale ja kriitilisele loovale motlemisele (Torrance, 1981). Peale
puberteediea segadust ei toimu kiiret loovuse tdusu seni, kuni on saavutatud uus sisemine-véline tasakaal
16. eluaastaks (Smith, Carsson, 1990).

Eestis on E. Heinla (2008) tehtud uurimused E. P. Torrance testiga (1994.—2006. aastani, n = 2681, vanus 7—
18 aastast) naidanud, et oluline langus meie laste loovas métlemises oli margatav ainult 13.—14. eluaastal,
mis vOib ulatuda kuni 7-aastaste tasemeni. Vorreldes teiste maade uurimustega ei ole eesti lastel siin 11.—12.
eluaasta langust: motete voolavus ja métlemise paindlikkus jadvad eelmise eluaastaga vorreldes samale
tasemele muutumatuks, motlemise originaalsus suureneb. Saadud tulemuste alusel vdéime eeldada, et
esimesest ja teisest kooliastmest on Opilased avatud nende loovuse toetamisele, 6petajad ja kaasopilased
saavad vastavates tegevustes roomustada ning nautida uudseid ideid, ebatavalisi lahendusi ja
tootulemusi. Kolmandas kooliastmes peavad meie Opetajad olema Gpilaste loovuse avaldumisega
kannatlikud ja moistvad, loovust toetavad tegevused ning lGlesanded ei pruugi avalduda. Selle vanuseastmega
tootavad Opetajad vajavad eelkdige erilist kolleegide ja juhtkonna toetust enda loovusele, spetsiaalseid
loovusealaseid koolitusi ning Gppematerjale.

Loovuse toetamine hariduses on maaratletud kéige laiemalt nelja teguri kaudu: dppeasutuse fidsiline ja
sotsiaalne keskkond, loovalt Gpetamine, loovate padevuste dpetamine ning tagasiside andmine loovuse
avaldumisele. Koik neli tegurit peaksid olema tagatud alates lasteaiast kuni tldhariduskooli I6petamiseni.
Vanuselisi erinevusi eeldab ainult loovate padevuste Opetamine, kus loovust toetavad harjutused,
tehnikasuunad ja projektid peavad pakkuma llesandeid Gpetatavate teadmiste, vaimsete vGimete, kunsti-,
muusika-, lilkkumis- ja sotsiaalsete oskuste, kujutlusvéime ning assotsiatsioonide loomise arengu pdhjal.
Turvaline fiiiisiline keskkond ja sotsiaalne keskkond on tahtsad kdigis vanuseastmeis, sest uudsete ideede
ning ebatavaliste lahenduste pakkumine eeldab kaaslaste mdistvat toetust ja kindlustunnet. Opilased vajavad
turvalist ja inspireerivat keskkonda, kus voib julgelt vdlja 6elda kdik ideed, kuid need ei tohi kuidagi
kahjustada kaaslasi.

Loovust toetavad klassiruum ja koridor: mooblit on voimalik Gmber paigutada riihmatdodeks; pdrandale on
margitud spetsiaalsed to6tsoonid (nt valge uurimisreiside, roheline rollimdngude jaoks jne); seintel on
Opilaste loomet6dd, ideed, soovituste ja juhistega loosungid (nt , Esita kiisimusi, uuri, katseta, julge riskida —
lahene loovalt!“ ,Ei ole olemas valesid vastuseid, on olemas leidlikud lahendused!“); ruumis on Opilaste
Uhtekuuluvust toetav tootem (loom, taim, vapp); klassis on kiisimuste, ideede ja soovide postkastid.
Loovust toetab sotsiaalne keskkond: Opilased teavad Uksteist ja on huvitatud Uksteisest (nt huvialad, 6ed-
vennad, koduloomad); Gpilastel on soovitatav vahetada pinginaabreid, istekohti; iga nadal paneb laps oma
nime korvale teda iseloomustava siimboli vGi pildi (nt olen vGimekas ...., sain kiita ...., raske on teha .... jne);
on vGimalik harjutada sotsiaalseid oskusi (nt premeerimise purk klaaskuulidega ja juhis: ,Kui nded kedagi
kaaslast aitamas, siis lisa klaaskuul purki“); eelmise nadala/kuu edu karp, kuhu dpilased panevad enda edu
sedelid (nt olen uhke ...., tegin esimest korda ...., olen saanud osavamaks ...., oli raske, aga sain hakkama ....);
riihmatdo nadala arvestus (nt terve nadal Ghed riihmad ja iga riihmat66 jarel panevad teised tagasiside valja
klassi seinale, nadala 16pus kokkuvéte, auhind); rihmatddde ja iseseisvate tegevuste ajal on lubatud klassis
vaike kdnesumin (vastastikune kiisimuste esitamine, kuulamine, abi kiisimine, arutelu) ning vajaduse korral
liilkumine; klassi lapsi kllastavad tadiskasvanud (nt lapsevanemad, loomeisikud, teadlased), kes radgivad oma
loometoost ja tulemustest.

Loovalt 6petamine pdhineb dpetaja enda ja laste loovuse toetamisel ning vaartustamisel igas Gpptegevuses
ja suhtlemises (k&ikvoimalike ideede, m&tete kuulamine, lahenduste aktseptimine ja positiivse tagasiside
andmine (Jeffrey, Craft, 2004)). Loovalt Gpetamise eelduseks on Gpetaja julgus tunnustada ennast loovisikuna
ning seda kolleegide ja Opilastega jagada. Soovitused Opetajale: rdaagi oma isiksuseomadustest (nt
uudishimulikkus, riskeerimine, keerulisuse eelistamine) ja huvidest, loometddst ning kirgastumistest; naita
oma loometulemusi (nt luuletus, foto, kasit66, kodukujundus); jaga ideid ja unistusi.
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Loovalt dpetamise keskne eesmark on toetada laste dpiloovust ja argiloovust ehk teha nn minikirgastumisi
endale ja teistele arusaadavaks ning arendada neid edasi. Soovitused minikirgastumiste markamiseks ning
toetamiseks: julgusta ja tunnusta mitteverbaalse suhtlemise kaudu; ndita oma tahelepanelikkust ja
uudishimulikkust; Gllatu positiivselt; jalgi opilaste kehakeelt, milles v6ib valjenduda uus idee, kiisimus; varu
aega ideede kuulamiseks. Kasuta julgustavaid fraase: , Kas sa avastasid enda jaoks midagi uut?“ ,Nden, et see
jutt pani sind motlema. Jaga meiega!” ,Tundub, et sa oled valja métlemas midagi aarmiselt pénevat!“ Kui
tunnis ei ole aega ideid kuulata, siis pane idee ise kirja vOi tekita opilastele véimalusi nende postitamiseks (nt
ideede kast, stend, veeb) ning korralda eraldi tunnid Gpilaste minikirgastumiste Ule arutlemiseks.
Soovitatavad tegevused ja suhtlemisviisid Opilastega (Beghetto, 2014; Desailly, 2012; Soh, 2017): toeta
iseseisva motlemise, tegutsemise ja Oppimise harjumuste kujunemist; toeta ideede ning motete jagamise
julgust; motiveeri faktiteadmiste omandamist, mis on loova motlemise alus; viivita ideede (ile otsustamist,
kuni need ei ole selgelt sdnastatud; julgusta mé&tlemise paindlikkust (erinevate valdkondade Uheaegset
kasutamist); loo kiisimuste esitamise kultuur (klsimustes on tdeline uudishimu, anna aega vastustele
motlemiseks, anna vastuseid, mis argitavad jargmisi kisimusi); edenda Gpitulemuste enesehindamist, eriti
arutlemist oma loometulemuste (ile; vota tdsiselt Opilaste kiisimusi ja soovitusi; paku palju erinevat
algmaterjali ning Gppeainete |6imist (meedia, kunst, kirjandus, teadus jne); selgita, kus, millal ja mis
Glesannete puhul on oodatud originaalne mé&tlemine, millal mitte; taga keskkond, kus eksimine ja vigade
tegemine ning nendest radkimine on taiesti loomulik; too naiteid enesekindluse ja jonnakuse kohta oma
ideede teostamisel; julgusta mitmetahenduslike olukordade taluvust; Opeta toime tulema pettumuste ja
labikukkumistega, paku enda toetust; anna igati mdista, et oled vahendaja, mitte autoriteet; 6peta nautima
rahulolu tehtud t66st; tee nalja ja lillata (nt seisa klassi tagaseinas, kanna varvilist kingapaela, lille n66paugus,
esita osa materjali lauldes, raagi sosistades); tea, et oled tark, kuid mitte taiuslik.

Loovate padevuste Gpetamine (teaching for creativity): Opetaja valib tundi ette valmistades spetsiaalsed
loovat motlemist arendavad harjutused (lildised divergentse métlemise voi dppeainekesksed harjutused) ja
tegevused, kavandab loometddd ning loometulemust néudvaid projekte (Jeffrey, Craft, 2004). Loovate
padevuste Opetamise eesmark on, et Opilane leiab ise uudse idee, seose, lahenduskaigu ja lahenduse ning
vormistab selle teistele arusaadavalt. Peamised loovad padevused on:

1) divergentne motlemine (uute ideede tekkele ja ebatavalistele lahendustele viiv motlemine,
probleemile rohkem kui iihe lahenduse pakkumine); konvergentne métlemine (edasiarendamiseks
ja viimistlemiseks sobiva idee, lahenduse valjavalimine);

2) kujutlusvGime ja assotsiatsioonide loomine;

3) loomeprotsessi ja loovuse avaldumist toetavate tegurite, isiksuseomaduste reflekteerimine
(Guilford, 1967).

Divergentse motlemise komponendid on:
a) ideede voolavus —informatsiooni, omandatud teadmiste ja kogemuste meeldetuletamise kiirus;
b) motlemise originaalsus — uudsete ideede, lahenduste leidmine, tuntud ideede esitamine uuel viisil;
c) motlemise paindlikkus — vGime lilituda kiiresti Gmber (ihe klassi objektidelt teistele, uudsete seoste
loomine;
d) mdétlemise Uksikasjalikkus — ideede ja lahenduste taiendamine, mille tulemusena need muutuvad
taiuslikumaks (sealsamas).
3. Loovaid padevusi arendavate harjutuste ndited
1. Mis on sellel pildil kujutatud? Vt https://www.youtube.com/watch?v=j-v95EMDO1Y;
https://www.youtube.com/watch?v=pd15a-dIQUU.
Uued asjad, tegelased: kes/mis v&iks olla skilimantinkel, kostaal, pirmumine?

Motle sénadele uusi tahendusi, nt maletsema = ndrgalt maletama.
Mis voiks juhtuda, kui kdik inimesed maailmas oleksid 5 cm pikkused?

A W

Kuidas vdiks kdnekaand ,tal on paks nahk” toimida igapaevastes suhetes?
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https://www.youtube.com/watch?v=j-v95EMDO1Y
https://www.youtube.com/watch?v=pd15a-dI9UU

Piltm®istatused: http://www.folklore.ee/Reebus/

Joonista etteantud kujunditest kéikvdimalikke asju, tegelasi. Esita sellel pildil toimuva kohta

vOimalikult palju kiisimusi.

Moodusta sénade ahel, leia eelmise sdnaga uus seos (vesi-joomine-karastusjook-suvi-rand-
purjetamine-....).

Vaata vasakule poole ja keskendu esimesele punakale asjale, mida sa nded. Matle sellele objektile
20 erinevat seostust.

4. Loovaid padevusi arendavate tehnikasuundade allikad

1.

o vk wnN

~

10.

11.
12.

Raamat: E. Kallas (2015). Loovustehnikad: 99 viisi ideede leidmiseks
Ajuriinnak: https://sites.google.com/site/ryhmatooe6piobjekt/ajuruennak
Tagurpidi ajuriinnak: http://www.youtube.com/watch?v=eMMSK9BOtmI

Morfoloogiline maatriks: https://creativethinktank.wikispaces.com/file/view/GenTool-Morph.pdf

Scamper: http://www.brainstorming.co.uk/tutorials/scampertutorial.html

Sinektika ehk analoogiate genereerimine (otsesed, isiklikud, simbolilised analoogiad):
https://creativiteach.me/creative-thinking-strategies/metaphors-and-analogies/

Kuue mottemiitsi tehnika: http://lepo.it.da.ut.ee/~lehti/6mytsi/kuue mttemtsi_meetod.html
Raamat: E. De Bono (2009). Kuus mottemiitsi: lihtsad vahendid oma métlemise korrastamiseks
Mdistekaardid: http://members.optusnet.com.au/~charles57/Creative/Mindmap/index.html
Joonmeedia:

https://www.youtube.com/watch?v=S5DJC6La0CI&index=1&list=PLL1xovIsvraKYwu d7HmpRQfQ7
13ovcTa

Rightbraining: http://creatingminds.org/tools/rightbraining.htm

Tehnikasuundade kodulehed:
http://www.inseneeria.ee/loovustehnikate-uelevaade-kritseldamine/
http://www.asa3.org/ASA/education/think/methods.htm#i http://geniusrevive.com/en/creativity-
techniques.html http://enchantedmind.com/html/creativity/techniques/technigues.html

http://www.mindtools.com/pages/main/newMN _CT.htm
http://www.mycoted.com/Category:Creativity Techniques
http://www.creativelearning.com

http://cooltoolsforschools.wikispaces.com/

5. Tagasiside andmine loovuse avaldumisele
Tagasisidet on vdoimalik anda [ahtuvalt jargmistest loovuse avaldumist iseloomustavatest komponentidest:

1)

2)

3)

4)

loov mé&tlemine: ideede voolavus, motlemise originaalsus, métlemise paindlikkus, m&tlemise
Uksikasjalikkus;

isiksuseomadused: avatus uutele kogemustele, mangulisus, jonnakus, emotsionaalsus,
riskeerimisjulgus, uudishimulikkus, impulsiivsus, seiklushimulisus, mittekonformsus, séltumatus,
huumorimeel;

sisemine motivatsioon: tahtmine uurida, lahendada lilesannet jmt selle enda parast,
ebareegliparasuse ja keerukuse eelistamine, soov esitleda tulemust;

loometulemus: uudsus, asjakohasus, seos konkreetse olukorraga, viimistletus ja valjato6tamise
pohjalikkus, eetilisus.

Tagasiside sdnastamise naiteid: uudsed ideed, arvamused: ,,Sul on vaga huvitav ja uudne kasitlus, vaga tubli!

Sinu vastus paneb mind mdtlema sellele teemale hoopis teistest vaatenurgast. Kdige rohkem meeldis mulle

see, et sa laksid piiridest lle ja panid kokku ebatavalisi asju”; motiveeritus: ,,Ma naen, et sa oled sellele

Ulesandele vaga keskendunud ja plddlik. Sa nautisid lilesannet, tegid seda lusti ja entusiasmiga.”

Viited
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Loovtoode korraldamine — kuidas toetada nii dpilaste
arengut kui ka heaolu?

Eve Kikas, Tallinna Ulikool

Nditeid emade jutust:

o Mu laps leidis eile 6htul, et tdnaseks oli vaja koostada referaat ilihest loomast. Me 66 IGbi
kirjutasime.

e Mu laps oli tohutus vaimustuses — otsis ise internetist materjali, ajakirjadest pilte ja koostas
tilevaate kaelkirjakust. Ta oli nii innukas, et ei lubanud mul (ildse sekkuda. Ja eile oli tditsa endast
vdljas, sest Opetaja litles, et niiviisi (ilevaadet ei kirjutata.

e Kas sa tead kedagi, kes teab midagi Eesti kirikute ajaloost? Laps peab tegema lilehomseks mingi
referaadi, aga ma ei oska teda aidata.

Uks koolihariduse eesmirke on kasvatada iseseisvat, ennastjuhtivat inimest. Kooli kontekstis raagitakse
ennastjuhtivast Oppijast (Perels, Gurtler, Schmitz, 2005; Zimmerman, 2002), kes seab (Gpi)eesmarke,
planeerib tegevusi, viib plaane ellu, jalgib nende saavutamist ning vastutab tegevuste ja tagajargede eest.
Oppimise kérval on oluline ka heaolutunne, mille madal tase v8ib Sppimist takistada — &pilane tegutseb
hoopis heaolu saavutamise nimel (Boekaerts, Corno, 2005). Ennastjuhtiv Gppija areneb, lahendades
Glesandeid, mis voimaldavad valikuid ja iseseisvust. Samas tekitavad liigne tegutsemisvabadus ning teadmisi
ja oskusi liletavad lilesanded lilearu pinget ja negatiivseid emotsioone, vahendavad huvi ilesannet lahendada
ning suunavad otsima alternatiivseid vBimalusi. Ennastjuhtiva Gppija arengu toetamisega tuleks alustada
esimestes klassides, kuid peab arvestama, et nooremad Gpilased vajavad Opetaja toetust t66 tegemise koigis
etappides. Loovtood (nimetan edaspidi loovtéédeks projekte, referaate) voivad pohikoolis Ulihdsti toetada
ennastjuhtiva Oppija ja inimese arengut, kuid ebaadekvaatse rakendamise korral vGib see Gpilaste arengut
takistada ning nende dpimotivatsiooni ja heaolutunnet vahendada. Viimast iseloomustavad peatiiki alguses
toodud naited elust. Allpool kirjutan loovtodde koostamisest ja sellest, millele tahelepanu poorata.

Opilase ja dpetaja tegevused loovtdo koostamise erinevatel etappidel

Loovtd6 koostamist — nagu dppimist lldiselt — v8ib kasitleda probleemi lahendamisena. Kirjelduses toetun
Uldisele probleemilahendusskeemile ning viitan uurimustele, mis on tehtud, et vorrelda nn algajaid ja
eksperte-probleemilahendajaid (vt ka Kikas, 2010). Nendes uuringutes on algajad nii lapsed kui ka
taiskasvanud, kellel vdivad olla kiill head dpitud faktiteadmised, kuid kes pole vastava valdkonna probleeme
lahendanud (nt Ulidpilased, kes vastavat eriala Opivad). Eksperdid on need, kes lahendavad vastavaid
probleeme iga paev (nt fldsikud, arstid, 6petajad; vt Chi, Feltovich, Glaser, 1981). Probleemide lahendamist
mdjutab ka laste arengutase, millega seotud isedrasused toon eraldi esile.

Probleemi lahendamise etapid on esitatud joonisel 1 (vt ka Kikas, 2010). Probleeme lahendatakse
klassikeskkonnas, kus dpilastel on kujunenud teatud arusaamad ja harjumused selle pdhjal, mida ja kuidas
nad on Gppinud. Loovtodde koostamist mdjutavad tugevalt dpilase olemasolevad padevused (teadmised,
oskused, hoiakud-tGekspidamised-vaartused), hetkemotivatsioon ning emotsioonid. Just selle poolest
erinevad eri vanuses ja kogemustega Opilased oluliselt ning seda tuleb arvestada loovtédde andmisel ja
nende koostamise toetamisel.
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Joonis 1. Probleemi lahendamise etapid

1. Probleemi markamine. Loovt6o kontekstis tdhendab see teema leidmist — otsitakse teemat, mille kohta
tahetakse rohkem teada saada. Opilasi vdivad teema leidmisel takistada veendumused (nt ,Ma ei oska
niikuinii ise valida“; ,See, mis mind huvitab, niikuinii ei sobi“), puudulikud teadmised, ent ka liigne
innustumine ning kiirustamine (nt jaddakse pidama esimese pahetulnud métte juurde). Loovat kasitlust ja
uudsete probleemide leidmist takistab see, kui senini on tilesandeid andnud Gpetaja. Niisiis tuleks jalgida, et
Opilased saaksid ka igapdevases koolit6os valida mingil maaral (ilesannete ja tegevuste aega. Teema leidmisel
vOib olla kasu ajuriinnakutest, aruteludest, ndidete toomisest.
2. Probleemi kindlaksmdaramine ja esitamine. See on vaga tdhtis etapp, sest vastata tuleb jargmistele
kiisimustele:

1. Mida tahan saavutada?

2. Mis on olemas?

3. Mida oleks vaja teha, et tulemuseni jéuda?
Mida tdapsemalt suudab Opilane teemat kindlaks maarata ja motestada, seda lihtsam on loovtoéd teha.
Tahenduslik on, et eksperdid méarkavad probleeme paremini ning kulutavad probleemi sdnastamisele
rohkem aega kui algajad. Mida vahem on Opilased pikaajalisi projekte teinud, seda rohkem peaksid dpetajad
sellele etapile aega piihendama — arutlema t66 eesmarkide ja nende saavutatavuse Ule. Kuna just noored ja
algajad kipuvad sellelt etapilt kiiresti edasi minema, oleks vaja Gpetaja n-0 takistavat tegevust. Raskusastme
adekvaatne hindamine on seotud lapse oskusega oma tegevust plaanida. Paljud dpilased ei suuda seda
iseseisvalt teha, kuna neil puuduvad asjakohased teadmised enda mé&tlemisest ja Gppimisest. Seetdttu voivad
nad valida liiga laia vGi keeruka teema, voi vastupidi teema, mille kohta on raske midagi kirjutada. Samas
peab loovt6od olema vdimalik koostada etteantud aja ning ressursside piires. Seega tuleks arutleda valitud
teemade sobivuse Ule. Kui eelneval etapil tuleks olla m&tlemises vaba ja loov, siis sellel etapil peab teema
kriitilisema pilguga lle vaatama.
Loovtoode tegemine vdimaldab edukalt ellu rakendada individualiseerimise printsiipi: teemasid valides saab
arvestada Opilaste teadmisi, oskusi ja arusaamu. On aeglaseid Gpilasi, kelle puhul tuleks eriti jdlgida, et teema
neil ile pea ei hakkaks kasvama. On neid, kes kirjutatavast juba palju teavad; neid v&iks suunata keerukamaid
kiisimusi lahkama. Erinevad on Opilaste arvutioskused jm.
3. Tegevuse planeerimine ja strateegia valik. Alles siis, kui teema on tapsustatud, saab hakata tegevusi
plaanima. Uudsete probleemide puhul on algul kasulik luua erinevaid lahendusvariante, pltda kasutada
mitut meetodit, otsida alternatiivseid voimalusi. Hiljem peab valikut kitsendama ja jadma tihe variandi juurde,
et seda edasi arendada. Loovtods tahendab see ka tegevuste etappideks jaotamist ning motlemist, mis
meetodeid kasutada (kust ja mis kirjandust valida, kas on vaja teha eksperimente, intervjuusid jne). Kuna
planeerimiselegi kulutavad eksperdid rohkem aega kui algajad, voib jareldada, et sel etapil vajavad Opetaja
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tuge ka &pilased. Opilased vdiksid oma tegevuskavasid klassis tutvustada ning koos teistega nende ile
arutleda.

4. Strateegia ellurakendamine — loovtdo tegemine. Mida tdpsemalt on teema valitud, tegevuste etapid paika
pandud, olemas ideed, kuidas tegutseda (nt kust ja kuidas materjali otsida), seda lihtsam on plaani ellu viia.
Eksperdid kulutavadki sellele etapile vahem aega kui algajad. See on Opilaste iseseisva t66 aeg. Siiski tuleks
tundides Iahenevale tahtajale tahelepanu juhtida, et laps oma tegevustega viimase dhtu peale ei jaaks.
5.—6. Lahenduskdigu hindamine-jalgimine ning tulemuse vastavuse kontrollimine. Jilgimine véimaldab
teha muudatusi tegutsemises, alustada uuesti, kui valitud tee ei sobinud. Eksperdid jalgivad ja hindavad enda
tegevust paremini kui algajad. On 6eldud, et koolis dpilased sageli enda lahendusi ei kontrolli. See tahendab,
et eriti nooremates — kuid kui oskust pole omandatud, siis ka vanemates — klassides tuleks dpilasi suunata
seda tegema. Niisugune Opetajapoolne kontroll véimaldab Gpilasel nt teemat koomale tdmmata, ent ka info
kogumise viise vahetada (nt ei leitud kirjandust internetist, saab otsida raamatukogust vdi hoopis usutleda
eksperte). Loovtdd koostamisel tdhendab see ka vormistamise Ulevaatamist, selle nduetele vastavuse
kontrollimist ning terviklikkuse hindamist.

7. Enda tegevuse (edukuse) hindamine. Seda etappi klassikalistes probleemilahendusskeemides esile ei
tooda, kuid see on tahtis ennastjuhtiva ning enda tegevust ja oskusi mdtestava inimese arenguks. Oppekavas
kirjeldatakse seda enesemadratluspadevuse all: oskus hinnata enda tegevusi, nende tugevust ja ndrkust,
enda omadusi, mis tegutsemist toetavad voi takistavad, oskus moétestada ennast maailmas. Selleks on vaja
hinnata nii lahendamise kulgu (,Kas ma lahendasin efektiivselt?”; ,Mis jai puudu? Miks?“) kui ka
I6pptulemust (,,Kas ma saavutasin oma eesmargi?“; , Kas oleks saanud teisiti/paremini?“). Tagasivaade ja
hindamine voimaldavad paremini mdista strateegia sobivust ning arendada probleemide lahendamise oskusi.
Enesetunnetus areneb arenguliselt hiljem kui vdlismaailma tunnetamine ning Gpilased vajavad nendes
aruteludes Opetaja tuge. Seega voiks Opilaste tegevust ja tulemuslikkust arutada koos dpetajaga. Niisugused
arutelud aitavad Opilastel reflekteerida lahendusstrateegiaid ja probleemide lahendamise oskusi ehk
arendavad metatunnetust.

Tegurid, mida arvestada loovtdid tehes

Opilased saavad koostada loovtdid teemadel, mis neid huvitavad. Huvist lihtuva tegevuse korral
pingutatakse rohkem ja seeldbi ka Gpitakse rohkem. Samas tuleks Gpilaste valikuid ning tegutsemist siiski
korvalt jalgida, et saavutada see, et Gpilane tegutseks ,lahimal arengutasemel”
kuid mitte liiga raskeid (Chinn, Eccles, Roeser, 2011; Vogotski, 1978).

Kooli alguses on enamiku dpilaste tajutud véimekus dppimisega hasti toime tulla suur. Kui aga opilased

, et tegevusi oleksid piisavalt,

valivad teema, mille kadsitlemine etteantud aja ja vdimaluste piires on Ulikeeruline ning Ulesande taitmine
vOimatu, voib see vdhendada nende enesekindlust. Teiselt poolt on alati &pilasi, kelle tajutud voimekus on
vaike, ning neid, kes pole harjunud ise valima. Seega vajavad nad eri tilpi tuge. Ebaadekvaatselt suurte
ootustega Opilasi tuleks n-6 maa peale tuua, ebakindlaid innustada huvitavat-erutavat lles leidma ning
teemade (le arutlema. Loovtéddes (vahel kiill algselt Gpetaja abil, kasvdi teema valikul) vGivad silma paista
hoopis teised Opilased kui tavalistes klassitegevustes, mis suurendab omakorda nende enesekindlust ja
tajutud véimekust dppimisega hakkama saada.

Tanapdaeval on r6hutatud autonoomse motivatsiooni arendamise tahtsust (Deci, Ryan, 2000). See hélmab
sisemist motivatsiooni ja sellisel tasemel valiste motiivide enda omaks mdétlemist, et neid sisemiselt
vaartustatakse (nt 6ppimine kaugemate eesmarkide nimel; vt Kikas, 2015). Selle vastandit — kontrollitud
motivatsiooni —reguleeritakse valjast (nt Gpitakse seet6ttu, et vanemad ei saaks kurjaks) voi 6pilane juhindub
valisest (vOrdlus teistega, hirm, habi; nt Opitakse seepérast, et olla kaaslastest parem; kui ei Opita, tuntakse
end sttdi). Loovtood véimaldavad autonoomset motivatsiooni arendada, kuid ka alla suruda. Lisaks sellele,
et neid saab teha isiklikust huvist ldhtuvalt, vdimaldavad need naidata dpitava olulisust tavaelus, seostada
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tulevase eluga (st vaartustada Opitavat). Samas voib ebadnnestumine pikemaajalises projektis tekitada
stidtunnet ning vdhendada soovi 6ppida.

Loovtoode andmisel tuleb kindlasti arvestada dpilaste erinevaid eelteadmisi. To6d peavad olema sellised,
mida saab teha iseseisvalt, mitte ainult vanemate abiga (voi et vanemadbki otsivad abi teistelt). Ainult niiviisi
toetatakse iseseisva, ennastjuhtiva inimese arengut. Vanemate kaasamine kodutdo tegemisse v6ib ménikord
olla eraldi eesmark. Vanemate tugi laste kodutodde tegemisel on hea ja arendav, kuid seda ei tohi eeldada.
Projektide tegemine vGimaldab Gpetada aega planeerima. Kuna noored (ja paljud vanemadki) lapsed ei oska
pikaajalisi tegevusi plaanida ega plaani taita, tuleks nende tegutsemist korvalt jalgida ja plaani tditmist
kontrollida. T60 tuleb anda aegsasti ning seda mitu korda meenutada.

Esimeste pikemate projektide korral voiks t66 pShieesmark ollagi arendada opipadevuse komponente (aja
planeerimist, valikute tegemist, tegevuse jalgimist jne). See tahendab, et t66 vormistusvigadele ei peaks
liigset tahelepanu podrama. Hindama peab lapse, mitte vanema t66d. Ainult siis tulevad valja loovt66
eespool mainitud positiivsed kiljed. V3ib ka algul lasta lastel endal t66 teha ja siis koos vormistuse le
arutleda ning vajaduse korral t66 imber vormistada. Sedagi peab tegema laps ise.

Kokkuvotteks voib 6elda, et nii nagu igal Opitegevusel on ka loovt66 koostamisel erinevate dpilaste arengule
erinev moju. To6o tegemine vOib arendada iseseisvust ja loovust, kuid ainult siis, kui iga 6pilast temale sobival
viisil toetada. Just tegevuste struktureerimine ja oskuste 6petamine aitab Opilastel saavutada maksimaalselt
huvitavaid tulemusi.
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Loovtood pohikoolis

Loovtoo koostamine on juhendatud Oppeprotsess, mille kaigus Opilane rakendab iseseisva t60 oskusi ja
omandatud teadmisi, arendab loovust ja kinnistab ning tdiendab koolis omandatut. Lébivatest teemadest lahtuv
vOi Oppeaineid [6imiv loovtdd voib olla Opilasuurimus, projekt, omaloominguline t66 (leiutis,
kunstitod/muusikateos vdi selle interpretatsioon) performance, videofilm, liikumiskava vm, samuti edukas
osalemine &pilasvdistlustel vdi olimpiaadidel. Loovtodga kaasneb kirjalik osa, mis sisaldab protsessi kirjeldust,
Opilase enesehinnangut eesmarkide ja tegevuskava taitmise ning t66 tulemuse kohta.

Loovtoo koostamine mdjutab Opilaste arengut mitmeti. T66 teostamine arendab iseseisvust ja loovust juhul, kui
toetada iga Opilast temale sobival viisil ja arengu diinaamikat arvestades. Tegevuste struktureerimine ja loovtoo
koostamiseks vajalike oskuste Opetamine aitab Opilasel saavutada maksimaalselt teda arendavaid tulemusi.
Lihtsamate ja Opilastele jdukohaste loovtédvormidega on soovitatav alustada juba esimeses ja teises kooliastmes.
Niisuguses jarkjargulises ettevalmistuses saab arendada Gpilaste loovvdimeid ning kujundada nende valmisolekut
loovtoo tegemiseks kolmandas kooliastmes. Et t60 kujuneks p&nevaks, huvipakkuvaks ja uuenduslikuks, tuleb
koolis pdhjalikult labi mdelda loovtddde korraldamise slisteem ning selgitada valja juhendmaterjalide vajadus nii
Opilastele kui ka 6petajatele, vajaduse korral m&elda ka Opetajate sellekohasele tdienduskoolitusele.

Loovtoo eesmargiks on pakkuda Opilasele vGimetekohast ja huvidest ldhtuvat eneseteostuse véimalust ning
toetada:

1) Opilase tervikliku maailmapildi ja loomingulise algatusvGime ning loova enesevaljendusoskuse
kujunemist, aidates kaasa uute ideede tekkimisele ja teostamisele Gppeainete I6imingu ning loovt6o
kaudu;

2) Opimotivatsiooni, eneserefleksiooni ja kriitilise m&tlemise kujunemist;

3) Opilase kujunemist loovaks ning mitmekdilgseks isiksuseks;

4) (ldpadevuste kujunemist (iseseisev ja riihmas tootamine, probleemide lahendamine, kriitiline
mdotlemine, argumenteerimis-, enesevaljendus- ja esinemisoskus, t66 allikate ja andmetega;
tegevuse kavandamine ning kavandatu jargimine, tegevuse ja t66 anallUlsimise oskus, loovt6o
vormistamine, digivahendite kasutamine jne);

5) Opilast tema vGimete paremal tundmadppimisel, mis aitaks teha valikuid jargnevaiks 6pinguiks.
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Loovtoodest esimeses ja teises kooliastmes
Turi pohikooli naitel

Ulle Tammela, Tiiri P&hikool

Et areneksid Gpilase loovvGimed ja oskused seada tegevuse eesmarke ning kavandada oma tegevusi, tuleks
juba esimeses ja teises kooliastmes alustada lihtsate loovharjutuste ja -lilesannetega: tutvustada dpilastele
eakohaseid uurimismeetodeid, nagu vaatlust, vordlemist jt, suunates Opilasi markama ning kirjeldama
nahtuste sarnasusi ja erinevusi, koostama lihtsat plaani, tabelit jm. Seega on loovt66 ka nooremates klassides
Opilase enda valja mdeldud, kavandatud, tehtud ja esitletud t66, mille eesmargid on toetada loovust,
arendada eneseteostust, enesevaljendust ja kujutlusvéimet ning tunda rédmu loovast enesevaljendusest.
Juba neis vanuseastmeis on sobiv kasutada rihmat66d, nt osaleda kogu klassiga SA Kesk-Eesti Gppe- ja
kompetentsuskeskuse korraldatud keskkonna uurimistodde konkursil. Nii on meie kooli 1. klassidel valminud
uurimistood , Eesti talvekuude ilmastiku uurimine®, , Aasta lind ja loom*“, ,,Lemmikloomad”; 2. ja 3. klassidel
,Toalilled”, ,,P6nevad Idunamaade loomad®.

Koostatud on erinevaid raamatuid, nt ,,Minu hobid”, ,Eesti parimad sportlased”, ,,Minu tuleviku kodu“, ning
,Metsakalender”, kuhu igas kuus lisatakse neljarealine luuletus; valmistatud on pdnevaid lauamange jne.
Oma ideede taasesitlemiseks tutvustavad Gpilased tehtut ainetunnis. Et neist teadmistest saaks osa suurem
hulk Gpilasi, on korraldatud kooli esimese kooliastme Gpilaskonverents teemal , Huvitavad Gppekaigud”.
Valminud t66d on vormistatud paberil ning illustreeritud asjakohaste piltidega.

Teises kooliastmes Opitakse juba tdpsemalt oma tegevusi ja aega plaanima: kirjeldama uuritavat objekti,
leidma vastuseid oma kiisimustele, saama vajalikku teavet erinevatest allikatest, siduma Gpitut praktilise
eluga, koostama usutlusi. Selles kooliastmes on tahtis plaanida ka uurimuslikke 6ppetilesandeid, nt koostada
projektitoona oma klassi , Kokaraamat®, milles on klassikaaslaste lemmiktoitude retseptid; meisterdada
vimpleid, marke ja lauamange ning koostada ristsdnu. Sotsiaalsest ja emotsionaalsest aspektist [ahtuvalt voib
kasitoéotundidest esile tuua projekti ,Uhine sall“ — malestusese kogu klassile ja dpetajale. Protsessi muudab
eriliseks see, et panustavad koik 6pilased (iga riihma &pilane saab kududa, kasito6riihma Gpilased Gpetavad
kudumist tehnoloogiariihma Gpilastele).

Rihmatéoéna on lindistatud kuuldemange, koostatud sportlaste edetabeleid, kirjutatud ise ndidendeid ja
loodud videofilme. Valminud on ingliskeelsed luulekogumikud ning aasta linnu ja aasta looma kartoteegid.
Teise kooliastme Opilased vdivad osaleda HITSA loovtoode konkurssidel, samuti SA Kesk-Eesti Gppe- ja
kompetentsuskeskuse korraldatud keskkonna uurimistodde konkursil ning omaloominguvdistlustel.

Teises kooliastmes valminud t66d vormistatakse juba arvutiga. Naiteks on Opilastele pdnevad
keelevaldkonna t66d, kus nii Uksi kui ka rihmas keskendutakse kindlale teemale. N&iteks vGib selleks olla
ajaleheuudise silpide uurimine, kirja arengulooga tutvumine vm.

Selles kooliastmes on tavaparased rollimangud, millel on oluline koht enesemaéaratluspadevuse kujunemisel.
Nii kehastuvad 6pilased kirjanikeks voi reklaamiagentideks, kes teistele oma raamatut tutvustades peavad
leidma votteid, kuidas teistes raamatu vastu huvi dratada.

Kooliastme |6pus voib koostada riihmatddna ajalehe: teema- vdi koolilehe. Ettevalmistavasse etappi kuulub
Oppekdik kohaliku ajalehe toimetusse, kus tutvutakse ajalehe koostamise ning valmimisega. Saadud
kogemust rakendatakse ja katsetatakse oma ajalehe loomisel.

Kirjanduses vdib suuremaks projektiks olla rihmatédna valminud ndidend. Kuna selle kirjutamine votab aega,
tuleb koostada ajakava, milles esitatakse kdik etapid loomisest etenduseni. Edasist Gpilaste loovtegevust
motiveerib mdistagi lavastuse esitamine paralleelklassidele, lastevanematele jne. Loovust arendab
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muinasjutu, muistendi, luuletuse jm koostamine, mida saab tutvustada kirjandusvdistlustel, ent ka naiteks
ajakirja Hea Laps kirjutiste vdistlustel. Loovus on koigis meis!

Kokkuvotvalt voib 6elda, et esimeses kooliastmes omandab dpilane t66ks vajalikud oskused jark-jargult ning
aasta-aastalt arenevad tema Uldvéimed (malu, tdhelepanu, kontsentratsioon jne), suureneb tema
koostdboskus omaealistega. Teises kooliastmes on Opilased juba vdimelised vastutust vétma ja jagama,
vOimetekohaseid Ulesandeid tditma ning Uksteist arvestama. Kui 6pilased on harjunud sellist koostdovormi
kasutama juba esimeses kooliastmes, soovitakse edaspidigi lahendada Ulesandeid just rihmades ning pole
probleeme kaaslaste leidmisel — ollakse harjunud koos t66tama. Individuaalsed loovt6dd on vahelduseks ja
nii-Oelda tasakaalustajaks, mis vdimaldavad Opilasel rohkem siiveneda ning probleemi lahendamisele
keskenduda. Targalt loovaks!

Nditeid

Loovuse toetamine voorkeeletunnis esimeses ja teises kooliastmes

Loovuse toetamiseks voorkeeletunnis on palju voimalusi. Esimese kooliastme voorkeeletunnis voib
kasutada jargmisi loovtegevusi.

1. Virviraamatu koostamine. Opilased I6ikavad ajalehtedest vilja pilte/fotosid ning otsustavad, mis
varvi pilte nad koguma hakkavad. Piltidest koostatakse A4 lehekiilg. Koiki piltidel olevaid
asju/tegevusi peab dpilane inglise keeles teadma v&i otsima neid sdnastikust. S6nad/mdisted
kirjutatakse pildi alla. T66 IGppedes tutvustab igaliks oma lehekiilge, misjarel koéidetakse lehed
Uhiseks varviraamatuks.

2.  Miniloomaaed. Opilased koostavad miniloomaaia, kus on erinevad osakonnad: metsloomad,
koduloomad, lemmikloomad ja linnud. Loomaaia vdib koostada ka manguasjadest voi ise
joonistada. Koos kadiakse pildiloomaaias, tutvustatakse/kirjeldatakse kdiki loomi, leitakse lemmikuid
jne.

Loovuse toetamine teises kooliastmes
Selles astmes on voorkeelt 6pitud juba mitu aastat. Arenenud on dpilaste valjendusoskus ning laienenud
sOnavara. Allpool on mdningaid motteid loovillesanneteks ja harjutusteks.

1. Ldhijuttude lavastamine

2. Jatkuloo koostamine. Uks &pilane alustab lugu, jargmine jitkab jne. Fantaasiat arendab ka
etteloetud jutule I6pu vdljamdtlemine.

3. Toote valjamotlemine ja reklaami koostamine, mida esitletakse kaaslastele; sobib nii rihma- kui ka
Uksitooks.

4. Reisi korraldamine. Opilased koguvad infot sihtkoha riigi kohta, tutvustavad selle pealinna, loodust,

kliimat, loomi jm. Kirjeldatakse ka 2—-3 pdnevamat kohta, kuhu vdiks reisida ja miks.
Jouluraamatu koostamine, kus tutvustatakse jdulukombeid meil ja mujal.

Kahoot-kiisimustik dpitud teema kohta

Minu kohvik. Koostatakse ja kujundatakse meniii ning méngitakse kohvikus kaimist kaaslastega.
Minu 5 parimat sportlast, keda esitletakse arvutis ning tutvustatakse klassile.

Voimalusi loovuse toetamiseks loodusdpetustundides teises kooliastmes

1. Jutu pdhjal pildi joonistamine (nt , Esimesed inimesed Kuul“, , Vaikese printsi koduplaneet®)

Pildi jargi jutukese koostamine (nt vulkaanidest ,,Olen ilus, aga ettearvamatu”, ,Elu Maal 300
miljonit aastat tagasi” jm)

O N oW

3. Matka kavandamine vihmametsa, kdrbesse, tundrasse, sohu vm. Mis riiki reisiksid ja miks? Mis
aastaajal ja miks? Mis varustuse kaasa vGtaksid, miks? Mida huvitavat voiksid matkal ndha?

4. Kiidukdne koostamine inimese siseelundite nn t66voistluseks. Kujuta ette, et sa oled just see
siseelund ning peaksid ennast kiitma. P6hjenda, miks on valitu oluline/olulisim.
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Raba looduskeskkonda tutvustava dpperaja koostamine riithmatdona. Joonistatakse dpperaja
skeem, margitakse sellele vaatluspunktid ja koostatakse vaatluspunktide kirjeldused, st mida
huvitavat voib selles vaatluspunktis ndha ning kogeda.

Pilvede vaatlemine valitud pdeval. Pilve kuju joonistatakse vihikusse ning antakse sellele
fantaasiaktllane nimetus.

Vikerkaarevarvide meeldejatmine. Et varvid (punane, oranz, kollane, roheline, sinine, tumesinine,
violetne ehk lilla) Giges jarjekorras meelde jaaksid, koostatakse vastavate varvide esitdhtedest
ponev lause.

Looduspildi valmistamine looduslikust (looduslikest) materjali(de)st. Vaadeldakse tdhelepanelikult
Umbritsevat loodust ja valitakse meeleparased taimed (neid muljumata), et neist hiljem looduspilt
valmistada. Kuna valminud t66d tutvustatakse ka kaaslastele, tuleb kaasatoodud materjalid
paigutada paberile nii, et Idpptulemusena valmiks omaparane ja kaunis looduspilt. Autor
pealkirjastab oma t66 ning péhjendab, miks ta valis just sellise nimetuse.
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Loovtoodd esimeses ja teises kooliastmes Kolga kooli naitel

Melika Kindel, Kolga Kool

Lihtsad loovharjutused ja -iilesanded tekitavad huvi, toetavad loovuse arendamist ning rajavad
valmisoleku koostada loovtoid kolmandas kooliastmes.
Riiklikus 6ppekavas on satestatud, et pohikooli Idpetamiseks on vaja sooritada loovtd0. Siin peaks Opetaja
endalt kiisima, kas loovt6d on kohustus v8i on see vdimalus toetada &pilase loovust. Uhelt poolt on see
kohustus Opilasele, teiselt poolt suur vastutus juhendavale dpetajale, mis tahendab dpilase voimete tundmist
ning tema huvide arvestamist.
Aga motelgem loovtoost kui voimalusest, mis aitab leida noore jaoks sobiva Gpimeetodi ning valjundi
Gldpadevuste, lldvdoimete ja erivbimete arendamiseks, mis garanteerivad eduelamuse ning motiveerivad
Opilast lahendama uusi 6ppelilesandeid. Samas ei tuleks karta ebadnnestumisi, sest moni asi ei Idhe paris nii,
nagu on plaanitud. Kolga koolis oleme Iahtunud sellest, et kdige olulisem pole mitte perfektne |Gpptulemus,
vaid protsess ise ning dpilase oskus seda anallilisida.
Sarnaselt kolmanda kooliastme loovté6ga on véimalik rakendada neid komponente nooremateski astmetes
— harjutada juba alates esimestest klassidest dppekavast/ainekavast ldhtuvaid tegevusi ja Gpillesandeid.
Naditeks on Kolga kooli Gppekavas 1. klassis valikainena draamadpetus, mis toetab Opilaste suulise
enesevaljendusoskuse kujundamist ning suurendab lastes julgust esineda ja arvamust avaldada. Et olla julge
ja hea esineja, selleks tuleb harjutada.
Iga pdev kasutavad meie kooli klassiGpetajad Opilase loovust toetavaid ning arendavaid meetodeid, nt
keelelised ja matemaatilised loovharjutused, vaikeste etlldide lavastamine, probleemilesannete
lahendamine, ent ka vaba vestlus ja arutlused. Mdistagi ei pruugi iga loominguline ilesanne voi harjutus olla
seotud loovtooga. Selles artiklis naditena toodud opililesandeid esimeses ja teises kooliastmes voib vaadelda
ka loovtdona, kuivord tegu on juhendatud Oppega, mille viltel rakendab Gpilane iseseisva t60 oskusi ja
omandatud teadmisi, arendab loovust ning kinnistab ja tdiendab koolis Gpitut.
Allpool keskendun Kolga koolis korraldatud riihmatoddele ja projektidele, milles sisalduvad jargmised tahud:

1) tegemiseks kuluv aeg (ajamahukad);

2) eesmargid ja eeldatavad Gpitulemused, mille sGnastab Gpilane koos Gpetaja voi lapsevanemaga;

3) Opilase sonastatud tegevuste ja kogemuse kirjeldus;

4) opilase kogemuse vahendamine kuulajaile;

5) tagasiside (Opetajalt, kaasoOpilastelt, ekspertidelt).
1. Loovt66d esimeses kooliastmes
Kuigi meie kooli 6ppekava seda otseselt ette ei nde, on algklasside dpetajad viimasel kolmel aastal suunanud
2. ja 3. klassi Opilasi tegema ka mahukamaid projektitdid. Osa neist on individuaalsed, osa tehakse
rihmatdédena. Uldjuhul ei ole (ihist teemat ette antud, petaja on Idhtunud oma klassi dpilastest ja nende
huvidest. Kdik teemad on olnud ainekavaga seotud ning dpililesandeid on vGetud Gpikutestki ja Gpetaja on
need edasi arendanud suuremateks loovtddlaadseteks Gilesanneteks.
Ulesandeid koostades on &petajad pidanud silmas jargmiste padevuste kujundamist: tahab dppida, tunneb
rodmu teadasaamisest ja oskamisest, oskab Oppida liksi ning koos teistega, paaris ja rihmas; oskab end
haalestada Ulesandega toimetulemisele ning oma tegevusi lilesannet tdites mdtestada; hindab loovust ning
tunneb rédmu liikumisest, loovast enesevaljendusest ja tegevusest.
Naide 1. Projektit6o
2. klassi dpilaste Ulesanne oli teha vabalt valitud teemal projektit6d, mille tulemus oleks eseme, mangu,
raamatu vms valmistamine. Opetaja soovitus oli, et juhendajad oleksid lapsevanemad. Té6 pidi valmima iihe

kuu jooksul.
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Ajagraafik oli jargmine:

1. Projektit66 teema valimine

2. Kavandi koostamine (mida teen, millest ja kuidas valmistan, sh t66votted, kes juhendab) ja selle

tutvustamine Opetajale

3. Projektitoo tegemine

4. Projektitoo tutvustamine algklasside Opilastele
Projektit6d kaigus valmisid lemmikretseptidega kokaraamat, vilditud kott tahvelarvutile, heegeldatud
Olakott, kraapimismaja kassile, videomang, juhitav legotank, villapadi, metsaraamat, tuulekell, linnumaja
jpm.
T66 suulist esitlust harjutati eesti keele tunnis. Opetaja tutvustas esinemise reegleid, juhtides tihelepanu
korrektsele keelekasutusele, ning aitas sGnastada esitluse teksti. Esinemine ja esinemise jarjekord mangiti
enne klassikaaslastega labi ning seejarel esitleti projekti kaasodpilastele ja nn komisjonile, kuhu kuulusid
tehnoloogiadpetaja, huvijuht ja raamatukoguhoidja. Komisjon tunnustas koiki Spilasi diplomiga, kuhu oli
margitud t66d iseloomustav tunnuslause.
Kaasatud olid lapsevanemad ning nende tagasiside oli vaga positiivne. Nad hindasid kdrgelt voimalust koos
lastega midagi luua. Selle klassi puhul kujunes projekt heaks naiteks kooli ja kodu koost66 kohta.
Ndide 2. Raamatu koostamine
2. klassi Opilased said llesande kirjutada omaloominguline jutuke, kus tegelasteks on loomad. Aega oli paar
nadalat ning raamatut valmistati ette eesti keele, kunstidpetuse ja informaatika tundides.
Jutu Ulesehitus kavandati koos Opetajaga. Arutleti, milline vOiks olla sissejuhatus, teemaarendus ja
I6pplahendus ehk kokkuvote. Seejarel valmisid juttude mustandid. T6o IGppvariant vormistati arvutikirjas,
koik jutud paigutati erinevatele lehekiilgedele. Seejarel illustreeriti ning koideti raamat kasitsi. Iga Gpilane
tutvustas oma raamatut klassikaaslastele ja raamatukoguhoidjale, kes andis Opilastele tagasisidet,
keskendudes teksti ja illustratsioonide seotusele, ning tunnustas opilasi kui vaikesi kirjanikke.
Ndide 3. Teaduskatsed
Opilased said llesande valida teaduskatse, mida nad sooviksid teistele tutvustada. Kui valik oli tehtud,
kirjeldasid Opilased katset ja selle sisu Gpetajale. Seejarel tuli kodus katset harjutada.
Opilased taitsid kasitsi todlehe, kuhu pandi kirja:

1) katse nimetus;

2) katseks vajaminevad vahendid (mida vajan);

3) katse kirjeldus (mida ja kuidas teen);

4) jareldus;

5) allikas, kust katse parit oli.
Ulesande juurde kuulus katse kirjelduse vormistamine arvutis, nii et &pilased harjutasid ka tiitellehe
koostamist (lisa 1).
Eraldi harjutasid dpilased eesti keele tunnis korrektset esinemist ning katsete tutvustused mangiti kdik Iabi.
Teaduskatsete tund toimus vaikeses saalis. Sellest olid kutsutud osa saama koik algklasside Gpilased ja
Opetajad. Iga Opilast tunnustati tanukirjaga.
Ndide 4. Animatsioon muinasjutu ainetel
2. klassis loodi riihmatéona animafilme August Jakobsoni muinasjutu ,,Siil praeb sitikat” ainetel. Filmid
valmisid kahe nidala jooksul eesti keele tundides. Ulesande juhendi koostas &petaja, riihmad kirjutasid ise
stsenaariumi ja jagasid ametid (lavastaja, kunstnik, operaator). Uhiselt kujundati muinasjutu taust, joonistati
tegelased ning lisati tekstimullid. Opilaste {lesanne oli ka filmimine, samas kui filmid monteeris kokku
Opetaja. Animatsioone esitleti ajaveebis http://kolgakoolmarge.blogspot.com.ee/2016/02/2-klassi-
multifilmide-projekt.html.
Animafilmi valmistamine on mahukas riihmat66, mida on maistlik plaanida 6ppetundidesse. Nii saab Gpetaja

rihmade t66d suunata ja aidata, kus vaja, ning anda kujundava hindamise kaigus tagasisidet. Kdigil riihmadel
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oli Uhesugune llesanne ning aluseks sama muinasjutt. Rihmatoo6 aitab kujundada Opilastes sotsiaalseid
oskusi, harjutada rollide jagamist ning vastutuse vétmist, pakkudes r6dmu koostegemisest. RUhmatoo toetab
ka arglikku ja tagasihoidlikku dpilast.
Kokkuvotvalt voib 6elda, et nditena toodud projektitodd h6lmavad komponente, mis sisalduvad ka kolmanda
kooliastme loovtd0s. Oluline on oma t66 eesmargistamine, protsessi kavandamine, selle hilisem kirjeldamine
ja anallis ning kogemuse jagamine ehk tehtu tutvustamine teistele. Algklasside 0Opilastele voib
pohiklsimused esitada jargmiselt:

1. Mida ma teen?

2. Kuidas ma teen?

3. Mida selle kaigus Oppisin?
Lisaks sellele on vaja arendada Gpilastes kuulamisoskust ning pakkuda neile véimalust anda kaasGpilastele
tagasisidet. Vaga tahtis on harjutada lapsi tagasisidet vastu votma ja 6ppida seda arvestama. On tdanuvaarne,
et klassidpetajad kaasavad projektide juurde teisi Gpetajaid ning kooli té6tajaid. Mdistagi innustab Opilast
raamatukoguhoidja tunnustus vdikesele kirjanikule vGi tehnoloogiaGpetaja kiidusdnad puidust linnumaja
meisterdajale ja arvutimangu autorile.
Loovtddd tehes areneb Gpilase algatusvGime, dpimotivatsioon, valjendusoskus ja anallilsivoime. Loovt6o
protsesside labimangimine (Ulesande ja eesmargi seade, t60 etappide ning ajakava kavandamine, tulemuste
suuline esitlemine) aitab juba algklassidest alates Opilasi ette valmistada loovtéoks, mis tuleb sooritada
pohikooli viimaseil aastail.

2. Loovt66 voimalusi teises kooliastmes

PShikoolis lisandub tunniplaani jarjest erinevaid 6ppeaineid ning palju s6ltub ainedpetajate koostdost, kuidas
teemasid ja Ulesandeid 16imida. Et valmistada Opilast ette loovtooks, tuleks tdahelepanu poodrata neile
Opitllesandeile, mis kujundavad Opilase iseseisvust, algatusvdimet ja loovat métlemist ning aitavad Gpilasel
t60 ja kogemuse kaudu Gppimist vaartustada.

Mitu aastat on meie kooli ajalooGpetaja rakendanud projektidppemeetodit, et valmistada kammkeraamilisi
savipotte: voolida ja kevadel arhailisel meetodil péletada eset kooli |ldhedal asuval maapdletusplatsil. Selleks
tegevuseks sobiva platsi rajasid moni aasta tagasi 8. klassi dpilased oma loovtéoprojekti tehes. Samal ajal
valmis rihmatdéna nooremate Opilaste jaoks veebis muinaskeraamika-teemaline juhendmaterjal
(https://kolgamuinaskeraamika.wordpress.com/), mis on kakskeelne, kuna sel aastal olid meie kooli &pilaste

loovtdoprojektid seotud Nordplus Juniori programmist rahastatava rahvusvahelise koosté6projektiga.
Keraamiliste pottide valmistamine on protsess, milles on olulised nii teadmised kui ka kogemused. On tdsiasi,
et 16pptulemus, s.o kasutuskdlbliku keraamilise poti valmimine, ei ole alati garanteeritud, sest hoolega
voolitud pott vdib kuivamise vdi pdletamise ajal puruneda. Oppimise seisukohalt on see tahtis kogemus, kuna
ebadnnestumised sunnivad otsima seoseid pdhjuste ja tagajargede vahel ning véimaldavad uuesti proovides
teistsuguseid lahendusi leida.

Voib 6elda, et Opetajad rakendavad riihmatdod paris palju, kuna see dpetab teisi arvestama, dpilane harjub
koostegemisega ning riihmas vastutuse votmisega. Sageli I6peb riihmat6o esitlusega kaasdpilastele.
Loovtdd voib olla ka Uhise ajalehe koostamine. Tavaks on saanud, et 6. klass annab joulude eel vilja
ajalehenumbri. Opiiilesanne teostub eesti keele ja informaatika Idiminguna ning lehe kokkupanemises
osalevad koik Gpilased. Igaiks peab kirjutama vdhemalt Ghe loo (uudis, intervjuu vms); teised rollid
(peatoimetaja, kunstnik, kiiljendaja) ja vastutusalad (sport, kultuur, meelelahutus jms) lepitakse omavahel
kokku. Valminud ajalehe numbrid Idhevad miiiiki ning saadud tulu pannakse klassi kassasse. Opilased on
motiveeritud ja vGtavad ajalehe koostamist tdsiselt.

Kuivord loovt6o kirjaliku osa koostamine ja selle nduetekohane vormistamine on osutunud &pilastele tGheks
keerukamaks ja seetdttu vordlemisi ajamahukaks tlesandeks, siis tuleb seda enne mdistagi harjutada, et

teadmised jouaksid praktiliste oskuste kaudu kinnistuda.
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6.—7. klassi dpilased on suutelised koostama dppeaineid Idimiva referaadi. Seda llesannet taites harjutatakse
nii infootsingut, allikakriitilist kasitlust kui ka korrektset viitamist; kirjaliku enesevaljendusoskuse arendamise
kérval omandatakse kirjaliku t66 struktureerimise ja vormistamise oskus. Niisugune Opitilesanne suunab
kasutama kooli kirjalike t66de koostamise juhendit.

Kokku vottes voib elda, et esimese ja teise kooliastme loovilesanded ning -harjutused on ettevalmistus
jargmisteks etappideks — kolmanda kooliastme loovt66 ja glimnaasiumi uurimist6é ning praktilise t66
koostamiseks. On ju Gppimine pidev protsess.
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Soovituslik juhend loovté6de koostamiseks llI
kooliastmes

Nidisaja hariduses vaartustatakse ennastjuhtiva inimese kujunemist ja loovuse arendamist. Eeltoodut
tahtsustab ka 2011. aasta Pdhikooli Riiklik Oppekava, mille {ldosa sihiseades peetakse oluliseks sellise
dpikeskkonna loomist, mis toetab dpihimu ja loovat eneseviljendust (PROK & 3). Eeltoodu kajastub ka
kooliastmete padevuste kujundamises (PROK, § 7, 11), milles loovuse arendamist niahakse diinaamilise
protsessina. Pohikooli Riiklik Oppekava satestab, et 1l kooliastmes sooritab dpilane l4bivatest teemadest v&i
dppeaineid Idimiva loovtdd?, loovt6d korraldus sitestatakse kooli dppekavas.

Alustades lihtsate ja Gpilastele jdukohaste loovtoovormidega juba esimeses ja teises kooliastmes, arenevad
jarkjargulises ettevalmistuses Gpilaste loovvdimeid. Usume, et Gpilaste loovtodde koostamise protsess
pakub loomerddmu Gpilastele, elamusi kooliperele ning ka lapsevanematele.

Esimene loovt6d koostamise juhendmaterjal ,Soovitusi ja nditeid loovt6d koostamiseks pd&hikooli 1l
kooliastmes” valmis 2011. aastal SA Innove ja HTMi koostddna. Tanaseks on Gpetajad saanud sellealaseid
kogemusi oma koolis, samuti Uleriigilistel Parimate Praktikate Pdevade seminaridel jm. Léhtudes eeltoodust,
tekkiski vajadus olemasoleva juhendmaterjali uuendamiseks. Korrigeeritud ja tdiendatud on koiki loovtédde
labiviimisega seotud aspekte: loovt66 eesmargid, korraldamine, juhendamine, teema valimine, loovtoo0 liigid,
vormistamine, esitlemine, tagasiside andmine, loovt66 suhestumine ollimpiaadide ja konkurssidega.

Loovtdo korraldamine
Loovtdd voimaldab muuta dppetddd mitmekesisemaks. PROK § 24, 6 sitestab, et loovtdd temaatika valiku,
juhendamise, t60 koostamise ja hindamise kord kirjeldatakse kooli 6ppekava ildosas. Lahtudes loovt6o
eesmarkidest, on eeltoodul olulisim siht —luua loovust toetav ja arendav keskkond, kujundada t66 teostamise
kaudu lldpadevusi, toetada opilase loomingulisust, r6dmu tundmine t60st.
Seet6ttu on tahtis, et loovt6o korraldamisega seotud tegevused véimaldavad ka dpetajal olla loominguline.
On tahtis, et loovtoo korraldamisega seotud kiisimuste lahendamine toimuks kooli juhtkonna, Gpetajate,
infotehnoloogi ja raamatukoguhoidja koostddna ning selle eesmadrke tutvustataks ka lastevanematele.
Sellises (ihises tegutsemises saadakse uusi kogemusi, leitakse Opilasi motiveerivaid tegevusi ja
koostoodpartnereid, kujundatakse uusi traditsioone jne.
Kooli dppekava Uldosas esitatakse
1) loovtodde lldine korralduse koordineerija, kelleks véivad olla nii ppealajuhataja kui ka
klassijuhatajad, kelle Glesanne on jilgida Opilaste loovt66 koostamist;
2) loovtéode juhendajad, naiteks temaatikaga seotud ainedpetaja, ainete I6imimise puhul Gpetajad voi
vastava kvalifikatsiooniga inimesed valjastpoolt kooli;

3) hindamiskomisjoni(d);

4) loovtoo juhendamise kord, kus margitakse ka juhendaja ja Gpilase miinimumkoormus;

5) erinevat liiki loovtoode koostamise ja t66 vormistamise juhend ning tagasiside p&himaotted;

6) loovtdo kirjaliku osa tilesehituse ja vormistamise nduded nii kunstiainete kui ka projektito6 puhul;

7) Opilase olimpiaadil osalemise ja loovt66 koostamise vordsustamise pohimotted.
Aeg loovt6o teema valikust kuni esitluseni on eri liiki loovtoéde puhul erinev.

1 p&hikooli riiklik Bppekava § 15 Idige 8
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Naide loovt66 korraldamise ajakava kohta

1. Oppeaasta alguses valitakse loovtd6de teemad, mis tulenevad dppeaineid vdi
Oppekava labivatest teemadest ning mis kinnitatakse kas dppendukogus,
Oppetoolides voi ainesektsioonides.

2. Esimese Oppeveerandi alguses tutvustatakse Opilastele loovtoode teemasid ja
Opilased leiavad endale juhendaja. Naiteks vGib loodusainete puhul valida teema
juba 7. klassis, et vajaduse korral teha vaatlusi jm kevadel voi suvel.

3. Loovtoode esitlused on soovitatav kavandada kolmanda veerandi |Gppu.

Loovtoo juhendamine ja aja planeerimine

Uldjuhul on loovtdé juhendajaks kooli &petaja, vajadusel ka keegi viljastpoolt kooli. Loovtdél v8ib olla
kaasjuhendaja(d).

Loovtdo dnnestumise votmeks on juhendaja ja Opilase hea koost66 kogu loovt66 koostamise protsessi valtel;
juhendaja on innustaja ning Opilasele objektiivse tagasiside andja. Lisandvaartust loovto6 koostamise
protsessile annab juhendaja isiksuslik mitmekilgsus — loov kujutlusvdoime ja markamismeel, ideede rohkus,
vOime probleeme ara tunda jm. Tahtis on juhendaja positiivsus ja suutlikkus olla dpilast suunates paindlik ja
avatud kerkinud probleemidele lahenduste leidmisel, toetades Opilase originaalsete ideede teostamist.
Loovtdo juhendamiseks vajalikud kompetentsusnduded on kirjeldatud 3petaja 7. taseme kutsestandardis.?
Loovtdd juhendamise Uldised pShimétted, mis loovad eeldused struktureeritud ja ndutaval tasemel t66
koostamiseks:

1. Juhendaja ja Gpilase tookoormus ei tohiks oluliselt ei suureneda. Selleks lepitakse eelnevalt kokku
juhendamise mahus ja ajas, ning kokkulepitud aeg margitakse tunniplaani (nagu konsultatsioonid,
koorilaul jne), minimaalne ajaline maht v&iks olla 15 tundi, milles sisalduvad nii juhendatud tunnid
kui ka Opilase iseseisev t606.

2. Loovtoode koostamine ja juhendamine on soovitatav korraldada koolis 6ppeperioodide kaupa.

3. Uhel juhendajal v8iks olla maksimaalselt 4 &pilast vdi 3 rithma.

Juhendaja roll on suunav, ta:

1) aitab Opilasel teemat valida ja tegevusplaani koostada;

2) soovitab vajaduse korral kirjandust ja annab suuniseid info leidmiseks;
3) noustab Gpilast sisulistes kiisimustes;

4) jalgib t66 vastavust vormindudeile ning ajakava taitmist;

5) tapsustab rithmat6o korral iga lilkkme té6panust;

6) noustab Gpilast loovtdo esitlemise vormi valikul ning esitlemisel.

Juhendaja peaks suunama silmapaistvate loovtédde autoreid osalema olimpiaadidel, konverentsidel,
konkurssidel jne.

2 Opetajatdds on olulised ennastjuhtivus, ettevdtlikkus, vastutustundlikkus, enesekindlus, loomingulisus, tolerantsus,
empaatiavdime, ausus ja positiivsus.” Kutsestandard. Opetaja, tase 7. Eesti Opetajate Liit.
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Ndide opilase loovt66 koostamise ajalise mahu kohta, Kadri S6rmus (2011). Uurimist6o
juhendamine pohikoolis

opilane tunde

planeerimine 2

juhendajaga koos 4

tegevus 6

viimistlus 2

ettekanne 1

kokku tunde 15

LoovtOO teema valimine

Loovtdd dnnestumise eelduseks on sobiva teema leidmine. Teema peab olema dpilasele voimetekohane,
arvestama tema huve ning pakkuma eneseteostuse véimalust. Teema valimisel tuleb silmas pidada opilase
individuaalseid isedrasusi ja voOimekust (suutlikkus arutleda Uldistavalt, lahendada probleeme,
keskendumisvdime, tahelepanu, kontsentratsioon jne), ent ka temperamendi tlilipi. Teema valimisel
tahtsustuvad Opilase erivéimed (kujutlusvoime, muusikaline kuulmine ja malu, kunstialane voime, tantsuline
lilkumine jne), mis on sageli seotud omaloomingulise t66 koostamisega.

Naide loovt6o teema valimise kohta

1. Opilastele tutvustatakse loovtédde teemasid, nende kisitlemise vdimalusi, t66 koostamise
ndudeid ning tahtaegu.

2. Loovtdo tapsema teemavaliku teevad dpilased individuaalselt voi riihmas esimese veerandi voi
Oppeperioodi IGpuks.

3. Loovtdo esitamise liigi (projekt, Opilasuurimus, omaloominguline t606, leiutis, nditus vm)
otsustab dpilane koos juhendajaga siis, kui on selge, mis dppeained on loovtdo koostamise
aluseks ja milliseid vahendeid kasutatakse.

Loovtdo liigid

Sarnaselt loovt66 teema valikuga mdjutab t66 tulemust sobiva liigi leidmine. Sellekohase valiku teeb pilane,
juhendaja on soovitaja rollis, pidades silmas Gppija lld- ja erivdimeid ning loomingulisust. See annab
vOimaluse Opilase eneseteostuseks ja enesemaaratluseks, mis aitab valida, millega tegeleda, mida edasi
Oppida voi isegi kelleks tulevikus saada.

Labivatest teemadest lahtuv v&i 6ppeaineid I6imiv loovtdd vdib olla uurimistéd, projekt, omaloominguline
to0 (leiutis, kunstitoo, performance, videofilm, muusikateos vm). Kool koostab loovté6de juhendid, mis on
paindlikud ja sisaldavad igat liiki loovt66 llesehituse ning vormistamise ndudeid.

1. Opilasuurimus

Opilasuurimus on individuaalne v&i rithmas juhendamisel valminud kirjalik t66, milles piistitatakse probleem
ja otsitakse sellele lahendust. Uurimise kaigus kogutakse andmeid, anallilsitakse neid ning arutletakse, mida
vOib tulemustest jareldada.

Opilasuurimuse ldhe on teadmishimu, usk iseendasse, kiisimuste esitamise oskus, valmisolek leida
esilekerkinud probleemi(de)le lahendusi ja arutleda nende iile. Opilasuurimusega iihest kiiljest arendatakse
oskust leida teaduslikke seisukohti ja teha tdendusmaterjali pohjal jareldusi, seada eesmarke ning oma
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tulemusi hinnata, teisest kiiljest kasutatakse neid juba valjakujunenud oskusi t66 koostamisel. Opilasuurimus
arendab kriitilist motlemist, argumenteerimis-, enesevaljendus- ja esinemisoskust ning oskust tootada
erinevate allikate ja andmetega.

Kirjalik 8pilasuurimus sisaldab ka 6pilase enesehinnangut eesmérkide ja tegevuskava tiitmise kohta. Opilane
margib loovtdo alustamise ja valmimise kuupaeva ning koostamisele kulunud aja tundides.

Naide opilasuurimuse lilesehituse kohta

Opilasuurimuse Ulesehitus koosneb jargmistest osadest:
1) tiitelleht,
2) sisukord,
3) sissejuhatus,
4) t060 pohiosa (peatiikid ja alapeatiikid),
5) kokkuvote, sh enesehinnang,
6) kasutatud kirjanduse loetelu,
7) lisad (vajaduse korral).

Projekt
Projekt on ihekordne, tahtajaline, kindla eesmargi ja ulatusega terviklik dppeilesanne. Projektis osalemine
loob vBimaluse viia valitud teemal ellu oma ideid Uksi v3i koos kaaslastega.
Individuaalt6éna tehtud projekt arendab iseseisva tegutsemise ja kavandamise ning kavandatu jargimise
oskust, ettevdtlikkust ja usku iseendasse, vastutuse v&tmist. Opilane on endale eesmirkide seadja ning
nende nimel tegutseja, juhtides ja korrigeerides oma kaitumist.
Individuaalse projektit6o protsessi kdigus opilane

1) valib projekti teema ning juhendaja;

2) koostab juhendajaga koostdos ajakava;

3) selgitab juhendajale oma arvamust projekti eesmarkide ja taitmise kohta ning valib t66ks vajalikud

vahendid;

4) arutleb koos juhendajaga projekti voimalike probleemide ja nende lahenduste Ule;
5) planeerib koos juhendajaga projekti elluviimise etapid;

6) teostab projekti;

7) esitab vormistatud t66 hindamiskomisjonile;

8) teeb kokkuvotte projekti teostumisest ning annab oma tédle hinnangu.

Projekt rilhmat66na on seotud pikemaajalise dpimotivatsiooni hoidmisega, millesse peavad panustama koik
rihmas osalejad. Projekti elluviimise eelduseks on kdiki riihma lilkkmeid motiveeriv ja inspireeriv teema ja
Uhise eesmargi seadmine. Niisugune rilhmatdd arendab koostddoskust, Uhistegevuse kavandamise ning
kavandatu jargimise oskust. Omandatakse planeerimis- ja korraldamiskogemusi ning juhtimis- ja
meeskonnatddkogemusi. Uhistegevuses tdhtsustub vastutus oma t36l8igu eest, enesekontroll, oma
kditumise korrigeerimine ja juhtimine. Areneb kriitiline motlemine, argumenteerimis- ja
enesevaljendusoskus. Projekti vdib olenevalt teemast kaasata erinevaid loovt66 lilke, naiteks IGhiuurimust,
erinevaid Opilaste esinemisi, esitlusi, ndituste ja liikkumisirituste korraldamist jm.

Projektito6 puhul koostatakse kirjalik osa, mis vormistatakse koolis kehtestatud nduete jargi.

Rihmattona teostatava projektitéo protsessi kdigus riihm
1) valib Ghiselt kdiki motiveeriva teema ja tutvustab seda juhendajale;
2) korraldab ajuriinnaku, avades teemaga seonduvaid maétteid;
3) koostab koost66s juhendajaga kdigile sobiva ajakava, kavandab tahtajad, vahendid ja eelarve;
4) jagab llesanded ja t66l6igud liikmete vahel;
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5) kavandab tegevused ja vaheiilesanded, teeb vahekokkuvotteid ning anallilisib tegevust;
6) teostab projekti;

7) analiiUsib ja tagasisidestab iga liikme panust riihmatddsse;

8) peab Uhist paevikut voi ajaveebi;

9) vormistab t00;

10) esitleb projekti kulgu ja tulemust.

3. Loovtdo omaloominguna

Omaloominguline loovt66 vdib olla naiteks muusikateos, kunstitdo, leiutis, performance, lilkkumiskava jms.
See annab vdimaluse eneseteostuseks ja enesemaaratluseks, mis aitab valida, mida edasi dppida voi isegi
kelleks tulevikus saada. Opetaja roll on mirgata &pilase loov- ja erivdimeid (muusikaline kuulmine,
kunstialane vGime jne) ning nende voimete arengut toetada ja suunata. Eeltoodu v&imaldab luua
originaalseid, uuenduslikke ja ebatavalisi t6id. Omaloomingulise t66 puhul on oluline roll juhendaja
loomingulisusel (loov kujutlusvdime ja markamismeel, ideede rohkus, vGime probleeme &ra tunda,
paindlikkus ja avatus erinevatele probleemi lahendusviisidele jne).

Leiutis loovtoona aitab lahendada igapaevaprobleeme ja seeldbi elu paremaks muuta. Naiteks parandab
Ulekaiguraja ndhtavamaks muutmine v6i maanteel méddasdidu turvalisemaks tegemine liiklusohutust. Moni
leiutis aitab asju meeles pidada ja liles leida (nt idee votmest, mis tuletab meelde, kui unustad kodust véljudes
ukse lukku keerata, voi sussid, mis reageerivad omaniku vilele jm).

Performance tegevuskunsti liigina hGlmab erinevaid traditsioonilisi kunsti- ja uue meedia vahendeid ning
voimalusi. Tuleb arvestada, et see on aja- ja teostusmahukas projekt, mis vajab pikemat planeerimist ja
kindlasti konkreetset stsenaariumi.

Muusikateos loovtdona voib olla nii Gpilase omalooming kui ka olemasoleva muusikateose esitus.
Kunstitdo voib olla maal, joonistus, graafika, skulptuur, keraamika, videofilm, animatsioon, perfomance jne.
Liikumiskava voib olla omaloominguline erinevaid liikumisvorme sisaldav teos, nditeks esinemiskava,
lilkumispaus tundides, liikkumisele kutsuv esitus kooliraadiost, dppevideo liikkumistegevustest jne.

Omaloominguline loovtd6 koosneb kahest osast:

1) kirjalik osa, s.o t60 kirjeldus;

2) konkreetne praktiline t606: leiutis, muusikapala, video, multifilm jm.
Omaloomingulise t606 protsessi kaigus opilane:

1) valib teema ja juhendaja;

N

koostab juhendajaga ajakava;

w

arutleb koos juhendajaga esilekerkivate probleemide lle ja pakub vdimalikke lahendusi;

U b

esitleb omaloomingulist t66d juhendajale;

(&)

)

)

)

) pakub idee t60 esitlemiseks;

)

) esitleb loovtodd hindamiskomisjonile;
)

~N

teeb kokkuvdtte loovtdo valmimisest ja annab oma todle hinnangu.
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LoovtOO vormistamine
Loovt66 vormistatakse koostamise IGppfaasis, et luua Ulesehituse, sisu ja vormi Uhtsus. Tahtsad on ka
visuaalne ja kunstiline aspekt, digivahendite kasutamine, nGuetekohane allikmaterjalide loetelu ja digekeel.
Loovtdo vormistamise nduded kehtestab kool t66 liigi jargi.
Soltumata loovtdo liigist on t60 kirjaliku osa alajaotused jargmised:

1) tiitelleht,

2) sisukord,

3) sissejuhatus,

4) t66 pohiosa (peatikid ja alapeatiikid),

5) kokkuvote, sh enesehinnang,

6) kasutatud allikmaterjalide loetelu,

7) lisad (vajaduse korral).

Naide loovt6o kirjaliku osa vormistamiseks esitatavatele nduetele:
1) too formaat on A4;
2) kirja tiilip on Times New Roman, tahesuurus 12 punkti, reavahe 1,5;
3) lehe ila- ja alaservast jaetakse tiihjaks 3 cm, lehe paremast servast 2 cm, vasakust servast 4 cm
(too koitmisel). Tekst paigutatakse lehekiiljele thtlaselt, rodpjoondatult (justified);
4) lehekiiljed nummerdatakse, number margitakse lilemisest servast 1 cm allapoole lehe paremasse
nurka. Lehekiilgi loendatakse alates tiitellehest, kuid tiitellehele lehekiilje numbrit ei kirjutata.

Loovtoo esitlemine
Esitlus annab llevaate kogu loovtdd protsessist, sisaldades kogu tegevuse kavandamist ning kavandatu
jargimist. T66 esitlemisel arenevad Opilase oskused: enesevaljendus (valmisolek end kones selgelt ja
asjakohaselt véljendada ning olla veenev), argumenteerimine, tekstiloome, kriitiline motlemine,
loomingulisus ning digipadevus (oskus internetist leida ja kasutada vajalikke materjale ning tulla toime
esitlustehnika eesmargiparase kasutamisega). Esitlemisele on soovitatav kaasata kaasopilasi, kes saavad uusi
kogemusi ja innustust ning sealtkaudu ideid, kuidas arendada loovvdimeid.
Loovt6od esitledes Opilane:

1) selgitab t66 eesmarki ja pohjendab teema valikut;

2) tutvustab kasutatud meetodit/meetodeid;

3) esitab t66 kokkuvétte: milleni jouti, kas eesmark taideti jne.

Naiteid loovtoo esitlemise korralduse pohimotete kohta:

1) loovt6od voib esitleda nii koolis kui ka kokkuleppel hindamiskomisjoniga valjaspool kooli;

2) esitlus voib toimuda koolis ka teatud teema vdi ainenddala raames, nt loodusainete nadalal,
muusika- ja kunstinadalal, kus muu hulgas saavad opilased lles astuda nt kontserdil vdi naitusel
vastaval teemal koostatud loovtdoga jm;

3) mitme autori ja riihmatoo korral osalevad loovt6o esitlusel kdik rithma liikmed;

4) loovtood esitleb Gpilane suulise ettekandena, kasutades naitlikustamiseks multimeedia,
audiovisuaalseid jm vahendeid;

5) ettekanne on Opilasel soovitatavalt kirjaliku teksti, teeside voi marksGnadena ette valmistatud.
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Suurepdrane esitlus on loogiliselt liigendatud, terviklik, sidus ja korrektses keeles. Koneleja on positiivselt
meelestatud, saavutab kuulajatega kontakti, usub oma sdnumisse ning argumenteerib loovalt. Vaga hea
esitluse jaoks on koostaja otsinud sobiva naidismaterjali, kasutades ilmestamiseks erinevaid vahendeid.
Kdnelejat on meeldiv kuulata, tema véljendus on selge ja tempo rahulik. Esitleja kasutab aega sihiparaselt,
oskab vastata esitatud lisaklisimustele ning orienteerub kiirelt nii oma esitluses kui ka t60s, mida ta esitleb.
Slaidiesitluse (nt PowerPoint) koostamisel tuleb kasutada (ihte slaidi (ihe pd&hiidee edasiandmiseks;
illustratsioonid ja taust peavad olema vastavuses teemaga ning kirja suurust valides peab ldhtuma
auditooriumi kaugusest ekraanist. Esitleja peab maarama aja, mis kulub konkreetse slaidi sisu avamisele.
Esitlusele tuleb kasuks, kui kasutada slaidide vaheldumise efekte voi animatsioone moddukalt, efektid ei
tohiks varjutada uuritava teema esitlust. Vahetéhtis pole ka visuaalne kiilg. Uhele slaidile on soovitatav
paigutada ainult Uks illustratsioon ning slaide ei tohi olla liiga palju. Kasutatud materjali juures peab olema
viide allikale.

Stendiettekanne on suureformaadiline teksti ja piltidega plakat, millel olevat teksti, pildimaterjali, jooniseid,
skeeme jm edastatakse esitlusel suuliselt. Ettekande alguses esitatakse eesmargid, jareldused, tulemused ja
I6ppsona. Plakat peab olema visuaalselt atraktiivne, edasiantav info peab olema loogiliselt liigendatud, ilma
keeruliste graafiliste kujundite ning liigsete detailideta. Teksti kujundamisel peab jalgima, et kiri oleks
piisavalt suur ja nahtav, liigendatud, kiirelt loetav ning esitatud lGhilausetena.

Tagasiside andmine loovtdole

Oppe lahutamatu osana on tagasisidel tdhtis koht dpilase juhtimisel ning motiveerimisel, see peab olema
individuaalne, aus ja mitmekiilgne, vdimaldades igal &pilasel nididata oma oskusi eri moel. Tagasiside
eesmargiks on toetada Opilase arengut ja loovust, omaalgatust, iseseisvat dppimist, arendada eneseanaliiisi
oskust, kujundada enesehinnangut. Seega on tagasiside eelkdige Opetaja positiivne tdédvahend, mis
motiveerib Opilast edasisteks jdupingutusteks, arendab loovat métlemist ning toob esile Gppija eeldused ja
vOimalused edasiseks arenguks. Kuna loovtd6 valmimine on protsess, kus saab kasutada 6ppimist ja arengut
toetava hindamise p&himotteid (Opilase enesehindamine, kaaslase hinnang valminud tddle), on soovitav
loovtdddele hinnangu andmisel rakendada kujundavat hindamist, st loobuda numbrilisest hindamisest.

Hinnangu annab vahemalt kolmeliikmeline komisjon. Rihmat66 puhul antakse hinnang iga lilkkme t66le, mis
kujuneb t60 valtel peetud paeviku alusel. Hinnangu andmisel tuleks arvestada
1) t66 sisu: to0 vastavus teemale, seatud eesmarkide saavutamine, meetodite valik ja rakendus;
terminite ja keele korrektne kasutamine, t606 Ulesehitus; kunstit6é ning omaloomingulise
muusikateose puhul hinnatakse teose ideed, originaalsust ja selle teostumist, samuti uute seoste
loomise oskust; muusikateose esitamise puhul hinnatakse kunstilist teostust;
2) loovtdo protsessi: arvestatakse Opilase algatusvéimet ja initsiatiivi loovto6 teema valimisel, ajakava
jargimist, kokkulepetest kinnipidamist, ideede rohkust ning suhtlemisoskust;
3) loovt6o vormistamist: teksti, jooniste, graafikute ning tabelite korrektne vormistamine; viitamine
ja kasutatud allikad;
4) loovt6o esitlemist: esitluse (ilesehitus, kbne tempo, esitluse naitlikustamine, kontakt kuulajatega
jm.

Loovtdo ning olimpiaadid ja konkursid
Opilase oliimpiaadil osalemise ja loovtéé koostamise vdrdsustamise pdhimdtted kinnitab kooli direktor.
Loovt6od voib pidada sooritatuks naiteks juhul, kui Opilane on osalenud ja saavutanud oma tooga
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markimisvaarse koha dUleriigilisel voi rahvusvahelisel aineoliimpiaadil voi Uleriigilisel dpilasuurimistéode
konkursil. Silmapaistvad saavutused on uldjuhul seotud Gpilase andekusega, tema erivGime(te)ga ning
vaimse potentsiaaliga. Osalemine ollimpiaadidel ja konkurssidel avardab ning toetab d&pilase
arenguvoimalusi.

Ettevalmistavas protsessis arenevad Opilase padevused, nagu aja planeerimise oskus, lahenduste leidmine
esilekerkinud probleemidele, kriitiline motlemine, anallilisimis-, argumenteerimis-, enesevaljendus- ja
esinemisoskus.

Oltimpiaadil ja/v&i konkursil osalemist kirjeldab Gpilane paeviku vormis, kuhu on lisatud refleksioon dpitu ja
kogetu kohta. Opilane teeb kokkuvdtte protsessist loovtddde esitlusel.
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